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ČUTANÁ 


Asi nejsem ideální 
fotbalový fanou- 
šek. Lidi tvrdí, že 
jsem divný, když se 
radši dívám na tak 
bizarní věc, jakou 
jsou skoky na ly- 
žích. Ligu nesleduji 
vůbec, Ligu mistrů 
sporadicky. Ale 
b i jednou za dva roky 
nastane velká událost, které nemůže odolat 
nikdo. Magická atmosféra světového nebo 
evropského reprezentačního turnaje prostě 
přemůže i neznabohy, jako jsem já. Euro je 
víc než jen fotbal. Je to... válka. Zábavná, až 
na výjimky civilizovaná a velkolepá. A točí se 
v ní velké peníze. Euro má svůj oficiální míč, 
sedm nebo osm velkých sponzorů, dotaže- 
nou image, televizní přenosy a také svoji 
videohru. Vzhledem k okolnostem jsme se 
tedy rozhodli pojmout náš velký článek 
z perspektivy domácího fanouška. V EA nám 
vyšli maximálně vstříc a „ušili“ na míru 
obálkový artwork. Po irském soustředění 
jsme dali řeč s Milanem Barošem a také jsme 
se pokusili vybrat ideální českou a allstar se- 
stavu. To vše na stránkách 40 až 46. Fotba- 
lové jsou ovšem i další čtyři stránky, dvě 
v Recenzích a dvě ve Finiši, kde na vás čeká 
moc pěkná soutěž. 
Jinou velkou věcí tohoto čísla je totálně 
exkluzivní recenze třetího Hitma- 
na. Původně jsme uvažovali 
o pouhém preview, ale Eidos 
nás svou vstřícností převezl a vý- 
sledkem je pětistránková recenze 
Petra Bulíře. Do souvislosti s Hit- 
manem bych rád připojil téma, které 
se vedle fotbalu proplétá tímto číslem, 
a to kontroverzní hry. Historie a součas- 
nost Grand Theft Auta (strana 58) takové 
momenty nutně sleduje. V novinkách si 
můžete přečíst o novém Mortal Kombatu či 
filmu na téma Fear Effect. Měli jsme též při- 
praven rozhovor s tvůrci Manhuntu, který 
jsme z prostorových důvodů odsunuli do 
příštího čísla. Zkrátka vše velmi diskutované 
a provokující tituly, se kterými se můžete 
ještě jednou setkat ve shrnujícím článku na 
straně 52. 
Sportu zdar a u televize zvláště! [| 
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NA OBÁLCE fNif článku 


Kam naše paměť sahá, je to úplně — - = : 
poprvé, kdy se někdo namáhal NEJLEPŠÍ NOVINKOVÁ RUBRIKA ŠIROKO DALEKO SPORTOVNÍ UDÁLOSTI ROKU 2004 


: išlní k 
bio o 008 METAL GEAR SOLID 3: SNAKE EATER 040 EURO 2004 

: S m průvodce systémem S Ivíčky a orlicemi na prsou! Sledujeme 
A jsme na to patřičně hrdí. maskování. naše hochy na cestě k nejvyšší fotba- 
Do výběru čtveřice fotbalistů jsme 011 MORTAL KOMBAT: DECEPTION lové metě, kterou lze letos získat. 


chlapcům z EA Sports nemluvili, 011 IMON AJA OReE Or re Článek na pomezí hry a skutečnosti. 
ale klidně bychom se pod něj Děláme si starosti, snad zbytečně... 046 GRAND THEFT AUTO: SAN ANDREAS 
podepsali. Postavy jsou přímo 012 JAK II/RATCHET 3 Za dva týdny už možná budeme vědět 
z enginu Euro 2004, jen patřičně Rozhovory s tvůrci sesterských víc. Teď shrnujeme všechny jistoty 
vyhlazené a nafouknuté do dá a navrch přikládáme hromadu přání 
potřebného vysokého rozlišení. 012 N , a spekulací. 


Kufr Fný drog. 


050 ATHENS 2004; 

a Bom Ra přo PSP! Pětadvacet netradičních sportů 
014 BLACK WIND v dualshockové interpretaci. 

Netradiční periferie, černý kůň čísla. Podrobný popis každé z nich. 
015 SERIOUS SAM 052 KONTROVERZNÍ HRY 

Méně inteligence = více akce. Sestavili jsme žebříček dvaceti nejkon- 
016 GODFATHER g > troverznějších her, které vyšly na 

Nejslavnější filmový mafián na PS2. PSone a PS2. Sex, drogy, násilí... 
017 HARRY POTTER 3 

Brýlatý kouzelník se kamarádí s EyeToy. oh ký o 
018 SPIDER-MAN 2 » Simněte si prosim: recen= 
olo Hohe zuje třetíno Hitamana jako 

Kola byznysu se točí dál. první časopis na světě. Věnovali 
019 INTERVIEW jsme mu celých pět stran. 

S SY Heath-Smithovými. 


FIREFIGHTER F. D. 18 
NÁVRATY, VAŠE REAKCE A NAŠE KOMENTÁŘE Někdo hasí žízeň v hospodě, 


on ne jiný nasazuje krk v nerovném 
a "0 Enter The Matrix — avizovali multimediální boj sp lameny. 
PREVIEW RUBRIKA VE VAŠÍ REŽII veledílo, dodali průměrnou akční svačinku. 064 PROJECT ZERO 2: 
024 DRIV3R 091 KOMENTÁR/KALENDÁŘ CRIMSON BUTTERFLY 
Dáme si sraz v Istanbulu. Ke slovu se dostává vědátor a pohoršuje se A SE 
026 MONSTER HUNTER nad znásilňováním fyzikálních zákonů ve Pokračování duchařského horo- 
Probuďte v sobě lovce. měnu leeneě nleh ru, jenž je považován za vůbec 
028 ONIMUSHA 3 © 092 POMNÍČEK nejděsivější hru pro PS2. 
Nepodceňujte sílu Capcomu. Další nezapomenutelný videohemí zážitek 
030 GRAN TURISMO 4: PROLOGUE v šestnácti obrazech. 066 RAINBOW SIX 3 
V květnu to roztočíme, drahoušci. 093 KOMENTÁŘIKVÍZ Úhlavní rival SOCOMu II v recenzi 
032 WORLD WAR ZERO: IRONSTORM Řezník opět promlouvá. Tentokrát na téma našeho redakčního pistolníka. 
Železná bouře nad Evropou. televizní soutěže a hry. 069 © GHOST RECON: JUNGLE STORM 
a 0, 094. RODOKMEN týmové akce jedním vržen 
a do Z. £uro 2U04 se oplra . 
Pochodem v chod na Helghast. o gigantickou herní tradici. 070 tha U, 
033 AREA 51 o] 
an RED peAD EVNÉM 095 SOUTĚŽ -© : 071 | FALLOUT: BROTHERHOOD OF STEEL 
Prodhistaalsrů have 0 oficiální míč tumaje Euro 2004 a další Další oblíbené RPG převléká PC kabát 
: dvacítku fotbalových cen. ve prospěch akčního pojetí na PS2. 
034 SHELLSHOCK: NAM '67 
096 DOPISY n R rm 
035 DRAKENGARD a : čl Remake letité plošinovky ve stylu 
Síra a plameny. =" Vy píšete, my otiskujeme (a občas taky něco Indiana Jonese. 
036 VAN HELSING >“ 073 | TAK AND THE POWER OF JUJU 
Pro hrst dolarů navíc. K Z TETA Hlavně pro děti, ale i dospělí se 
037 THE SUFFERING BAVÍ ps šše F ana 7 n zasmějí. 
l 074 ALIAS 


Akční seriál ukazuje vnady. 


076 THIS IS FOOTBALL 2004 
Fotbalové téma se odráží i ve skladbě 
recenzí. 


077 © LMA MANAGER 2004 


78 © HYPER STEET FIGHTER: 
: THE ANNIVERSARY EDITION 


079 | TEENAGE MUTANT HERO TURTLES 
080 © ROMANCE OF THE THREE 
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ky 
Utrpení odsouzence Torguea. © — (4 
037 RIDING SPIRITS II s Na 
037 STARCRAFT: GHOST ; 4 
Éo 


038 BURNOUT 3 P 27 
Spousta aut k sešrotování. 
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PROVEDENÝ ZUŘIVÝ 
ZBLÍZKA NA PS2 
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VIDEOHERNÍ LŽI 


11 HLÁŠEK, KTERÉ NIKDO NEBERE VÁŽNĚ 


m Laserovými kanony z R-Type srdce 
krásných žen nezasáhnete, 


STROJ NA EMOCE 


Nejdřív jste se jen blahosklonně usmívali 

nad malověrnými, kteří označili design 

konzole PlayStation 2 za hi-fi krabici 
s prošlou lhůtou. Pak jste neochvějně bránili mar- 
ketingové žvásty ohlašující příchod blažené epochy, 
kdy jediná krabice vyzbrojená dvojicí USB portů 
bude jako jakýsi elektronický vrnící Buddha vlád- 
nout všemu, co člověk obývákový potřebuje k živo- 
tu. Nakonec bylo oznámeno, že v hrudi černého 
monolitu tepe „stroj na emoce“. Že to je jen oby- 
čejný procesor? Fuj, nerouhejte se! 


HRY VAS UCÍ DOVEDNOSTEM, 

KTERÉ UPLATNÍTE V REÁLU. 

Dohráli jste WRC 3, McRae 04 a GT3 na 

100 %, takže by neměl být problém 
nasednout do taťkova formanu a vzít to z Benešova 
do Olbramovic přes pole, že? Jo, a až vás chytí poli- 
cajti, nezapomeňte říct svému obhájci, že za to 
můžou hry. 


MEDAL OF HONOR JE a 

REALISTICKÝM ZOBRAZENÍM 

2. SVĚTOVÉ. 

Tomuhle samozřejmě nevěří ani nejnaiv- 
nější mezi hráči. To už je válce blíž hra na slepou 
bábu než MOH. Naprosto nic vás nemůže připravit 
na zážitek, až ponesete svoje vlastní vnitřnosti 
v obrácené helmě pět kiláků napříč minovým polem 
za deště doběla rozpálených šrapnelů a omámeni 
zápachem teplého mletého masa. Medal Of Honor 
naproti tomu celkem autenticky zprostředkuje zku- 
šenost osmi hodin válení se na zadku v pohodlném 
křesle. 


HRANÍ HER VÁS UČINÍ PŘI- 

TAZLIVEJSÍMI. 

Jistě existují stovky důvodů, proč by Heidi 

Klum, Beyoncé a Lucy Liu měly okamžitě 
popadnout mobil a začít vás bombardovat chlípnými 
esemeskami pulsujícími jako proud tělesných šťáv, ale 
skutečnost, že jste právě dokončili osmistý devadesátý 
třetí level v R-Type Final mezi ně rozhodně nepatří. 
Doufáme, že jsme vám právě nezničili krásné iluze. 
Buďte chlap a podívejte se pravdě do očí: žádnou 
soudnou holku nakopáním Yoshimitsova obličeje do 
postele nedostanete. 


ONLINE HRY JSOU ANONYMNÍ. 

Kdyby to byla pravda, jak to, že vidíte 

rudě, kdykoliv narazíte na dE Agonatora 

69, vůdce té zatracené germánské verbeže, 
která vás v SOCOMu zmasakruje, kdykoliv se jí zachce? 
A co ten Pitbull99, který vám onehdá dal 15:0 ve FIFA? 
Jakmile vstoupíte na online kolbiště, začne vás repre- 
zentovat váš nick — to není anonymita, to je nahota! 
Pokud jste opravdu, ale opravdu dobří, zvolte si třeba 
jméno Vrahoun, v opačném případě však riskujete, že 
se nebezpečně znějící slovo stane mezinárodním 
synonymem pro „Bačkoru“ nebo „Lempla“. Od Stock- 
holmu po Palermo budete známi jako největší lůzr 
kontinentu, budete opravdu slavní, ale trochu jinak. 
Co se stalo s pověstnou anonymitou internetu? Člověk 
si tam připadá spíš jako ve vesnici plné zlomyslných 
klevetníků. 


„ANO MAMI, DOKONČÍM 
TENHLE LEVEL A PŮJDU SPÁT...“ 


Tomu nevěří nikdo, ani vy ani vaše máti. 


JEN DOKONČENÁ HRA . 
PŘEDSTAVUJE PLNOHODNOTNÝ 
ZÁŽITEK. 


Úplné dokončení hry má zvláštní kouzlo. Přinejmenším 
můžete machrovat. Ale uvažujte, dokončená hra je jako 
spotřebovaná. Vychutnali jste si ji do posledního doušku 
a už vám ve skleničce nezbyla ani kapka. Vyprázdněná, 
vyhořelá krabička teď zabírá místo na vaší poličce a vy ji 
začnete nenávidět za to, že už nikdy to nebude jako 
poprvé. Naproti tomu nedokončená hra se hříšně vrtí ve 
vaší sbírce jako svůdná pokušitelka. Její plamen stále 
jasně žhne, milostný vztah plný překvapení trvá... 


HRA XY JE LEPSÍ NEZ HALO. 

Nejste přece fanatičtí zaslepení straníci s chlu- 

patými dlaněmi. Jste pohodoví, uhlazení 

gentlemen de jeux-video, kteří si na sobě ze 
všeho nejvíc cení nadhledu a racionality. Máte rádi hry, ale 
nebudete kvůli nim nikoho mlátit baseballkou po hlavě. 
Nepropadnete zelené, béžové, fialové ani modré ideologii 
jen proto, že vlastníte krabici určité značky. Přesto když 
tvůrce nového simulátoru mytí nádobí o své hře prohlásí, 
že v rukávu má „přemožitele Halo“, kousíček vaší duše 
touží alespoň na chviličku uvěřit, že dětinská plošinovka 
naprogramovaná nějakým tulákem z Bukurešti sesadí 
z trůnu nejmocnější FPS všech dob. Nestane se tak, Halo je 
Halo. Cože? Říkáte Killzone? Přemožitel Halo? No, uvidíme. 


„VZRUŠUJÍCÍ RTS AKCE" 

Že malí chlapci touží stát se piloty stíhaček, 

jezdci formule jedna, profesionálními zabijáky 

nebo tajnými agenty má dobrý důvod. Přinej- 
menším je přitahuje pocit nebezpečí, zvýšení společenské 
prestiže a sex—appealu a spousta:žrádla zdarma. Co je však 
vzrušujícího na výrobě beranidel či dolování nerostných 
surovin za účelem postavení osmimístné latríny uprostřed 
vojenského tábora? 


ENTER THE MATRIX JE ČTVRTÝ 
FILM. 


Film a videohra v jedinečném snoubení! 

Mediální hranice se stírají, kde začíná fikce 
a kde skutečnost? Člověk má skoro strach, aby se hraním 
omylem neproboural do počítačů Pentagonu nebo aby 
nezjistil, že svět je skutečně pouhá elektronická mystifika- 
ce. Jo, a nezapomínejte na to, že scénář zmákli největší 
géniové od dob Einsteina, bratři Wachowští! Mozek vám 
roztaje při průzkumu tohoto nového světa multimediální 
synergie protkaného... bla, bla, bla. Hele, ukažte nám ten 
lesbickej francouzák a přestaňte otravovat, jo? 


„GAME OVER“ 
Hra nikdy nekončí. Můžete být zpráskaný 
jako pes, krev vám poteče z uší a budete 
lapat po dechu, ale vždycky se vrátíte. 
Bůh je svědkem, že se nevzdáte. Přinejhorším s vytisknutý- 
mi cheaty pod paží... 


OD STOCKHOLMU PO PALERMO BUDETE 
ZNÁMI JAKO NEJVĚTŠÍ LŮZR KONTINENTU 
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PlayStation.. 


Půjčování a prodej DVD filmů. 1 film na 1 den za 29 Kč!!! 
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TREE BARK E77 
HOODLAND |= 0y 


50 % je jen tak tak. V nouzi však může 
znamenat rozdíl mezi životem a smrtí, 


(TREE 


= HOODLÁND. 


= 


MGS 3: HLAVNÍ POSTAVY | 
Díky neopatrnosti zprostředkovatelské společ- 
nosti, která shání herce na dabing postav pro I 
MGS 3, byla vyzrazena jména všech namluve- 
ných postav. Nebo je to jen další Kojimův trik? 


Snake Ivan Radeinovič Raskov 
The Boss Major Zero (Major Tom) 
Ocelot Pilot MIGu 

Šéf CIA Seržant 

Generální tajemník lékař 

ÚV KSSS Chruščov Papoušek 


Ředitel Glanin Úředník Pentagonu 
Ředitel Sokolov Prezident Johnson 
Radový voják The End (patrně boss) I 
Eva The Fear (patrně boss) 
Strážce Johnny The Sorrow (patrně boss) i 
Telefonní spojovatelka Plukovník Thunderbolt 


BARK. 


= 


DOBRÁ PRÁCE! 


Index kamufláže Snake Fateru v praxi. Hrdina 

si zkušeně zvolil kombinaci oblečení (Tree Bark) 

a nátěru obličeje (Woodland), která mu v této pozici 
zajišťuje výborných 90 %. Čím větší procento, tím 
účinnější maskování a tím menší riziko odhalení. 


„Vidíte ho a pak zase skoro ne.“ Těmito slovy 
vystihl novinku v MGS3 Hideo Kojima na břez- 
nové tiskové konferenci, která byla věnována 
výhradně otázce kamufláže. Podle samotného 
tvůrce volba nejvhodnější kombinace vojenské- 
ho oblečení způsobí, že hrdina (pořád si nejsme jisti, zda půjde 
0 Solida Snakea, Big Bosse, nebo někoho jiného) skutečně takřka 
splyne s okolím a bude velmi těžce identifikovatelný. Kamufláž 
se tak ve venkovních lokacích nového Metal Gearu stává zcela 
zásadní složkou hry, a jak alespoň doufá Kojima, měla by o další 
kus posunout hranice žánru stealth akce. Převlékáním se může 
hrdina účinně skrýt před zraky chytrých nepřátel. Zdá se, že to 
bude jeho hlavní výhoda. 

Jak už jsme avizovali poměrně dávno v článku Žere hady, 
otištěném v 0PS2 418, v Metal Gear Solidu 3 nemůžeme počítat 
s tak moderní výbavou jako v předchozích dvou dílech. Máme 
šedesátá léta a tvůrci se rozhodně hodlají držet jejich reálií. 
Technická zaostalost se dotkne vašich i nepřátelských zbraní (pro- 
totyp Metal Gearu vypadá spíš jako obyčejný tank než mechanic- 
ká monstra z MGS a MGS2), ale nejvíce ji hráči pocítí při plíživém 
pohybu postavy terénem. Už delší dobu jsme věděli, že se bude- 

č s tou-nejcennější pomůckou, radarem dete- 
nepřátel. Pokud vás také zajímalo, čím 
h átř nahradit „odpovědí je právě ona kamu- 

ž. Bez radařřěší bůdete muset-spolehnout pouze na přímou 
vizuální informaci a prostorovou představivost. To, co vidíte 

a slyšíte v bezprostředním okolí, definuje'váš herní svět. Uspěje 
jen ten, kdoho vyhodnotí přesně a bezchybně. Ale protože vy 
jste sami a strážců mnoho; je třeba, abyste měli nějakou výhodu. 
V předchozích díléčh to byl radar, teď je to maskování. Jestliže 
totiž vy vidíte je, pak oni vás logicky také. Skryti jejich zraku 
můžete zůstat jen díky účinnější kamufláži. 


JAK TO FUNGUJE? 


Celé dvě třetiny Snake Eateru se budou odehrávat v exteriérech 
(což považujeme za velice dobrou zprávu, neboť další bloudění 
koridory vojenských základen by přece jen bylo už poněkud jed- 
notvárné). Jak vidíte na nových screenshotech doprovázejících 
tento text, prostředí, ve kterém se hrdina pohybuje, bude vario- 
vat v několika ohledech. Mění se hustota lesního porostu, typ 
travnatých ploch, barva zeminy, úroveň přirozeného světla 
a další faktory, které mají vliv na volbu vhodných maskáčů. 
Účinnost kamufláže si můžete průběžně kontrolovat podle 
ukazatele v pravém horním rohu obrazovky. Míra vyjádřená v pro- 
centech se kalkuluje v reálném čase v závislosti na třech aspektech 
vzhledu postavy: 1) vzor a barevnost zvoleného oblečení, ©“ =* 


„ 


hd 


„ 


hÁ 
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NABIDKA NASEHO VYDAVATELSTVÍ PRO TENTO MESIC 


Chip je nejprodávanější profesionální 


tuzemský počítačový měsíčník 
se dvěma CD "8 


Ú 
Počítač pro PO je nejčten 
časopis nejen pro počítačové začátečníky. 


svěiVD 


Svět DVD je časopis s DVD tématikou 
a s filmem na přiloženém DVD disku. 


LEVEL 


Level je prestižní magazín o počítačových 
hrách se třemi CD nebo s DVD 
a s plnou verzí hry. 


DOKONALÉ DVD - PŘÍPRAVA A AUTHORING VIDEODISKŮ 


: we wi | 
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LOGIE VSTOUPII 
DO VELKÉHO FINÁLE 


Tai z 


Informace o předplatném a objednávky: Vydavatelství 
VOGEL BURDA COMMUNICATIONS s. r. o., 

DISTRIBUCE, Na Florenci 19, 110 00 Praha 1, 

tel.: +420 225 018 944, 225 018 946, 

fax: +420 225 018 900, e-mail: abonence©vogel.cz 
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PŘIROZENÝ PROSTOR . 9 A c: 
Zapomeňte na chodby propojené : * x i je 

výtahy, žebříky a schody. Terén v MGS | : lé“ 8 

3 nebyl dotčen lidskou rukou, stoupá | je? 

a klesá tak, jak si to přála matička pří- Í 
roda. Z toho plyne docela jiná taktika kr 

plíživého pohybu. 7 


pi 


hi 
TREE BARK fi 
Ů 


| i Toto kombo zajišťuje 50% index'v plíživé M 
| pozici. Stoupat si ale nebylo rozumné. 
V V 
i 
| 
“ 
k dispozici uniform E 


s krvavými skvrhá : s m 
V poslední dosud: é ukázčěljsme také viděli, jak Jak 
se postava ve vodě imiáškova Javou, a tak se pohybo- © vhodně z 

-vala po proudu říčky dila nežádoucí Pa 

- pozornost. Tím jistě a nekončí, jde 

spíš jen o drobnou uúká 


(kladete otázku, co je na tom tak komplikoval T é JA 
it kombinaci, která vám zaručí vynikající mas P 
„ nebo ne? Právě že ne. Za prvé, nejvhodhní ji 23 MP: 
"oblečení pro d rén možná ani nebudete mít — uniformy še s A | 
totiž získávají postupně a je dost možné, že jich s sebou budetě i 
móci nosit jen omezený počet. Za druhé, plazíte'se po hlíně a 
možná jako duch, ale plazit se nemůžete věčně, budete-muset © 
taky vstát a pak budete svítit jako vánoční stromeček. Možná a 
bude lepší zvolit nějaký kompromis, co říkáte? : střední gvení něja- 
Pojdime si to ukázat na názorných příkladech, k nimiž dě“ 
inspirovaly screenshoty. Všimněte si, že hrdina má na jednom © © 
| znich sněžnou kamufláž, přitom tady rozhodně nesněží. Nicmé- Obavy, že některé „pouze 
(ně barva zdejší půdy je natolik světlá, že když si v bílém ohozu © stahovatelné“ uniformy tedy nikdy nespatříme). K čemu však tyto 
lehnete, získáte velice solidních 85 %. Jenže když si stoupnete, © nepovinné vzory poslouží? Zde můžeme zatím jen spekulovat. Koji- 
kontrast proti stromům vzroste natolik, že váš index spadne na © mase kdysi vyjádřil ve smyslu, že by rád udělal hru, ve které by 
polovinu. Ale může být i hůř... : Smrt hrdiny znamenala definitivní konec (hru byste už nespustili). 
Kombinace lesní kamufláže a zelenavé úpravy obličeje zajistí Dokážete si představit ten adrenalin? Kojima jistě jen vtipkoval, 
hrdinovi při plazivém pohybu průměrnou hodnotu 50 %. Jakmile si © z komerčního hlediska by to bylo harakiri. Ale to nás inspirovalo: 
však stoupne, hodnota se změní na nulu. To je skoro stejné, jako k představě, že speciální kamufláže by mohly hráči pomoci v dosa- 
kdyby se oblékl do kostýmu Mickey Mouse a začal řvát. Co takhle dát — žení bonusových, jinak nesmírně těžce dostupných lokací. 
si čero-černou kombinaci? Ta se zdá být vhodná do temnějších částí Tak už asi začínáte chápat, jak to zhruba funguje. Vzhle- 
lesa, kde vládne věčný stín. A zejména by se měla uplatnit, až vstou- © dem k tomu, že tématu byla věnována celá délka zmíněné tis- 
píte spolu se Solidem/Big Bossem do již dříve avizovaných jeskyní. Na © kové konference, asi nezbude nic jiného, než se na tuto 
prosluněné louce se však takový hloupý nápad rovná sebevraždě. novinku co nejrychleji adaptovat. Život v Metal Gearu už 
Kamufláž, to není jen převlékání se do hadrů různých odstí- — nebude takový, jak ho známe. Teď už nezbývá, než trpělivě 
nů a vzorů či malování obličeje. Jak v této souvislosti informoval © čekat na polovinu května, kdy se očekává první rozsáhlejší 
Hideo Kojima, Snake Fater obsáhne další zajímavé variace. Již prezentace Snake Eateru. 


budeme tedy muset spoleh- 
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Ukázka zvýšené 
míry interakce 
s prostředím. 


SLAVNO 
PSYCHOPATŮ 


Mortal Kombat Deception si brousí 
y na další krvavé představení. 


Série Mortal Kombat patří v krátkých zsh videoherní 


článek tohoto čísla. Podrážděné reakce starostlivých rodičů 
však časem pominuly, dneska už nějaké to vykostění nebo 
vyrvání srdce z hrudi nikoho netrápí. 

Každá aréna nyní obsahuje interaktivní místa, označená zelenou nebo 
červenou barvou. Pokud narazíte soupeře do zeleně světélkující části úrov- 
ně, dojde k proražení zdi, zlomení zábradlí apod. Soupeř pak například 
spadne z výšky několika pater na ulici, kde, pokud náraz přežije, může sou- 
boj pokračovat dále. Jistě souhlasíte, že to trošku připomíná Dead Or Alive. 

Červeně označená místa indi- 
kují, že zde poteče hodně 


krve. Při troše šikovnosti tu můžete aktivovat zvláštní fatality specifické pro 
danou arénu. Tvůrci slibují zdaleka nejdrsnější zakončení, jaká se dosud 

v sérii Mortal Kombat vůbec vyskytla. Soupeřovo tělo bude například chyce- 
no mezi mlýnské kameny a pomalu rozdrceno na kaši, nebo vymrštěno 
směrem k obřím bodákům. Zní to hezky, ale podle našeho názoru to stačit 
nebude. 

Některé arény zahrnou tzv. ringouty, vyhození do propasti znamená 
okamžité KO. Současně s novinkami se samozřejmě vrací prověřené jistoty, 
mezi nimi oblíbené charaktery, jako Scorpion, Sub-Zero, Baraka, Ermac 
a Mileena, všechny ve fungl nových kostýmech a opatřeny několika inovač- 
ními pohyby. Mortal Kombat Deception vstoupí do bojovkového kolbiště 
v zimě, ale není jasné, zda před Novým rokem, nebo až po něm. 


VADER NA PS2 

Jedna z posledních zpráv, která dorazila do 
redakce 0PS2 před uzávěrkou tohoto čísla, 
vzbudila mezi našimi Star Wars nadšenci 
skutečný povyk. Nejde sice o oficiální tiskové 
prohlášení LucasArts, ale zdroj je natolik 
důvěryhodný, že bychom mu měli věřit. 
Darth Vader bude údajně hlavním hrdinou 
nové akční adventury, která vyjde 
bezprostředně po minule podrobně pop- 
saném Star Wars: Battlefrontu. Na téhle věci 
nás zamrzela snad jediná věc: nemůžeme 
přece dát temného pána dvakrát v jednom 
roce na obálku. Anebo že bychom přece jen 
mohli? 


TED VAZNÉ... 

Vivendi Universal ohlásili další díl hry Crash 
Bandicoot s podtitulem Unlimited. Sám 
vydavatel jej popisuje jako „nejlegračnější“ 
„nejbláznivější“ a „nejbizarnější“, Mezi jiný- 
mi přísliby vyniká možnost ovládat Crashova 
arcinepřítele Dr Cortexe jako hratelnou 
postavu. On se totiž bude muset vzdát 
letitého nepřátelství s Crashem a spojit s ním 
síly v boji s novými zloduchy — The Evil 
Twins. Občas budete hrát za Cortexe, občas 
za (rashe, občas za oba současně a nakonec 
taky za Ninu. Skutečně bizarní... 


MASAKR BEZ PŘÍČINY 


Postal 2, jedna z nejkontroverznějších PC her 
současnosti, vyjde v konverzi pro PS2. To 
máme tedy štígro. Hlavní hrdina této FPS 
křižuje naprosto bezdůvodně ulicemi města 
a vraždí lidi a zvířata, která se ničím 
neprovinila. Mezi jeho oběťmi najdeme 
homosexuály, mažoretky, domácí mazlíčky, 
teroristy, knihovníky a liliputány. Možná 
bude (a možná taky ne) online. Ale na PC to 
velká zábava nebyla, spíš ostuda a nějak se 
nám nechce věřit, že by se hra měla pro PS2 
nějak výrazně zlepšit. Tvůrci se sice brání, že 
hra je jen tolik násilná, kolik vy sami při- 
pustíte, ale kromě zabíjení tam stejně nic 
jiného není, tak nechápeme, jaký má tedy 
Postal 2 vlastně smysl. 
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JAK 


0PS2: MŮŽEME OČEKÁVAT 
PODOBNÝ HRATELNOSTNÍ 

SKOK, JAKÝ UČINIL JAK 1 

OPROTI JEDNIČCE? 

Na všechny otázky odpovídal Evan Wells, 
ředitel vývoje: Od počátku jsme Jaka 
koncipovali jako silně se vyvíjející hru, 

nic strnulého. Také v Jak III můžete oče- 
kávat řadu důležitých změn a překvapení, 
vedle věcí známých z předchozích dvou dílů. 
Víme od hráčů, co se líbilo nejvíc, a to jsme 
se pokusili zachovat, samozřejmě v dotaže- 
nější podobě. Postavy Jaka a Daxtera se rov- 
něž vyvinou, nejen příběhově, ale i z hlediska 
ovládání, Tentokrát buděmemmnohem více 
času trávit mimo město, v pustinách. 


CO NÁM MŮŽETE PROZRADIT O SCÉNÁŘI JAKA IP 
Po prvních dvou dílech zbývá mnoho otázek 
bez odpovědi: Kdo jsou precursoři? Jaké jsou 
jejich cíle? Co způsobilo jejich zkázu? Stejně 
tak záhadná je Jakova minulost. Co má spo- 
lečného s mýtem o Maru a s bitvami o Haven 
City? Proč je vlastně tak důležitý? Mnoho 
odpovědí dostaneme v Jak Ill.. a domnívá- 
me se, že mnozí hráči budou příjemně pře- 
kvapeni. 


S oblíbenými charaktery se 
setkáme znovu v neobvyk- 
lém prostředí. 


P < x é : $ 
DÁTE NÁM ŠANCI OVĚÁDAT DAXTERA BO, 
DOBU? čá 
Ano, Daxter má z hlediska h : 
hem významnější úlohu nežv Ja 
i jeho příběh spěje k velkému rozuzleňií: 


UŽ JSME SI NA DAXTERA ZVYKLI JAKO NA 
ZVÍŘÁTKO. DOČKÁME SE NĚKDY JEHO NÁVRATU DO 
PŮVODNÍ LIDSKÉ PODOBY? 

Fámy na toto téma se šíří na všechny strany. 
Já bych to rád ponechal bez komentáře. Jen 
bych dodal, že se, stejně jako mnozí moji 
kolegové, domnívám, že Daxterovi to víc sluší 
takhle. Mám pocit, že se ve zvířecí podobě 
našel a cítí se být spokojený, nemyslíte? Nic- 
méně, aniž bych chtěl cokoliv prozrazovat, 
příběh Jaka III se bude otázkou Daxterovy 
proměny zabývat. Náš malý přítel bude mít 
další důvod k radosti! 


ŘEKNI NE DROGÁM 


Ne abyste si šli jednu šlehnout! Tohle není doopravdy, tohle je hra NARC. 


Vakční hře NARCvám drogy 
nikdo zakazovat nebude. 
Naopak, musíte ochutnat 
všechny modely. Pravda, 
když přeberete, máte i ve hře průšvih, ale 
jinak NARCIÍčí fetování jako vcelku 
bohulibou činnost. Ostatně vývojáři Vis 
mají s kontroverzními hrami už nějakou 
zkušenost. NARC má s předchozím dílkem 
(state Of Emergency) společný i engine 
a hrubé násilí. Ovšem podle toho, co jsme 
se o novince zatím dozvěděli, SOE vypadá 
jako čajíček. „Ty hry jsou tak strašně zlé 
a špatné a zkažené ,“ bude zase říkat vaše 
babička. m 


=== Jak má jako 
obvykle špatnou 
náladu. 
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VA 


Blidějjích víc a budou 


a 


K JIP PŘÍPADNÉ JAKÉ? 


oc libily.zz 


„o 


Například to, že obtížnost byla poně- 


kud nevyvážená a občas příliš tvrdá. To bere- 
me naprosto vážně, zejména městské úkoly 


musí být méně frustrující. Zjistili jsme, že 


mnoho lidí mělo problémy plynule se pohy- 


bovat městem. To také zohledníme. 


JAKÉ PLOŠINOVKY, KROMĚ JAKA II, VÁS 
V POSLEDNÍ DOBĚ ZAUJÁLY? 


i 
vá 


My v Naughty Dog hrajeme hodně. Moc se 
nám líbily Prince Of Persia a Ratchet er lank 
2. Ale nejnečekanějším hitem loňského roku 
pro mě je Metal Arms: Glitch In The System! 


5" SUPER MATROŠ, VYBERTE SL... 


m Můžete si zakouřit trávu — díky tomu 
se dostanete do bullet-timu, vaše 
vnímání času se změní a budete moci 
lépe bojovat s přesilou nepřátel. 

E Můžete si dát speed, který urychlí 
vaše pohyby a zbystří vaše smysly. 
Nepřátelé vás nebudou stíhat. 

m Můžete si vzít LSD — obrazovka se 
naplní halucinogenními výjevy, z civilů 
se stanou klauni a z padouchů čerti. To 
usnadní identifikaci, takže můžete bez 
obav střílet. 

m Můžete si zakouřit crack — získáte tak 
větší sílu a budete schopni věcí, které 
byste normálně nezvládli. 

m Můžete si vzít „tekutou duši“ — 
získáte schopnost každého zabít jednou 
ranou, ale budete trpět paranoiou, 
všichni, i nevinní, vám budou připada 
jako padouši. 


hi 


re A 


Jak je tvrdák. Nikdy se 
před ním proto 
nezmiňujte o jeho uších. 


„. ALE BACHA NA VĚCI 

E Musíte nést důsledky — každá droga, 
jakmile pomine její účinek, vám užere 
kus zdraví. Upozorňujeme, že tvůrci 
rozdělují drogy na měkké a tvrdé. 

m Můžete získat závislost — a pak, jak- 
mile ucítíte svoji oblíbenou drogu, 
objeví se rychle ubývající ukazatel. 
Musíte s tím bojovat (rychlé mačkání 
tlačítek), pokud prohrajete, automat- 
icky berete další dávku. 

M Závislost ničí vaši pověst — to má 
neblahý vliv na vaše celkové hodno- 
cení. Pokud drogám propadnete pře- 
spříliš, kolegové na vás vyšlou koman- 
do, které vás zatkne, pak vám vezmou 
odznak, a dokud se nevyléčíte, nes- 
míte pokračovat v hlavním 
příběhovém režimu. 


nejen odpovědi, 
screenshoty. Poř 
kdo se vic poc 


| 


0PS2: MŮŽEME V RerC3 
OČEKÁVAT NĚJAKÉ RADIKÁLNÍ 
ZMĚNY? 
Michael Stout, designér: 
Re7C3 bude vůbec první hra od Insomni- 
acu, která nabídne multiplayerový režim. 
Počítáme jak s offlinovým splitscreenem 
pro 4 hráče“ tak se síťovou variantou. 
V multiplayeru se vyskytnou pozemní 
i letecké dopravní prostředky, stejně jako 
specifické zbraně a pomůcky, které se 
v singleplayeru nenacházejí. Osobně se 
hejvíc těším na vozidla, při týmové spo- 
lupráci budou moci na jedno nasednout 
7 současně dva hráči. Pokud jde 
o singleplayer, počítáme s častější- 
mi a četnějšími upgrady zbraní. 
Zdvojnásobili jsme hustotu výskytu 
nepřátel, a posunuli tak hru-k ještě větší 
akčnosti. Více také pečujeme o integraci 
příběhu s,hratelností. S vědomím toho 
všeho se domnívám, že nelze Re7C3 
považovat za pouhý update. 


a také jsme r 
niJd kafdého znich jsme dostali 


. Mw ní 
o úžasné a exkluziv 
es úžeme rozhodnout, 


luvili jsme s Naug 
naninutmc Games. 


ád se ale nem 
hlapil. < 


me mluvili 


% 
7 m Tohle nám 


: „| Připomíná kobereček 


v naší ředitelně. 


- RATCHET © CLANK 3 


PROZRADÍTE NÁM NĚCO O NOVÝCH 
ZBRANÍCH? 

Keith Lee, programátor: Příkladem 
budiž Rift Inducer — to je jedna z velice 
originálních novinek. Zbraň vytvoří ve 
světě jakousi puklinu. Ta může ovlivnit 
umělou inteligenci nepřátel, fyzikální 
model. Můžete spojit několik puklin 
dohromady a uvěznit v nich i velké 

a silné nepřátele. 


UVAŽUJETE O MÓDNÍCH LETECKÝCH 
ÚDERECH? 

Brian Allgeier, vedoucí designér: 

V multiplayeru provádí letecké údery 
Racthet sám osobně. Může vás o něj 
požádat týmový kolega a zadat vám 
místo útoku. Také letadla můžete využít 
ve dvou. Jeden hráč ovládá let 

a vystřeluje rakety, zatímco ten druhý 
sype dolů bomby. Letadlo je k dispozici 
i v některých úrovních singleplayeru. 


PSP UKAZUJE ZUBY 


Death, Jr. byl předveden v chodu na Games Developer Conference. 


JAK ZAČÍNÁ PŘÍBĚH HRY RATCHET e7 CLANK 3? 
Brad Santos, scenárista: V RerC3 se naši 
hrdinové vrací do galaxie Bogon (čili 
tam, kde se odehrával první díl), kde se 
hodlají utkat s robotickým superpadou- 
„chem usilujícím o zničení veškerého 
života ve vesmíru. Kapitán Owark musí 
přerušit pobyt v domově důchodců 

a ujmout se velení O-Force — hrdinské 
skupiny složené z několika nejvýznam- 
nějších postav prvních dvou her. Rat- 


"chef'a Clank, ve spolupráci s 0-Force, se 


postaví armádě poskoků doktora Nefa- 
riouse s cílem vymýtit toto zlo z kořenů 
a učinit z vesmíru bezpečné místo pro 

život chlupatých zvířátek. 


JAKÉ PLOŠINOVKY, KROMĚ ReJC2, 

VÁS V POSLEDNÍ DOBĚ ZAUJALY? 

Brian Allgeier: Mezi našimi lidmi jsou 
absolutně nejoblíbenější Prince Of Per- 
sia a Beyond Good © Evil. © 


Sega vydá hru Seven Samurai 
20XX, akční záležitost inspirovanou vele- 
slavným dílem Akiry Kurosawy. Stane se 
začátkem léta. 

Tekken 5 je ve vývoji, 
bude online a bude premiérově před- 
staven v květnu na E3. 

Rez 2 vyjde exkluzivně na 
PSP. 

Hra na motivy filmu Pre- 
dator vyjde ještě letos na P52. 

Slavné segácké RPG Phan- 
tasy Star je ve vývoji pro PS2 a mohlo by 
se na trh dostat ještě před Vánocemi. 

Jeden z velké pětky vyda- 
vatelů usiluje o licenci filmu Freddy Vs 
Jason. 

Ocelot se znovu ukáže 
v Metal Gear Solid 3 a tentokrát bude mít 
dva revolvery. 

Max Payne 3 dostal 
zelenou pod podmínkou, že projde 
podstatnými změnami. 


První plně odhalená hra pro kapesní PlaySta- 

tion Portable se jmenuje Death, Jr. 

(Smrtka ml.) a mohly ji ve formě videa vidět 

účastníci letošního ročníku Games Developers 
Conference v USA. Podle jejích tvůrců ze studia Backbone 
Entertainemnt půjde o rychlou akci s prvky plošinovky. Hrdi- 
na, zobrazený jako jakási roztomilá Smrtka, bude moci kromě 
základní zbraně (přirozeně kosa) používat i řadu dalších. 
Jeho autoři se otevřeně přiznávají k inspiraci několika 
komiksy a také filmem Noční můra před Vánocemi. Death, Jr. 
přesně vyhovuje původnímu požadavku Sony, aby na PSP 
vycházely originální a exkluzivní tituly, žádné porty z PS2, 
tedy alespoň v první fázi. 

Pravda je, že návštěvníky GDC stejně jako většinu hráčů 

nezajímá ani tak obsah hry Death, Jr. jako spíše to, jak 


vypadá. Je to totiž první reálný indikátor výkonu PSP 

a z tohoto hlediska rozhodně nezklamal. Předvedené 

video ukazuje krásně efektní, na poměry kapesního 

stroje velice detailní hru. Světelné efekty propůjčují 
komiksově pojatému městu působivou atmosféru a hrdi- 

na a další charaktery jsou svižně rozpohybováni. Očití 
svědkové grafiku ohodnotili jako „na úrovní první generace 
P52 her“. Viceprezident americké Sony, který hru prezentoval, 
však přispěchal s tvrzením, že výkonově PSP svého domácího 
bratříčka předčí. Exkluzivní hry typu Death, Jr., které nemusí 
brát ohled na multiformátovou konverzi, by mohly využít 
některých jedinečných možností PSP — 3D prostředí by mohlo 


pleje (oproti TV obrazovce) poskytuje programátorům volnější 
ruce při plánování náročné trojrozměrné grafiky. 


oFiciáLní magazín-cz PlayStation.c 013 


ŽÁDNÉ POKRAČOVÁNÍ, ŽÁDNÁ FILMOVÁ LICENCE, ŽÁDNÉ KLIŠÉ, 
POUZE A JEN NOVÉ ORIGINÁLNÍ HRY PRO ZANÍCENÉ HRÁČE. 
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Speciální chvaty se 
vyvolávají kombi- 
nací pohybu rukou. 


released bundled 


Back 


BLACK WIND 


Na pultech: zima 2004 
CO VÍME, POVÍME... 


Takzvané „speciální ovladače“ nás 

v 0PS2 upřímně řečeno děsí. Všechny 
ty bojovkové podložky, imitace snow- 
boardu a joypady s poruchovou auto- 
matikou připomínají larvy parazitující 
na zdravé elegantní jednoduchosti PS2. 
Zvláště to platí o „cenově výhodných“ 
odrůdách. Volanty, které si uvědomí, že 
zatáčíte, když už se auto válí dávno ve 
škarpě, hokejové pady kluzké jako led 
apod. 

Na první pohled míří Game Trak 
přesně do této kategorie zbytných peri- 
ferií. Vypadá extrémně divně, je složen 
ze tří baculatých částí spojených navzá- 
jem jakýmsi silonem. Jak tohle chce 
konkurovat Dual Shocku? Hned vám to 


vice a měli byste se octnout ve „virtu- 


C- k + zak : KOROVA 
Black Wind vvill be k Phěacšea p MS vysvětlíme. Navléknete si to jako ruka- 


with Game Trak 


KVAYDJEJNÍ 


pod 
(5 o: 
k ty 7 


(m 


ální realitě“, bez helmy a bez pocitu, že 
vypadáte jako idiot, který každou chvíli 
roztříská starožitnou vázu po tetičce. 
Zkombinujte Game Trak s Black 

Windem a vyjde vám z toho první first- 
person bojovka na světě, kterou lze 
ovládat realistickým pohybem rukou 
(prostě rozdáváte pěstí). 


DENÍČEK KILLZONE 


Arjen Bockhoven je tvůrcem Killzone. A píše pouze pro OPS2. 


me" 


„Viděli jste někdy hodně zrychlený film 
o budování velkého baráku?“ Stavba 
roste přímo před očima, od základů až 
po poslední úpravy fasády. Tak nějak si při- 
padám, když mám ve stručnosti popsat 
tvorbu naší hry. Popravdě řečeno, malinko 
| jsem si nevěděl rady. Nakonec jsem se rozhodl roz- 
i dělit to podle jednotlivých oddělení. Začněme od 
lidí, kteří to vymysleli po vizuální stránce. 

Jít do procesu vývoje bez jasné představy se 
rovná sebevraždě, jen byste zbytečně ztrá- 
celi čas. Výtvarníci měli za úkol navrhnout 

všechno, co vidíme v herním světě, vozid- 
la, postavy, krajiny, budovy, objekty. Jejich 
základní návrhy pak putovaly do pro- 
dukčního oddělení, kde proběhl výběr, 
a schválené věci následně prošly další fází, 
kdy se vytvořily opravdu detailní herní vizuály. 
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Otázka, kterou si naši výtvarníci museli neustále 
klást, zněla: „Je možné, aby všechno, co kreslíme, 
existovalo v nedaleké budoucnosti?“ Vznášející se 
tanky by mohly být považovány za příliš futuristic- 
ké, ale před dvěma sty lety byste totéž mohli říct 
o obyčejných letadlech. Je to otázka citu. Killzone je 
sice sic-fi, ale zároveň má být maximálně autentic- 
ká. Taková je její nejzákladnější idea. 

Naši výtvarníci se inspirovali řadou zdrojů: 
filmy, televizními pořady, literaturou, každodenním 
životem. V posledním bodě mám na mysli běžné 
předměty, jako jsou popelnice, automaty na nápo- 
je, pouliční lampy atd. Výtvarník stráví desítky 
hodin časti surfováním po internetu a hledáním 
zajímávé inspirace. Občas taky vyrazí do ulic s foťá- 
kem a lapne tam nějakou použitelnou zajímavost. 
Práce výtvarníků je trošku nevděčná, protože jejich 
podklady zůstanou u nás v šuplíku a to, co vidíte ve 


Bez tohoto ovlada- 
če si Black Wind 
nezahrajete. 


PROČ ČERNÝ KŮŇ? 
EyeToy je nejlepším důkazem toho, že 
přirozenější ovládací metoda předsta- 
vuje klíč k novým skupinám hráčů. 
Tvůrci slibují plnohodnotnou bojov- 
ku, žádný zjednodušený odvar s pou- 
hými třemi údery. Počítají s desítkami 
komb a speciálními pohyby včetně 
chvatů. Na úvodní obrazovce dáte pěstí 
zvolené postavě a jde se na to. Měli 
jsme možnost si funkčnost Game Traku 
krátce vyzkoušet a musíme uznat, že to 
funguje celkem dobře. Jen je třeba 
vyrovnat se s počáteční nedůvěrou 
a faktem, že dáváte rány do vzduchu. 
Kromě zmíněné hry jsme si vyzkoušeli 
i demo golfové hry a ukázku souboje se 
světelnými meči. Představte si Star 
Wars s podporou této periferie... B GW 


hře, je výsledek 

práce počítačo- 

vého grafika. Až budete pobíhat v Killzone, zkuste 
se na chvíli zastavit a představit si, že všechno, co 
vidíte, začalo svůj život na papíře... 


ě á. 
Přítomnost zlých opičáků je bezpodmínečně nutn 
Jinak by snad dostala 1/10... 


n p i 


Nezlobte se, ale jak často 
o lesbické lásce? Že věnujeme 


mu oznámení béčkového filmu? Nedivte se, 


„lesbian“ mají se skutečnou sapfickou láskou 
pramálo společného. A tak si klademe otázku 
čím jsou hrdinky Fear Effectu, Rain a Hana? 


vokací ve stylu Tatu, nebo opravdovými les- 
bičkami? Příběhy her nám to neprozradily, 
poskytly jen indicie a zbytek nechaly na naší 
představivosti. To jsou muka! 

Dočkáme se odpovědi v chystaném filmu? 
Natáčení snímku na motivy her od Eidosu se 


který současně pracuje na dalších třech (!) 
videoherních adaptacích — jmenovitě: Blood- 
Rayne, Alone In The Dark a House Of The Dead. 
Režisér přislíbil akční detektivku ve stylu Char- 
lieho andílků, ovšem „poněkud ostřejšího 


O 


RE STROUANÉ PARTMNERSTUÍ 


HOLKY S HOLKAMA 


Po třetím Fear Effectu někdo zametl stopy, 
ale zato se chystá film. Řádně peprný film... 


dostaneme příležitost napsat něco 
takový prostor v novinkách pouhé- 
jsme taky lidi, lépe řečeno chlapi, kteří si rádi 
představují dvě nahé něžně se líbající a milující 
slečny. Jistě, pornografické obrázky z kategorie 


Výplodem mužského libida, předstíranou pro- 


ujal specialista na slovo vzatý, Němec Uwe Boll, 


MUSÍ... 


1....být bezstarostná. Žádnou hlubší 
motivaci či příběhovou strukturu 
neočekávejte. Hrdina (umíněný Sam) se 
zkrátka vyskytuje v situacích, kde není 
jiná možnost než popadnout rotační 
kulomet a rozpoutat válku. 


2. ...se odehrávat v uzavřených 
„arénách“. Buď všechny ty zmetky 
postřílíte, nebo nic. Žádná alternativa 
neexistuje, žádná pravidla neplatí. 
Nemůžete zavolat na 112 a požádat 

o pomoc zásahovku. Rovněž si 
nemůžete stopnout kolemjedoucí 
autobus a zdrhnout domů. Dokonce se 
ani nemůžete schovat do 


předchozí filmografie, pak 
očekáváme velmi, ale opravdu 
velmi ubohý výsledek. Naděje 
ovšem umírá poslední, ne? 
Současně se k nám dostala 
zpráva, že před lety oznámený 
třetí díl Fear Effectu (s podtitulem 
Inferno) byl definitivně zrušen. Lidé 


film byl mimořádně úspěšný. A to 
zřejmě až na konzolích příští gener- 
ace. Jinými slovy to vypadá naprosto 
beznadějně. Bůhví, kdy zase 
budeme mít příležitost. 


oněm o 


ražení. Máme-li usuzovat z Bollovy 


z Eidosu se vyjádřili v tom smyslu, že by 
projekt obnovili pouze v případě, že by 


Dle vzoru laně hry Serious Sam: World To The Mothership 8 Climaxu 


papundeklové krabice jako někdo. 


...být designovaná jako lunaparkové 
verze historických epoch. Starověký Řím, 
feudální Čína a mytická Atlantida. Stejně 
nikdo neví, jak to tehdy vypadalo. 


L. ...být obývána tisíci odpornými, 
vykořeněnými padouchy připravenými 
zemřít ve jménu akční zábavy. Jejich 
vzhled odpovídá fantazii devítiletého 
dítěte — všichni strašně řvou, mají rudé 
oči a bestiálně funí. 


5, ...mít multiplayer. First-person akce 
bez multiplayeru je jako žádoucí 
krasavice s pásem cudnosti. 


« 


...skýtat četné 
no svézt se. Příklady: džípy 
se zabudovaným raketometem, f 
ponorka a obrovský smrtonosný 
kombajn. 


NESMÍ... 


...nutit hráče moc přemýšlet a jakkoliv 
se odchylovat od základního konceptu 
- tedy střílení, střílení a střílení. To by 
bylo naprosto nepřijatelné. 


Říká se, že velké 
bouchačky jsou falickým 
symbolem. Co bude asi 


následovat? 
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DOLEVA 

A NA KONCI ZASE DOLEVA 
Jestli vám přijde simulátor formule jedna jako 
příliš nudný nebo akademický, tak tomuhle se 
vyhněte na sto honů. Ale pokud vášnivě sle- 
dujete přenosy americké CART série, nastražte 
uši: IndyCar Series 2005 navazuje na loňský 
model od Codemasters, hru, které si v Evropě 
téměř nikdo nevšiml, ale v USA se prodávala 
náramně dobře. Nově tvůrci získali pár oficiál- 
ních licencí na vozy a také se chlubí možností 
hrát online pro osm nadšených fanoušků 
oválů. ICS 2005 vystartuje na naklopené pulty 
prodejen letos v létě. 


VEHI-KILL 

Při povinné četbě jedné nudné finanční 
zprávy jsme narazili na zajímavou poznámku 
ohledně vývoje nové verze letité automo- 
bilové akce Carmageddon. Pamětníci si jistě 
vzpomenou na rádoby kontroverzní 
průměrnost, kde úkolem závodníků bylo roz- 
mašírovat co nejvíce chodců. Carmageddon 
byl naposledy viděn v roce 2000, kdy se plně 
odhalila jeho stereotypní senzacechtivá 
hratelnost. Jeho někdejší příznivci měli už 
pubertu za sebou, takže titul po zásluze 
propadl na celé čáře. Uvidíme, co nabídne 
Carmageddon ročník 2004 v časech, kdy světu 
vládne mnohem inteligentnější GTA. 


TRIP HOP 
Některé podrobnosti ohledně hry NARC jsou 
uvedeny na jiném místě tohoto vydání TNT, 
ale jeho soundtrack si zasluhuje zvláštní 
zmínku. Kompilace, která vyjde i samostatně 
na hudebním CD, totiž zahrnuje řadu 
ostřílených toxikomanů, mezi nimi Cypress 
Hill (s písní Hits From The Bong), Curtise May- 
fielda (fm Your Pusher), Grandmastera Flashe 
(White Lines, už ten název sklad- 


Přijdete ke mě domů 

bez screenshotů. 

Proč mě urážíte? - 
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„VĚŘÍM 
V AMERIKU...“ 


Tak začíná trilogie Kmotr na 
PlayStation 2. 


Electronic Arts to myslí s dalším spojováním videoher s filmy zcela 
vážně a po nedávno oznámených Catwoman a GoldenEye 2 si našli 
svou licencovanou cestu i k mafiánské krimi akci. Vybrali si, jak se sluší 
a patří na největšího vydavatele a hybatele trendů, Kmotra, nejslav- 
nější mafiánský příběh všech dob. A jak se v poslední době stává nepěkným zvy- 
kem, oficiální oznámení hry neobsahuje kromě názvu a několika základních údajů 
téměř žádné podrobnosti. Proto nám, stejně jako v dalších případech tohoto vydání 
TNT, nezbývá než uplatnit trochu té jasnozřivosti a vydedukovat si podobu chystané 
hry na vlastní pěst. 

EA dokonce ani nesdělili, v jakém žánru bude první Godfather pojat. První? Ano, 
že půjde, stejně jako u filmu, o sérii tří her, to bylo alespoň naznačeno. Ale zpět 
k žánru, my tipujeme third-person akční adventuru s několika hratelnými postava- 
mi. Jinak si ani Kmotra nedokážeme představit. Na druhou stranu se objevily spe- 
kulace, že EA by lukrativní licenci mohli využít k svému vlastnímu pojetí městské 
akce a la GTA (nebo chcete-li Mafia). Vzhledem k rozmáchlému stylu EA je dále 
téměř stoprocentně jisté, že budou použity podobizny a hlasy hereckých hvězd. 
Předpokládáme spíše nově pro hru nahrané dialogy než jen samply z filmů. Nepo- 
tvrzenou, ale pravděpodobnou variantou se zdá být angažování režiséra této 
zásadní filmové trilogie, Francise Forda Coppoly, který by se mohl projektu zúčastnit 
jako poradce. Určitě si bude chtít také pohlídat, aby hra důstojně reprezentovala 
jeho dílo. To by bylo jedině dobře. I když i mistr Coppola se občas utne, kdybyste ho 
někde potkali, raději mu nepřipomínejte komedii Jack. A nyní jedno vzácné slovo 
chlapa z tiskové zprávy EA: Godfather | vyjde letos v listopadu. 


ELEKTRONICKÝ GÉNIUS 


PSX, PlayStation 2 nadopovaná hi-tech součástkami a inteligencí, přijde letos na náš trh. 


S výjimkou oholení vaší 
babičky zvládne PSX úplně 
všechno. U toho kníru se 
budete muset nadále 


Evropská pobočka Sony hodlá uvést PSX 
s plnou parádou na vánoční trh, což si přek- 
ládáme jako konec října nebo začátek listopadu. 
V Japonsku je PSX již v prodeji, a to ve dvou 


NEJDŮLEŽITĚJŠÍ 


POSTAVY PŘÍBĚHU 


Kmotr je zahlcen nejrůznějšími postavami, my jsme vybrali 


ty nejpamětihodnější, které by se měly v první hře objevit. 


“ 


VITO „KMOTR“ 
(ORLEONE 


Největší šéf, zvaný též Don, 
chlap velící armádě ranařů 
na ulicích, ten, který nosí 
vlivné politiky a byznysmeny 
v kapse svého saka. Alterna- 
tivní popis: Marlon Brando 

s kapesníkem v ústech. 


LUCA BRASI 


Drsný zabiják. Muž napros- 
to loajální k Donovi, jehož 


+ jméno vzbuzuje mezi jeho 


nepříteli a podřízenými 
nevylíčitelný strach. Ve 
filmu jsme ho však při práci 
bohužel neviděli. Zabili ho, 
parchanti..! 


MICHAEL 
CORLEONE 


Vitův nejmladší syn, ide- 
alista a bývalý voják, 
který je odhodlán 
nepokračovat ve šlépějích 
svého otce. V rodinné krizi 
se však projeví jako pravý 
Corleone a nad talířem 
tortellini vystřelí policis- 
tovi mozek z hlavy. 


1 SONNY CORLEONE 


Michaelův temperamentní 
starší bratr. Na první pohled 
se zdá být nástupcem Dona, 
jenže Vito moc dobře ví, že 
na vedení Rodiny je Sonny 
příliš prchlivý, nedisciplino- 
vaný a nezodpovědný, 
Proto to musí být Michael. 


=== TESSIO 


Vaří skvělé těstoviny pro 
muže ležící na matracích. 
Jeden z Donových zás- 
tupců, ale můžete mu 
skutečně věřit? 


formátu JPEG). U evropské verze by však vše mělo 
být v pořádku, alespoň doufáme. Cena? Zatím 
nespecifikován, ale bude zřejmě výrazně vyšší 
než v Japonsku (79 000 jenů za levnější model), 


by!), lynard 
Skynard 
(That Smell) 
a slovy tiskové zprávy 
„celou řadu nejmeno- 
vaných převážně rapových 
umělců“. Máme však 
podezření, že 
ti „nejmeno- 
/ vaní“ budou 
spíše „bezej- 
menní“. 


modelech: DESR-5000 se 160GB diskem 

a DESR-7000 s 250 GB. Ten menší bohatě 
dostačuje na zaznamenání dvou set hodin tele- 
vizního vysílání. Vzhledem k tomu, že jsme za 
celý život neviděli dvě stě hodin televizního pro- 
gramu, který by za něco stál, myslíme si, že by 
to mělo stačit. 

Japonská verze PSX se prodávala výborně, 
ale setkala se kritikou kvůli tomu, že na poslední 
chvíli byly odstraní eré slibované funkce 
(podpora MP3, některých DVD médií, obrázků ve = 


spolehnout na oblbovací prostředky, na 
všechno ostatní budete mít novou mašinu 
od Sony. PSX přehrává hry, vypaluje DVD, 
skladuje digitální hudbu a obrázky, zazna- 
menává televizní vysílání a umí být i online 
přes broadbandové připojení. Navíc řadu 
věcí zvládá dělat současně. Například 
můžete pokračovat v rozehrané hře 

a současně si nahrávat na harddisk 
pokračování oblíbeného seriálu. To vše 

v jedné jediné krabici pod vaší televizí. 


počítáme něco mezi 25 až 30 tisíci. Vzhledem 
k funkcím jde však oproti podobným přístrojům 
stále o velice slušnou cenu. 


„= 


U 
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Harry je statečný. 
Ale co vy? 


DRSNÝ HARRY 


Třetí Potter bude nejtemnější. 
A taky si rozumí s EyeToy. 


My v 0PS2 většinou dáváme před J. K. Rowling přednost 

Kulhánkovi, ale nebudeme zastírat, že prezentace video- 

hry podle třetího potterovského filmu, Prisoner Of Azka- 

ban, která nedávno proběhla v Praze, na nás udělala 
příznivý dojem. Souvisí to zřejmě s výrazně pochmurnějším pojetím 
(čili se zdrojovou knihou, kterou dva ze tří členů našeho týmu pova- 
žují v rámci pentalogie za nejzdařilejší). 

V jádru je Prisoner Of Azkaban akční adventurou s důrazem na 
průzkum a řešení puzzlů, ale ani o (originálně pojaté) souboje nebu- 
de hráč zkrácen. Novinkou je možnost ovládat dle libosti, tedy přes- 
něji řečeno asi tak v 60 — 70 % procentech hry, kteroukoli ze tří 
hlavních postav. Hermione je drobnější než chlapci, a tak se protlačí 


smysl a upozorní vás na leckterou zákeřnou past. A ovšem Harry..., 
ten má nejlepší fyzičku a skáče ze všech nejdál. 

Viděli jsme několik zajímavých herních situací, mezi nimiž nás 
zaujala scéna bitvy s kouzelnou knihou hned na začátku příběhu (ve 
vlaku směřujícím do Bradavic) a děsivé setkání s mozkomory. Právě 
přítomnost těchto temných bytostí posouvá vyznění hry Prisoner Of 
Azkaban od dětské plošinovky až někam k hororu. 

Mezi bonusy najdeme řadu miniher, mezi nimi i zábavné multi- 
playery — kouzelnické souboje. Ale zdaleka nejzajímavější novinkou, 
exkluzivně v PS2 verzi, určitě bude sada šesti her pro EyeToy. Na 
první pohled lidé z EA využili potenciál oblíbené periferie podobně 
jako u Play. V některých případech však do hry zapojili také integro- 
vaný mikrofon (věděli jste, že EyeToy má v sobě mikrofon?). Každo- 
pádně jde o první titul s podporou EyeToy, který vydává někdo jiný 
než Sony. Hra Prisoner Of Azkaban vyjde 4. června. Recenzi chystáme 
už do příštího čísla. M 


Máme obavy, že toto 
je montáž. Anebo 
mají v EA lepší 
model EyeToy? 


svět počítačových her 


(OJRC 


SPY HUNTER 2 1 899Kč © GRAND THEFT AUTO VICE CITY 1 399 Kč 
BALDURS GATE DARK ALLIANCE 2 999 Kč © MEDAL OF HONOR RISING SUN 2 049Kč 
PITFALL THE LOST EXPEDITION 1 599Kč MANHUNT 1 999Kč 
LEGACY OF KAIN:DEFIANCE 999 Kč | FINDING NEMO 1 899 Kč 
MAFIA 999Kč  DOGS LIFE 1 649Kč 
CRASH BANDICOOT: THE WRATH OF CORTEX 049Kč HITMAN2 999 Kč 
KILL SWITCH 499 Kč © SECRET WEAPONS OVER NORMANDY © 1 999Kč 
COLIN MCRAE RALLY 4.0 999 Kč | SPYRO ENTER THE DRAGONFLY 1 199Kč 
GRAN TURISMO 3 049Kč | FINAL FANTASY X 1 199Kč 
TONY HAWK UNDERGROUND 999Kč WORMS 3D 1 999 Kč 
HL 2004 749Kč XIII 1 999 Kč 
GETAWAY 099Kč SWAT GST 1 999 Kč 
EED FOR SPEED UNDERGROUND 1 799Kč THE SIMS BUSTIN OUT 2 049Kč 
FIFA 2004 999 Kč © TOMB RAIDER THE ANGEL OF DARKNESS 1 999 Kč 
TRUE CRIME STREETS OF LA 999 Kč © BROKEN SWORD THE SLEEPING DRAGON 1 999 Kč 
LOTR THE RETURN OF THE KING 2 049Kč | PRINCE OF PERSIA THE SANDS OF TIME 1 999 Kč 
AX PAYNE 2 999 Kč. FINAL FANTASY X-2 1 799Kč 
RETURN TO CASTLE WOLFENSTEIN OPER. 1 999Kč © JAMES BOND 007: EVERYTHING OR NOTHING 1 
WRC 3 999 Kč TOTAL CLUB MANAGER 2004 1 
PRO EVOLUTION SOCCER 3 999 Kč GHOST RECON: JUNGLE STORM 1 


BRNO: 
« OC Velký Špalíček, Mečová 2 

tel: 543 237 351, email: spalicekAjrc.cz 
« OC Futurum, Vídeňská 100 

tel: 547 214 020 

email: brno.futurumAjrc.cz 


PARDUBICE: 
« OC Hypernova, Palackého tř. 2748 

tel: 466 510 072, email: pardubice.hypAjrc.cz 
« OC Grand, Nám. Republiky 1400 

tel: 466 510 299, email: grandejrc.cz 
PLZEŇ: 


ČESKÉ BUDĚJOVICE: « OC Tesco, Rokycanská 1424 

© OD PRIOR, Lannova 22 tel: 377 260 886, email: plzenAjrc.cz 
tel: 386 702 268, email: budejiceAjrc.cz PRAHA: 

HRADEC KRÁLOVÉ: « OC Nový Smíchov, Plzeňská 8 


« OC Futurum, Brněnská 1825/23a 
tel: 495 273 866, email: hradec©jrc.cz 
JIHLAVA: 
« Masarykovo nám. 6 
tel: 567 308 802, email: jihlavaAjrc.cz 
KARLOVY VARY: 
« OC Hypernova, Dolní Kamenná 162 
tel: 353 562 011 
email: karlovy.varyAjrc.cz 
MOST: 


tel: 251 512 708, email: andelAjrc.cz 
« OC Letňany, Veselská 663 

tel: 286 920 020, email: letnany)]rc.cz 
« OC Metropole Zličín, Řevnická 

tel: 257 951 341, email: zlicinejrc.cz 
« PC SHOP Vladislavova 24 

tel: 224 948 511, email: peshopAjrc.cz 
TEPLICE: 
« Olympia Centrum, Srbická 464 

tel: 417 562 124, email: teplice ©jrc.cz 
« Budovatelů 3275 ÚSTÍ NAD LABEM: 

tel: 476.706 581, email: mostAjrc.cz « OD Labe, Revoluční 9 
OLOMOUC: tel: 475 200 581, 
« OC Haná, Kafkova ul. l 


WwWw.jrc.cz 


STRANY a Má, (DY P E 


cům pouze v 0PS2! 


“,. pánové, připoutejte se, prosím... Druhý díl filmu Spider-Man slibuje šílenou jízdu 
jewyo i mrakodrapy a hodlá totálně zničit jakoukoli hollywoodskou konkurenci * 
d jste viděli již zveřejněnou filmovou upoutávku, klidně si na jeho úspěch 


" 


hle snímek bude trhat další rekordy. Proč to zastírat, jsme natěšení jako námořník na 


ra Spider-Man 2 bude obří letní hit, i kdyby byla jen průměrná. A co teprve kdyby byla 
Activision nám poskytl nejen první nové screenshoty (od dob těch úplně prvních, které 


der-Man 2 sup + rdinským GTA, jak všichni doufali u prvního dílu (a byli tudíž zklamáni)? 


' í ěje je samozřejmě Manhattan — obrovské, živé a atraktivní město v srdci New Yorku. 
„ W, coby m“ naprostou volnost se v něm podle libosti pohybovat. Příběhové pe 
t podrobnosti jsou stále br" ajems í (zejména na žádost filmařů, kteří nechtějí pro- věř 
i zrazovat děj R, a zřej bu jřéd vydáním hry, to jest začátkem července, s dá 


jštane svědkem gigantického souboje mezi m 
ii komiksu znají jako zlého vědce : 
pnčetin. Podobně jako první hrase 
la filmového padoucha a do SŘ 
iksových zloduchů. Vedle jí 


vůbec zveřejněny. T však 6 
"Vámi a doktorem m, jehož 
mechanicky vylepšeného. oněl 


ani, tomto případě Activision | 
© čestný rolí bossů obsadí několik další 


K 


1 a konče záchranou K uvízlých na 
"© skutky budou odmění "hrdinskými boť 


-vinným úkolům, ně boji s běžnými: zločinci menšího kalibru E =: 


P (a loadingu) snést Z výšky několika 
set Inetrů až na ulici a zde ačovat pěšky. Ták alespoň zní sliby a my jsme, 
stejně jako vy, zvědaví, jak - bude hra. M pod povely z DualShocku. 


Řeť A 


TENCHU 4 
Dobrou zprávu, nebo tu špatnou? 


Vývojáři ze studia K2 už pár měsíců pracují na 
dalším dílu Tenchu, nindžovské stealth akci 
Z prostředí japonského středověku. Podle 
vyjádření obvyklého evropského vydavatele, 
Activisionu, se hra Tenchu: Kurenai soustředí na 
dvě ženské postavy: Ayame, kterou známe již 
z Wrath Of Heaven, a „bažantici“ Rin. Mezi 
novými akčními prvky za zmínku určitě stojí 
vražedná komba, která umožní zabít několik 
nepřátel v jednom rychlém sledu. Tak to 
Seguel P a né saurus bychom měli dobrou zprávu. Tou špatnou je 
skutečnost, že Activision zatím o vydání PAL 
verze neuvažuje. Wrath Of Heaven se totiž 
neprodával podle jeho představ... Doufejme, že 
šéfové v LA změní názor. 


Evolučně vylepšený druh: má větší zuby, tužší kořínek 
a touhu rozsápat své předky na malé kousky. 


e, My jsme si jí za poslední hodinu vychutnali nejmíň desetkrát. Nový padouch jménem“ 5 
ongluje se žlutými taxíky, pavoučí muž se houpe s jistotou virtuóza... a diváka se zmocňuje“ 


rmMan 2 se odhaluje V plné kráse d díky exkluzivním 


jh, 


Užvaněná kaskadérka omylem pro- 
zradila tajný projekt. 


Stephanie Cheeva, jedna z nejprominent- 
nějších hollywoodských kaskadérek a mis- 
tryně bojových umění, neudržela jazyk za 
zuby a řekla o plánech své spolupráce s Cap- 
comem trochu víc, než by se jejímu zaměst- 
navateli líbilo. Cheeva, která také pracovala 
s Namcem na hře Spawn, se v rozhovoru 
zmínila o motion-capture zakázce pro hru 
Devil May Cry 3, což japonské soudruhy 
poněkud vyvedlo z míry. Nejdříve to popřeli 
a pak přešli k výroku „No, comment“. Takže 
je to jasné ©. Obsazení Stephanie naznačuje 
návrat Lucie, doufejme, že se tvůrci pochlapí 
a dodají výrazně lepší hru, než bylo zklamání 
jménem DMC2. 


Co nadělám.. 
velká moc přiná- 
ší velkou zodpo- 

vědnost. 


Nebojte, lidičky, 
to není 
sebevražedný 
terorista... 


Pavučinou se lze PlayStation.2 2 
chytit téměř j FGACVEKAJ 
každého objektu. : JEGACYSKAIN 


X stani = = 2004 4 | 
í -Jízda na střeše auta T i VV 1M LL 
nepatří, vzhledem n £ PlayStation,© 


k dopravní situaci na Man- , ————-" 
] hattanu, mezi nejrychlejší. |: » “ i T 4 
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ROCKY 2 


Film měl pět dílů, kolik bude her? 


k Velice slušná boxerská hra s filmovou licencí Rocky bude 

První byl dobrý, ale prodával —©—— pokračovat, což lze vzhledem ke kvalitám jedničky považo- 
se blbě. Očekávejme tedy výrazné změny. — vat za dobrou zprávu. Příliš mnoho podrobností však zatím 

Pe 90 , 4 k dispozici nemáme a otázkou zůstává, co vlastně chtějí 
Druhý díl zábavné stealth plošinovky Sly tvůrci zlepšovat nebo rozvíjet. První díl byl totiž pojat jako 
Cooper zejména zu design KKONIJLS Místo kompilace všech pěti filmů. Nicméně dali jsme dohromady 
úzkých koridorů očekávejme velká pros- naše návrhy: 1) Mohl by se tu 
tranství a daleko méně jednoznačně urče- skytnout robot z Rocky IV, = 
nou trasu postupu. Příběh však vykazuje 2) chtělo by to aka somans P | a S [a C 0) n C 
plynulejší návaznost: Sly pronásleduje tiku s dívkou Rockyho srdce © 
Carmelite, agentku, která na konci minulé 3) Trénink s dětmi, : Bl 


hry získala kousky finálního bossa. Band 0f ; ; 
Thieves nabídnou dvojnásobně delší a větší hru a nepřátele, kteří se pohybují na zák- by 
ladě umělé inteligence (ne jako minule podle předem skriptovaných rutin) a budou se z Rocky III W, one 
bránit mnohem urputněji. Slyovi parťáci, Murray a Bentley, se rovněž vrátí a tentokrát 5) Běhání do kopce s TM 
je budete ovládat častěji. Band Of Thieves budou venku začátkem roku 2005. ; k 


Bratři Jeremy (byz 
Heath-Smithovi zd 


(herní designét) 
B8 firmu Core 


vymysleli a zrealizovali fěVoluční koncepci hry Tomb 
| Raider a slavili s ní fenomenální úspěch. V roce %ě 


2003 po fiasku Angel Of Darkness (několikanásobné 


! zpoždění, špatné kritiky, průměrné prodeje) bylí É 


„vlastníkem značky Tomb Raider, britskou vydavatel- 
skou společností Eidos, zbaveni „otcovského dohle- 
du“ nad Larou a brzy nato propuštěni z firmy, kte- 
rou vybudovali. 


Jaká je současná situace Tomb Raidera? 

Jeremy: Definitivně jsme ho ztratili 14. června 
2003. Další hra je vyvíjena ve slunné Kalifornii pod 
patronací společnosti Crystal Dynamics. Být já na 
místě Eidosu, udělal bych totéž, je nejvyšší čas 
osvěžit jeho koncepci. Nezlobím se na ně, jen je mi 
líto, že Británie ztratila svou videoherní ikonu. 

Jaký byl váš pocit, když jste dokončili Angel Of 
Darkness? Byli jste s ním spokojeni? 

J: Byly to tři roky našich životů. Cílem bylo ještě 
jednou výrazně zasáhnout do světa videoher a to se 
při vší upřímnosti nepodařilo. Rozhodli jsme se Laru 
zmodernizovat, udělat z ní současnou hvězdu, dát jí 
temnější image. Rozhodli jsme se prohloubit příběh 
a motivace hlavní hrdinky. Zkrátka všechny ty věci, 
které nám radili lidé zvenčí. E 
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Ďvali jste na přání redaktorů časopisů? 
Ať dělá tohle, ať dělá támhleto, ať mluví 

mi postavami. Řekli jsme si: jasně, to zvládne- 
me: Spoustu měsíců jsme strávili laděním příběhu 
a celéřfy roky jsme tvrdě bojovali s pochopením 
hardWWarových spletitostí PlayStation 2. Herní 
desig, to bylo monstrum, se kterým se museli 
dennodenně rvát ubozí programátoři. Něco se 
muselo nutně pokazit. Pak už nezbývalo, než na 
poslední chvíli lepit díry a měnit zásadní věci za 
pochodu. 
Adrian: Mohli jsme prostě udělat další obyčejný 
Tomb Raider podobný pěti předchozím dílům. 
Dostali bychom v recenzích devítky a byli bychom za 
vodou. Navíc bychom si ušetřili spoustu nervů 
a času. Naší největší chybou bylo to, že jsme se pří- 
liš soustředili na Lařin pohyb. Veškeré herní situace 
se nabalovaly na její animace — mělo to být přesně 
obráceně. Nechápu to, lidi s našimi zkušenostmi... 
J: Největší problém jsme objevili až na poslední 
chvíli. Když už všechno bylo hotové, najednou se 
ukázalo, že ovládání nefunguje. Na papíře to vypa- 
dalo skvěle, ale v praxi to úplně vybouchlo. To už 
na nás mohutně tlačil Eidos a my jsme nakonec 
podlehli, pustili jsme hru, aniž bychom s ní byli 
spokojeni. K čemu je vám nádherné prostředí, a na 
kvalitách grafiky si trvám, když vás frustruje ovládá- 
ní? Některé problémy jsme na poslední chvíli 


odstranili, ale ne všechny. Já si nemyslím, že by hra 
Angel Of Darkness byla ve finále nějaká katastrofa, 
ale mohla být mnohem lepší. 

A0D jste koncipovali jako první díl PS2 trilogie. To 
je asi ztracené, co? 

A: Nemám tušení. Už s tím nemáme absolutně nic 
společného. 

Ale scénář byl hotový? 

A: Ano, příběh byl napsán, ale nevím, zda bude 

v Crystalu použit. 

J: Doufám, že si alespoň část z toho vezmou, proto- 
že to byl skutečně pěkný a chytrý scénář. Na druhou 
stranu, být já jimi, pustím se do něčeho svého, 
něčeho, s čím se můžu plně identifikovat. 

Jaké jsou vaše plány do budoucna? 

J: Právě jsme rozjeli novou firmu jménem Circle, 
značnou část jejích zaměstnanců tvoří bývalí lidé 

z Core. Jsme poučení minulostí. Budeme se za kaž- 
dou cenu snažit uchovat si nezávislost na velkých 
vydavatelích a budeme tvořit nové originální hry 
přesně tak, jak je chceme my, a s příjemným vědo- 
mím, že je nepustíme do světa dřív, než budou 
zcela hotové. Za osmnáct měsíců se můžeme podí- 
vat na naše projekty. 

Na Tomb Raiderovi jste vydělali milióny. OPS2 byl 
jeden z mála časopisů, kterým se AOD líbil. Dáte 
nám nějaké peníze? 

J: Ne! (smích) 


5 


foto © Hofik 


>> vychytej sitriky a rozjeď opravdovou hru 


= 


www.spaceman.cz > main menu > škola > pedal kick 
'. = nebo www.author.cz > sport > dirtstreet > škola > pedal kick 


EXISTUJE | 


POSMRŤNÝ ŽIVOŤ? 


BOlbm SI. ŽE ano. 


PlayStation.© < 


Věříte na posmrtný život? Ne? Kapitán Lazarus Jones také nevěřil, dokud mu na záda nedýchla smrt. Stále se vynořující 
důkazy o existenci obživlých mrtvol vtahují tohoto poctivého detroitského policajta do zombie hororu. Nyní musí bojovat 
nejen s lidskou neochotou věřit v nadpřirozeno, ale především s příšerami, mutanty a démony, Připrav se, čekají tě posmrtné 
zkušenosti. 


www.ghosthunter-game.com www.playstation.com www.playstation.sony.cz 


PlayStation.c POKUD JE NEPŘEMŮŽEŠ, k i 


STANEŠ SE JEDNÍM Z NICH. 


„ $ * a „SONY“ jsou registrované ochranné známky Sony Corporation. 


„PlayStation“ and „——J CZ“ jsou registrované ochranné známky Sony Computer Entertainment Inc. 
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VEDOUCÍ ÚSEKU: FARID STARMAN 


VAŠE PŘÁNÍ JSOU NÁM ROZKAZEM! 


NEJŽÁDANĚJŠÍ 
Jen váš názor rozhoduje tom, kte- 
rých pět her se dostane do této 
rubriky. Následující žebříček vznikl 
součtem došlých hlasů (e-mail, 
pošta) a výsledků online ankety 
(vvvvw.ops2.cz). 

Období: 12. 3. - 5. 4. 2004. 


(STR. 33) 


3 ONIMUSHA 3 


(STR. 28) 


HLASUJTE! 

Kterou očekávanou hru byste nejra- 
ději viděli v Monitoru příště? Pokud 
si přejete sdělit nám svůj názor, 

a ovlivnit tak skladbu rubriky v OPS2 
427, máte jednu ze tří možností. A) 
pošlete nám korespondenční lístek 
na adresu 0PS2, Vogel Burda Com- 
munications, Na Florenci 19, 110 
00 Praha 1; B) Pošlete nám e-mail 
na 0ps2©Avogel.cz; () Hlasujte 

v online anketě na www.ops2.cz. 


ZDÁ SE, ŽE S OBÁLKOU KALENDÁŘE V MINULÉM ČÍSLE JSME TREFIL 
HŘEBÍK PĚKNĚ NA HLAVIČKU! VÝBORNÁ VOLBA, PŘÁTELÉ. JE VIDĚT, 
ŽE MÁME — POKUD JDE O ZÁVODNÍ HRY — STEJNÝ VKUS. PODÍVEJTE 
NA DALŠÍ EXKLUZIVNÍ SCREENSHOTY. 


pi" DRIV3R VAN HELSING 


Trošku v nás začal hlodat červík pochybností, ale 
stále je to extratřída! 


MONSTER HUNTER 


růzkum krásného divokého světa plného lovné 
zvěře. Žádní jeleni, všude je to samý drak. 


ONIMUSHA 3 
Třetí a závěrečný díl fantastické trilogie by rád byl 
i tím nejlepším. Povede se? 


GRAN TURISMO 4: PROLOGUE 


Dobrá zpráva: Prologue vyjde v Evropě. Proto jsme se 
na něj podívali ještě jednou. 


WORLD WAR ZERO: IRONSTORM 


První světová nikdy neskončila. Hrůza co? Tahle 
stránka páchne hořčičným plynem. 


FIGHT NIGHT 2004 


Jestli sledujete noční přenosy z Las Vegas, tohle by 
vás mělo eminentně zajímat. 


KILLZONÉ -3 
Ano, náš miláček opět nemůže chybět. Čtěte naše 
zážitky přímo z první linie. 


AREA 51 " 
Mimozemské zoo hluboko v nevadské poušti. Udělá- 
te si rodinný výlet? 


RED DEAD REVOLVER 


Držte si širáky, budete svědky znovuzrození lákavé 
westernové akce. Díky, Rockstaři! 


SHELLSHOCK: NAM "67 
Stručný update partyzánského pokusu o realistickou 
válečnou videohru. 


DRAKENGARD 


Sguare-Enix, to nejsou jen tahové strategie a RPG. 
To je taky ostrá dračí akce. 


Filmová hra o chlápkovi, který k smrti nenáviděl upíry, 
vlkodlaky a další příšery z románů. 


THE SUFFERING 


V normálním vězení si člověk asi moc legrace neužije. 
Tohle vězení ale normální není. 


RIDING SPIRITS II 
Gran Turismo pro motorkáře? No, pokud to neberete doslo- 
va, tak proč ne? 


STARCRAFT: GHOST 
Minule jsme se dozvěděli, že bude v češtině. Mají s tím vaše 
hlasy něco do činění? 


To, co předvádí Samanosuke 
v traileru, je těžká frajeřina. 
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BLÍZKÉ SETE 


VYDAVATEL ATARI | VÝVOJ REFLECTIONS | DISTRIBUTOR SEVEN M | WEB WWW.ATARI.COM/DRIV3R 


DRIV3R 


NASEDNI, KOČIČKO, SVEZU TĚ... 


| Ř Informace, že život tajného agenta není žádné peříčko, vás asi 
i neohromí. Víme to všichni, ale málokdo z nás si to dokáže 
představit. Ten nekonečný stres... litry adrenalinu, které 
Ak, tělo musí rozpustit, aniž by mozek učinil nějaké sebevražedné 
by rozhodnutí... Vezměte si Jacka Bauera, hrdinu našeho oblí- 
k beného seriálu 24. Když člověk sleduje, co všechno musí . 
ten chlápek zažít, vstřebat a vyřešit během šedesáti minut, Or záněšíh PA ted, V poho 
nechápe, jak může odolat pokušení bodnout si koňskou (něn áno Kota rro se 
dávku heroinu rovnou do krční tepny. My, normální smr- 
telníci, potřebujeme cca tři dny na to, abychom vynesli 
oš. On v rámci jediné hodiny odhaluje zrádkyni mezi pod- 
řízenými, zachraňuje kandidáta na prezidenta před jistou 
smrtí a bokem řeší takové maličkosti, jako je například únos 
manželky a dcery bandou profesionálních hrdlořezů. Víte, jak je nepříjem- 
Bauerův příklad zmiňujeme ze dvou důvodů. Za prvé, ela suto jomněž 
také tajný policista Tanner, hrdina hry Driv3r, se musí chtě 
nechtě namočit do zločineckých aktivit — jinak by před figur- 
£ kami z podsvětí, do něhož chce proniknout, okamžitě ztratil 
kredit. Za druhé, dokončit hru do červnového data vydání se 
zdá být nad lidské možnosti. Bude to napínavý závod s časem, 
který mohou vyhrát jen muži s ocelovými nervy. Doufejme, že 
ikpár takových mají v Reflections na skladě. Nicméně i podle 
značně nedokončené verze, kterou nám k vyzkoušení 
zapůjčili milí lidé z Atari, je nad slunce jasnější, že 
Driv3r půjde na dračku, jako kdyby šlo o originál 
příbory z poslední večeře Páně. Lidi, až vy uvi- 
dh J = Ň díte realisticky ztvárněné ulice Miami, Nice 


K PR kampa! 
R 


a „boží!“. Hollywoodské ozvučení a úžasný 
dabing taky nejsou zrovna maličkosti, kterou by 
miliony milovníků městské akce tam venku bla- 

hosklonně přehlídly. Pak si sednete do prvního 
BA vozu a traverzy posledních zábran se začnou hrou- 
X , tit. Ovládá se to nádherně, splnil se vám sen! 


JÍZDA = SVOBODA 


Příklad netušených možností, které získáte díky maxi- 
málně autentické fyzice Driv3ru: použití osmnáctiko- 
| lového tahače s návěsem jako beranidla. Teorie: 
pořádně se rozjedete, děsivě zatroubíte (tohle není 
povinné, jen pro lepší efekt) a pak odpojíte několikatu- 
nový návěs. Praxe: probouráte se jakkoliv mohutnou pře- 
kážkou. Techniku lze použít libovolně, jak se vám to hodí. 
“ v Jestliže si pamatujete na příslušnou scénu ve filmu Nelítostný 
souboj (Heat), můžete si to poměrně přesně představit. Fyzika 
a ovládání jsou tak přesvědčivé a zábavné, že se prvních pár 
hodin v Drvšroví klidně obejdete bez hlavního příběhového smůla, do nočního podniku se v džínách 
režimu. Ke štěstí vám bude bohatě stačit volný „projížďkový“ nesmí. Nemluvě o bouchačkách. 
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mód. Skoky na motorce přes autobus? Super. Průjezd zahrádkou 
kavárny? Fantazie. V tomhle okamžiku však dobré zprávy končí. Když 
jsme vstoupili do první mise hlavního režimu, odhalili jsme znepokoji- 
vě nedokončenou hru! 

Například chování nepřátel má k dokonalosti opravdu hodně 
daleko — a to není žádná maličkost. Zejména máme na mysli padou- 
chy v „chodících“ misích — stojí jako kůly v plotě, aniž by jevili sebe- 
menší zájem o záchranu vlastní kůže. Palba ze samopalu? „Nuda...,“ 
řekli by zřejmě, kdybychom je mohli slyšet. Napadlo nás, že jsou 
možná tak hodní a dělají to schválně. Ono zaměřit cíl v Driv3rovi — 
Ihostejno, zda použijete third person nebo first=person pohled — není 
zrovna legrace. Uklidňuje nás alespoň písemné ujištění Reflections, že 
neskutečně težkopádné ovládání zbraní je jedna z věcí, které se právě 
intenzivně „ladí“, 

Umělá inteligence působí naštěstí o poznání lépe, jakmile usedne- 
te za volant. Během honičky se nám sice chvíli zdálo, že pronásledova- 
ný padouch sleduje předem definovanou dráhu, ale když jsme totéž 
zkusili podruhé, potřetí a počtvrté, základní obavy byly definitivně roz- 
ptýleny, nicméně že by se jednalo o něco světoborného, to říct nelze. 

Preview kód obsahoval pouze čtyři hratelné mise a ani jedna na 
nás nezapůsobila uceleným, hotovým dojmem. Nemalé nepříjem- 
nosti také působily velice striktní podmínky úspěšného plnění 


lespoléhejte se jen na 
p čsta. Každé obsa- 
desítký neznačených 


k, kam se můžete 
uchýlit v případě nouze. 


Mezi nejkrásnější 
zážitky patří blbnutí 
na silné motorce. 


FACEIOFF 


Došly obličeje? 


úkolů. Časové limity, nároky na čistotu jízdy a mnoho dalších věcí 
oživily nepříjemné vzpomínky na puntičkářsky přísný Stuntman, 
zvláště v případech, kdy jsou cesty zablokované mnoha překážkami, 
které vaše auto promění v nepojízdný šrot během mrknutí oka. 
Doufejme, že Reflections ještě zváží parametry obtížnosti a sníží její 
frustrující úroveň. 

Překvapuje vás naše kritika? Pak je to tak správně. | my jsme byli 
nepříjemně překvapeni stavem hratelné verze, kterou nám Atari 
lehkomyslně předložila. Přesto stále platí: Driv3r bude naprostá 
bomba. Stačí splnit jedinou podmínku — podat ve zbývajícím čase 
fantastický výkon. Bl TC 


DRIV3R JE PATRNĚ dosud nejctižádostivějším projek- 
tem pro PS2. Fyzika i grafika jsou zpracovány mistrov- 
sky, ale hratelnost zatím povážlivě pokulhává. 

A času nezbývá mnoho... Držme si palce! 


Když jsme poprvé uviděli upoutávku na Driv3ra (nádhera!), způsobila nám v hlavě pořádný 
zmatek. Drahnou chvíli jsme nechápali, proč Tanner neustále pálí po jiném Tannerovi. Až při 
dalším zhlédnutí nám to cvaklo, ten druhý není Tanner, nýbrž Jericho — hlavní padouch z Miami, 
který z nepochopitelných důvodů vypadá jako jeho dvojče. Že by to byli skutečně bráchové? 
Snad. Jediná další možnost, která nás totiž napadá, je, že se grafici, v touze jít o něco dřív na 
pivo prostě vykašlali na jednu z hlavních postav. Vzali Tannera a narazili mu sluneční brýle. 
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MONSTER HUNTER 


(O BYSTE ŘEKLI NA DRAČÍ JATERNICE NEBO 


KOCICÍ OVAREK? 

„Ve hře Monster Hunter je úkolem hráče lovit obrovská 

monstra,“ vysvětluje Kenji Itsuno, „a proto jsme se rozhodli 

nazvat ji Monster Hunter.“ Někteří lidé mají tendenci se 
zbytečně zaplétat se do věcí, které vlastně ani žádné vysvětlení 
nevyžadují. Řekněte, napadlo by vás, že tématem Monster Hunteru 
bude něco jiného než lov příšer? Jeden kolega z Levelu si sice myslel, 
že by mohlo jít o simulátor randění s anglickými děvčaty, ale to jsme 
brali spíš jako projev suchého smyslu pro humor než vážně míněnou 
poznámku. 

Pojďme k věci. Nejdříve věnujte pohled obrázkům na této dvou- 
stránce. Usoudíte-li, stejně jako my, že půjde o nějakou temnou 
odrůdu RPG, pak se mýlíte. Drobné RPG elementy sice hra obsahuje, 
vjádru však jde o podivné spojení akce a strategie, kde je vaším 
jediným cílem (příběh zcela schází) skolit co nejvíce místních živoči- 
chů. Zkrátka budete takový fantasy myslivec. 

Jak sami vidíte, spíše než vlastní představivostí se tvůrci inspiro- 
vali objevy paleontologů, fauna Monster Hunteru neskrývá spřízně- 
nost s druhohorami, byť „dinosaury“ často krášlí dračí rysy. 

Do plundrování přírody se můžete pustit sami, ale větší legrace to 
rozhodně bude v multiplayeru (splitscreen pro 2 až 4 hráče nebo 
online). Tak či onak si na začátku vytvoříte v jednoduchém editoru 
svoji postavu. Přirozeně jsme zvolili divou nahotinku. Poté jsme se 
ocitli uprostřed vesnice, navštívili jsme místní obchod (abychom záhy 
zjistili, že nemalé peníze za kurz základů japonštiny vyletěly komí- 
nem) a už jsme spěchali do lesů v touze nacpat si bágl trofejemi. 


MASO JE VRAŽDA 


Lovecká akce probíhá ve velkých úrovních. V první z nich se nachá- 
zejí pouze býložravá (čili hipísácká) monstra pasoucí se na travnatých 
pláních. Mají vystrašené tlamičky a nejsou příliš schopna se bránit 
útokům agresivních predátorů (to jste vy). Později jsme je zahlédli, 
jak idiotsky čekají, až se na ně vrhnou smečky „raptorů“, a se stoic- 
kým klidem sledují, jak jsou příslušníci jejich druhu trháni na kusy. 
Vintro sekvenci můžete vidět matku, která se (neúspěšně) pokouší 
ochránit svá bezbranná mláďata. Holt tady vládnou zákony džung- 
le. Na vrcholu potravní pyramidy stojí wyverni, velcí okřídlení 
masožravci (draci?), kteří se snášejí z nebes, způsobí strašnou krva- 
vou paseku a následně odlétají do svých hnízd hodit si po obědě 
šlofíka. 

Na začátku své kariéry jste schopni lovit pouze malá či středně 
velká monstra. Je třeba si nejdříve opatřit pořádné zbraně, než se 
vydáte za masakrováním velkých ozubených bestií. Ke skolení 
dospělého wyverna ovšem ani to nestačí. Je třeba nasadit zákeřnosti 
typu pastí a týmové taktiky. Příklad: vy se ujmete role náv- 
nady, zatímco ostatní vykopou pořádnou jámu. 
Jakmile se vám podaří nalákat příšeru (můžete 
použít píšťalu nebo jiný hudební nástroj), utí- 
káte směrem ke zbytku 


« 
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- ŠÍPLAYER 1 


Y 


„No tak, miláčku. 
/Něstyd se á použij obě 
ruce...“ 


party, ale pozor, abyste se nechytili do pasti sami. Když monstrum 
spadne do jámy, všichni přiběhnete ke kraji a utlučete ho. Posléze 
dojde na dělení kořisti. Nic nesmí přijít nazmar. Maso, kosti a kůže - 
to vše poslouží k výrobě dalších zbraní a nástrojů. Koloběh přírody 
může pokračovat... 

S postupem ve hře se otevírají další možnosti, úrovně a specific- 
ké úkoly. Například se budete účastnit obrany vesnice před útokem 
divé zvěře nebo budete muset ukradnout vzácná vejce z hnízda 
neobyčejně agresivní potvory. 

Vývoj postavy má jen velice lehký RPG nádech. Místo klasického 
levelování s řadou statistik je úroveň lovce definována jediným atri- 
butem - jeho zbraní. Zvolíte-li si palnou zbraň (jako třeba luk 
a šípy), budete fungovat podobně jako kouzelník v tradičních RPG 
(kromě boje na dálku budete moci na dálku i léčit). Souboje jsou 
čistě akční záležitostí, přičemž ovládací metoda spoléhající se přede- 
vším na pravý analogový stick silně připomíná Rise To Honor. 

Zatím jsme se v japonské verzi Monster Hunteru příliš daleko 
nedostali. Podařilo se nám rozsekat pár méně náročných příšer včet- 
ně — za což se upřímně stydíme — bezbranných mláďat. Díky sku- 
tečně podařené grafice a naturalistické krvavosti jsme měli občas 
docela zábrany a uvažovali, zda v těchto jatkách pokračovat. 

Pak jsme si ale řekli, čert to vem — příroda je krutá. Bl TC 


Po náročném dni 
plném vraždění mon- 
ster následuje pijatika 
w-místní putyce. 


Y — 


ZVLÁŠTNÍ A DOSTI PŘITAŽLIVÁ. Budeme potřebovat 
více času (a srozumitelnější verzi), abychom lépe 
posoudili systém akce. Každopádně to vypadá jako 


hra, která udělá z chlapců pořádné chlapy. 


p PLAYER 2 
PLAVE 3 
PLAYER 


Dámy tem 


mlrom= 
p ar 


Ma ooo "M 


Na tohle monstrum jeden 
lovec nestačí. Leda že by to 
4 byl princ Bajaja. 


, 


OBLUDÁRIUM 


Seznamte se s našimi úlovky. Jména jsme si museli vymyslet. 


SADOVRAŽDOMASOSAURUS REX 
Zapište si za uši: k tomuto hrozivému vele- © Vypadá jako prehistorický vepř, avšak na 


PRASOTERATOPS 


ještěru se nikdy nepřibližujte, nemáte-li 

přesně vymyšlenou taktiku! Každá úroveň 
hostí alespoň jednoho a existují různé vari- žádný problém. Do batohu si stačí vzít 
ace s různými speciálními schopnostmi. velký meč, bramborové knedlíky a zelí. 


běžnou vesnickou zabijačku se zdá být 


poněkud objemný. Nicméně máte-li chuť, 


PLAVER 1 
" PLAYER 2 
Z PLAYER 3 


„ PLAYER 4 


s 


IDIOTERADON 
Stupidní vegetarián, který se umí bránit 


pouze šviháním ocasu. Maso celkem ujde, posledního kusu, nebudeme vám to mít 


ale nejvíc se nám líbily zánártní kosti, 
které večer v chýši výborně posloužily 
coby popelníky. 


| Vychází za B měsíců 
prosinec C004 


| ale na opalování nemáš. i 
| te čas, 


PLAYERŽ : bo 


X7 
| hy 
| M 2 
Vl n On- „MěK Dax 


KOCOUROPHYSIS 
Oblečení kocouři? Když je povraždíte do 


PTAKOPYSKUS 

Hajzlíci! Horší než mouchy, komáři a švábi 
dohromady. Otravný „hmyz“ útočí v tlupách. 
za zlé. Ale udělejte to potichu a v soukro- Musíte je izolovat a podřezat jim hrdla po jed- 
mí, jestli k tomu pustíte děti nebo přítel- nom. Nic jednoduchého, jsou strašně agresiv- 
kyní, potečou slzy. ní, rychlí a kluzcí jako napomádovaní chrti. 
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ONIMUSHA 3 


“ 


(SNAD JE TO TOU PAŘÍŽÍ. 
ZAMILOVALI... 


Obejdete se tentokrát bez úvodních řečí? 
> 0K, hrát Onimushu 3 připomíná tak trochu 
vysněné rande s překrásnou holkou. Zpočát- 
ku jste hrozně nervózní a jste přesvědčeni, že takové 
štěstí prostě mít nemůžete, že jste se stali obětí skryté 
kamery nebo tak něco. Postupně si ale zvyknete na 
neskutečný pocit radosti, že zrovna vás potkala tako- 
l4 váhle nádhera. Pouští vás k sobě blíž a vy zjišťujete, že 
ja „ nejde jen o pozlátko krásného vzhledu. Nalézáte 
j ě; v ní vtipnou, inteligentní, milovanou osobu — 
jako ve špatném romantickém filmu. Tenhle typ trošku 
* nevkusné dokonalosti už znáte (Onimusha 1 a 2), proto vás 
4 sotva překvapí. Ale vadí vám to? Chtěli byste riskovat? Samozřejmě 
že ne. Lepší vrabec než holub... 
Namítnete, že hry nejsou jako životní partnerky, že s nimi 
nemusíte navazovat monogamní vztah, a tudíž si můžete klidně 
dovolit tu a tam šlápnout vedle. To je za nečekané, překvapivé zážitky 
přijatelná cena. Fajn, ale vedle toho člověk potřebuje svoje jistoty a na 
Onimushu 3 se spolehnout můžete: úvodní výkop provedete v roli 
Samanosukeho ve středověkém Japonsku. Přistihnete ho zrovna při 
práci, porcuje genma démony všude kolem. A netuší, co ho za chvíli 
čeká. Pár minut na to jste v soudobé Francii a poprvé zkoušíte Jacguesa 
(Jean Reno, dlouhý baloňák, nekonečná munice... magnifigue!) 


Všechny tři díly Onimushi se 
mohou pochlubit dokonalým 
designem příšer. 


Samanosuke k vašim 
službám. Mezi j 
koníčky patří bojaVání 
s démoničkými vladlaři 
a skládání origami. 


sss 


RÁ: MALÉ RABTLIŽ 
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Í. MÁME POCIT, ŽE JSME SE 


ai zde se hned jde do akce, je třeba odrazit útok 
nadpřirozených sil v ulicích Paříže. Jak už bylo řečeno, 
Onimusha 3 je sexbomba, 3D grafika naprosto k sežrání. 

Capcom dlouho předem avizoval, že se Onimusha 3 mnohem víc 
soustředí na přímočarou akci, což by mělo udělat radost hlavně těm, 
které v předchozích dílech rozbolela hlava při řešení náročných puzzlů. 
Novému pojetí je přizpůsobeno zmodernizované ovládání. Například 
můžete střílet šípy, aniž byste museli složitě měnit zbraň z inventáře. 
Čas, kdy se proměníte v nezranitelného démona, nově závisí na vaší 
úvaze (dříve to bylo automatické). Stačí stlačit R3, kdykoliv máte plný 
ukazatel. Abychom pronikli k dalším novinkám, museli jsme ve hře 
urazit hezkých pár kilometrů, ale vyplatilo se. Zjistili jsme například, že 
po prvním dokončení se otevřou zajímavé minihry. Střelnice pro Jacgu- 
esa a šermířský trénink pro Samanosukeho. Zde jsou další čtyři objevy: 


Efekty patří mezi 
absolutně nej- 

lepší, které jsme 
zatím viděli. 


První setkání s bossem: 
upgradovaná automatická 
pračka. 


Fixní kamera funguje 
v kombinaci s 3D engi- 
nem výtečně. Kdo se 
toho obával, obával se 
zbytéčně. 


1 LA BELLE MICHELLE 


U nás v redakci jsme zabředli do debaty, proč Michelle vypadá lépe 

a přitažlivěji než jiné polygonové krásky. Že by sexy francouzské pihy, 
jemný nosík nebo melancholický pohled? Tak či onak, seznamte se. Na 
půvabu jí jistě přidává skutečnost, že nosí armádní uniformu. Je třetí 
hratelnou postavou, budete ji ovládat zhruba jednu hodinu, což se 
nám zdálo být žalostně málo. Chtěli bychom s ní být navždy! 


2 ČASOVÉ PARADOXY 


Tak už zhruba víme, co se vlastně děje. Genma démoni cestují do 
současnosti, aby si zde opatřili technologii, kterou chtějí použít ve 
středověku. Nejvíc nás pobavilo, že jeví zájem o automatické pračky! 
Otázka je, kde chtějí v 16. století sehnat zásuvky. Když Jacgues cestu- 
je do minulosti, setká se tam s mladším Samanosukem, kterého oka- 
mžitě poznáte podle bujné hřívy (daly by se tím plnit polštáře). Co by 
se stalo, kdyby Jacgues Sama zabil? Pak by se s jeho starším já nemo- 
hl setkat v Paříži roku 2004, tím pádem by nemohl cestovat do 
minulosti, a tedy by ho nemohl ani zabít. Neříkejte to našemu ředi- 
teli, ale strávili jsme zhruba dva pracovní dny přemýšlením o časo- 
vých paradoxech... 


Jedna z nejkrásnějších 
ženských, které jsme 
na PS2 potkali. To víte, 
Francouzska... 


„Milá vílo, tys mi 
Ihala! Tvrdila jsi, že ti 


) 


( Šjše 
ZB B 


3 MALA VILA 
Oba hrdinové jsou doprovázení touto roztomilou bytostí, která je velice 
užitečná. Podle toho, jaký kostým jí oblečete, pomáhá vám různými 
způsoby. V jedněch šatečkách se například automaticky stará o vaše 
zdraví, zatímco jiný převlek umožňuje nepřetržitě nasávat duše 
nepřátel. Ale předtím, než se posadíte, nezapomeňte ji vyndat ze 
zadní kapsy. 

4, PRASKÁNÍ BICEM 

Jacgues postupně získá tři různé modely. Kromě základního biče, ještě 
„bičmeč“ (neplést s dvoupatrovým hamburgerem) podobný tomu, co 
má Ivy ze Soul Caliburu II, a — náš favorit — světeln ý bič, jehož pomocí 
se lze snadno chytat čehokoli a rychle překonávat propasti či překážky. 
V prvé řadě slouží biče samozřejmě jako zbraně. Můžete nepřítele chytit 
jako kovboj do oka, odmrskávat předměty a odrážet útoky bossů, jako 
je Mercelas (na obrázku). Více příště. Bl TC 


JEŠTĚ NEZNÁTE SLASTI ONIMUSHI? Nejvyšší čas 
nasednout do ujíždějícího vlaku, nechcete být přece 
ostatním pro smích. Tohle je ideální příležitost 

a potenciální atomovka. 


ÚO“ 


západ 
démo 


Tohle se stane, 


* 
THE BIG BLUE „f 
+ 


+ 
+ 


0 k É = . 
1988 - MODRÁ HLUBINA 1990 — BRUTÁLNÍ NIKITA 1995 - LEON 1996 — MISSION IMPOSSIBLE 1998 — GODZILLA 1/10 
0/10 8/10 9/10 6/10 Dvacetipatrový ještěr, který 


Snobská existencialistická 
absurdnost točící se kolem 
potápění. Režisérský střih se 
zdá být nekonečný, máte 
pocit, jako by to trvalo tři 
týdny. 


Ultra-zásadní a nesmírně 
inspirativní francouzský thril- 
ler, ve kterém „Čistič“ Reno 
používá při „úklidu“ kyselinu 
chlorovodíkovou. Pro negra- 
motné Amíky byl natočen 
remake zvaný Zabiják. 


Jeho nejlepší film, minimál- 
ně o délku jedné bagety. Bez 
leona by nebylo Hitmana 

a Natalie Portman by se 
nikdy nestala královnou 
Amidalou. 


Přeplácaný scénář a nesmy- 
slné akční sekvence. Ještě že 
tam byl jistý Emmanuelle 
Béart, který film nakonec 
zachránil. Nicméně vedle 
druhého dílu je tohle vele- 
dílo. 


barákem? H***o. 


se schová do kanalizace 
a dělá na lidi „baf!“ za 


1998 - RONIN 7/10 

Slušný thriller klasického 
střihu a odehrávající se ve 
Francii — takže Renův akcent 
má konečně smysl. Nezapo- 
menutelná honička inspiro- 
vala Burnout. 


2002 - ROLLERBALL 2/10 
Naprosto zbytečný remake 
slavné sci-fi s Jamesem Caa- 
nem. Reno tu hraje totálně 
nepřesvědčivého ruského 
padoucha. Straňte se toho. 
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Italská Citta — definitiv= 
ně nejpohlednější 

a nejzábavnější trať 

z pětice v Prologue, 


| Diváci vybíhající do trati r 
jsou příjemným zpestře- Me dl 


GRAN TURISMO 4 


STÁLE V ČELE ROŠTU, NEBO NA CESTĚ K MECHANIKŮM? 


© GT MĚNÍ AMERIKU 


Série Gran Turismo ovlivnila autom. 


než jakákoli jiná hra, 


Nissan Skyline GT-R 
Supermodel Skyline GT-R se 
ve Spojených státech běžně 
nenabízel. Díky Gran Turismu 
však vůz získal takovou 
popularitu, že jej dovozci 
nyní prodávají za nekřesťan- 
ské peníze po desítkách. 


Mitsubishi Evo 8 

Evo se uvádí v USA pod reklam- 
ní heslem „vůz playstationové 
generace"“. Sedm dřívějších 
verzí nebylo v Americe běžně 

k dostání. Mezitím však 
poptávka vzrostla natolik, že 


osmička byla uvedena oficiálně. 


Subaru Impreza WRX 

Stejně jako Evo jde i jeho hlav- 
ní rival, Imperza WRX, oficiálně 
na amerických trh. Představte 
si, že mnoho amerických hráčů 
si původně myslelo, že rallye 
speciály existují pouze ve 
hrách a ne ve skutečnosti. 


Nissan R35 GT-R 
Automobilka Nissan požádala 
Yamauchiho o nápady 

a návrhy na design následo- 
vníka Skylinu. R35 je prý pří- 
mým výsledkem této spolu- 
práce. Ostatně Nissan má být 
Gran Turismu za co vděčný... 


Tommy Kaira 

Nejen velkým automobilkám 
pomáhá GTv osvětě. Tato 
malá japonská firma (či spíše 
dílna) získala díky GT obrov- 
ský věhlas. Přitom dříve o ní 
věděli jen ti nejzasvěcenější 
fanoušci rychlých vozů, 
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ilový trh v USA VÍC © 


vnímat. 


„Brrrhhhmmmmnnnegg!“ udělal na nás Kazunori Yamauchi, 
když jsme s ním naposled hovořili. Stalo se v konferenční míst- 
nosti jednoho londýnského hotelu, při ičemž stvořitel Gran Turis- 
ma chtěl naznačit, že po instalaci titanového výfuku zní í jeho Nissan 
3507 úplně stejně jako Ferrari. Zeptali jsme se ho totiž, v jakém jezdí autu, 
Samozřejmě že nemá jen jedno, má jich nejmíň tucet. Naše další otázka 
zněla: „Považujete se za člověka, který tolik miluje automobily, že se roz- 
hodl podělit se o svou vášeň s ostatními prostřednictvím videohry?““ 
„Brrhhhmmmmnnnggg!" Tentokrát to zní trošku samoúčelně, asi chce 
získat čas. Prezident Polyphony Digital správně rozluštil významové jádro 
V podtextu naší otázky, ve skutečnosti se ptáme „Co máte radši, auta, nebo 
videohry?“ Pak udělá krátkou pomlku, zřejmě aby zdůraznil výmemsloy 
„Áno, to je naprosto výstižné. “ 

To bylo před několika měsíci. Teď máme rande se skutečným GT 4, čili 
jeho velkým demem zvaným Prologue. A zkoušíme další jízdu. Dlouhá 
rovinka při manuálním řazení, to máme dvě stě padesát a zatáčka se řítí 
jako blázen. Brzdíme asi tak o čtvrtinu sekundy déle, než bylo třeba — to je 
PROBLÉM! Nezbývá než rychle improvizovat. Instinktivně přetáčíme a dou- 
fáme, že smyk ustojíme. Daří se, zadní kola jen na chvíli opotištějí asfalt 
a hned se zase vracejí. Šťastný únik, sice jsme ztratili pár sekund, „ale lepší 
než se vybourat. 

Víte, Gran Turismo se nedá srovnat s žádnou jinou hrou. A čtyřka je 
ještě dál. Fyzika vozu a prostředí hodně pokročila a z velké části způsobuje 
ten „pocit“ realismu. Když dupnete na brzdy ve vyšší rychlosti, projeví se 
to na tlumičích, kola se zasekávají, zatímco karoserie chce pokračovat- 

v letu, a tak jí nezbývá než sklonit čumák. V reálu to vidíte běžně, ale ve 
hře? Pravda, GT4 je těžká hra, skoro stejně těžká jako opravdové řízení. 
Zato je nesmírně zábavná, skoro stejně jako opravdové řízení: 

Když prošvihnete bod, kdy máte začít brzdit, jste v háji. Když se netre- 
fite do zatáčky ideálně, jste taky v háji. Když brzdíte příliš a dostanete se do. 
smyku, jste co? Správně. Tohle vyžaduje nejen cvik a talent, ale navíc 
i naprostou pohodu. Nesmíte být rušeni a neměli byste před jízdou pít. 
Zkrátka jako ve skutečnosti. 

Drsná realita se obzvláště projeví na prašných rallye tratích. Za volan= 
tem imperzy v kličkováné Grand Canyon vás každá zatáčka láká k prudkým 
smykům, jak jste zvyklí z WRCa Colina, jenžetady platí poněkud přísnější 
zákony. Mistrovský průjezd prudší zatáčkou po vzoru nejlepších závodníků 
se vám podaří jen při naprosto přesné kombinaci několika faktorů: ideální 


we 


| ním, Brzy je ale přestanete“ Ad bar 


rů padlé 


rychlosti, ideálním nájezdu, profilu zatáčení, ideálním brzdění a v druhé 
fázi akceleraci. Odchylka se připouští, ale maximálně v řádu procent. 
Normálně by to byla frustrace, ale díky neuvěřitelně propracovánému 
ovládání stačí trocha trpělivosti a promění se to v úžasný zážitek. GT3je“ 
považováno za vrchol závodního žánru, ale G7 4 jde v přesnosti a intuitiv- 
nosti interakce člověkatitomobil ještě o pořádný kus dál. Například si vez- 
měte takové brzdění. To není jen otázka stlačení ©). V GT 4. existují desítky 


„OV 


způsobů, jak zabrzdit, můžete to udělat krátce a tvrdě, nebo jemně a ply- 


nule. Analogová funkce tlačítka je využita na maximum. Přes Dual Shock 
můžete perfektně simulovat „dupnutí“ stejně jako všechny možné způso- - 
by přibrzdování: Destičky mohou kola jen lehce polechtat, 
anebo je pevně sevřít a mezi tím máte celou škálu dalších 
možností. A ve spojení s novým volantem od Logite- 
-chu se přesouváme do říše snů... (viz vedlejší slou- 
pek). 

(o chceme říct? Že přes zlepšenou grafiku (hlav- 
ně tratě a jejich okolí výrazně pokročily!), přes 
obrovský nárůst možností (počet aut, tratí a závo- 
dů) a přes další vylepšení se zdá být nejvýraz- 
nějším krokem vpřed právě fyzikální model 
jízdy a její interakce s ovládáním. Yamauchi 
se ještě více přiblížil ke svému cíli. Na místě je 
ovšem i obava: nebude toho realismu nakonec 
příliš? Je Gran Turismo 4 hrou pro široké masy, 
nebo jen pro nejzanícenější virtuální závodníky? Na 
definitivní odpověď si „díky“ dalšímu zpoždění musíme 
ještě nějaký ten měsíc počkat. ** DG 
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LOGITECH DRIVING FORCE PRO 


Oficiální volant Gran Turisma 4 — definitivní řešení pro 
pravého závodníka 


Při vší detail- 


p nosti se sce- : : Spolu s Prologuem dorazil do redakce exemplář oficiá volantu 
| JE hýbe i GT 4, který vyrábí firma Logitech. Optimální kombinace, jak jistě 
- A £ 


“ naprosto ply- uznáte. 
naje Unikátní vlastností po všech směrech špičkově vyvedené peri- 
U 30:1] ferie je možnost přepnout volant do 900stupňového režimu 
(2 a půl otočky), čímž pádem se řízení o pořádný kus přiblíží tomu, 
co známe z reálných vozů. Další novinkou (oproti volantu pro GT 3) 
je tradiční řadicí páka, abyste si připadali skutečně jako v normál- 
ním autě. U silničních vozů v Prologue to byl skutečně skvělý záži- 
, jd >% : jů že řý tek. | když zpočátku byl problém prudší zatáčky stíhat, kdokoli, 
-023400 he po o O3: SVĚ E kdoalespoň příležitostně řídí skutečný vůz, si velice rychle na větší 
: 5 "0 . : : > + | škálu zvykne, a až se tak stane, věřte, že nebude už nikdy chtít 
REPO C Ha : M 4 : a ň Z jinak, 
; z U jiných her (zejména rallye a FL) se pravděpodobně vrátíte 
pokorně k normálnímu 200stupňovému nastavení (snadno se dá 
ž přepnout) a řadit nejspíš budete pomocí páček pod volantem, ale 
si jf A Z já na silničních okruzích GT Driving Force Pro nemá konkurenci. 
a "© še SIC : == - ě Superlativy platí i na „obyčejné“ vlastnosti, Silný grip přilepí volant 
M sl Opakujeme: autoškol === ě = : na jakýkoliv stůl (což je mnohem lepší než jej držet koleny). Volant 
„ky „= základ života, Í ť a ; . h skvěle padne do ruky nejen díky ergonomii, ale i použitému 
ky : / materiálu (z velké části pravá kůže). Použitý force feedback je 
samozřejmě prvotřídní a zvláštní pozornost byla naštěstí věnována 
Dom: : i pedálům, jemně reagujícím na celou analogovou škálu, přičemž 
dolní úprava perfektně brání klouzání i na těch nejzrádnějších 
: ž kobercích. 
Takhle vypadá gratulačka j Celkově vzato jde i přes vyšší cenu o velice atraktivní výrobek, 
k zisku nového vozu. o kterém by měli uvažovat zejména náročnější příznivci závodních 


Zajímavá kombinace ren- : ký 
derované a herní grafiky. her a Gran Turisma především, 


a 


Dlouhá rovinka zna- 
mená potíže. Na konci 
vás nejspíš čeká zákeř- 


To, co jsme při Í 
3! Psaní tohoto článku j šili 
“ Probal těsně Před uzávěrkou ukázalo bi : 
; aple již brzy Vydá hru ora 
nou japongkoťure Edition, mímě rozšíře- 
> Čo OU záležitost, i v PALu, Krabice 
" Kazunog rahovat Zvláštní poselství tvůn 
amauchiho a režim Time mal. ý 


| 
| 
| 


MC | REBELLION | V JEDNÁNÍ | 


Většina úrovní, kterými * 
me se prošli, měla tísni- 
vou atmosféru. 


Nic nedokáže nakopnout technologický pokrok tak 

jako pořádná světová válka. Uvažte, vždyť po té první 

zaznamenalo nebývalý rozmach letectví, ta druhá 
zase přinesla lidstvu radar a atomovou bombu. Zůstává tedy 
záhadou, proč se v alternativní historii světa Ironstormu, kde 
se soukolí války nezastavila už desítky let, vojáci pořád pifají 
obstarožními kvéry, které můžete koupit u každého druhého 
šmelináře na Jižáku. Tak monstrózní konflikt musel vybičovat 
techniky a vědce znepřátelených stran k neskutečným výko- 
nům a přinést mnohem zajímavější a ničivější způsoby 
masakrování. 

Ať je to, jak chce, píše se rok 1964 a 1. světová válka stále 
trvá. V roli poručíka Jamese Andersona, důstojníka armády 
Spojených států evropských, musíte čelit hordám rusko- 
mongolské armády, v jejímž čele stojí sám baron Nikolaj Ale- 
xandrovič Ungenberg. 

Zatím jsme okusili především kličkování 
v zákopech, přestřelky v polorozpadlých sta- 
; v veních, později také v gotických továrnách 

a na nepřátelské ponorce. Úro- 

veň detailů je velice působivá: ost- 
naté dráty obepínající zákopy, 
hlídkující helikoptéry nebo per- 
manentně svištící granáty 
z dalekých artilerií. 

Ovládání je snadné a silně 
se spoléhá na velmi účinně 
zpracované úkroky. Nemusíte se 

proto obávat zákeřnosti klikatých 
zákopů a těsných koutů, kterých si 
ve hře užijete do sytosti. Můžete se 
plně koncentrovat na boj s nepříte- 
lem, přičemž absenci automatické- 


PŮL STOLETÍ VÁLEK A POŘÁD ŽÁDNÝ LASER? 


Biky velkému rozptylu 
plamenometu není 


nutné přesně zaměřovat. 


WORLD WAR 
ZERO: IRONSTORM 


ho zaměřování považujeme za dobré rozhod- 
nutí. Rovněž obtížnost se zdá být přesně vyvážená. 
Na nastavení „High“ se po vás vyžaduje precizní muška, 
zatímco v arkádové jednoduchosti „Easy“ stačí pálit jen při- 
bližně správným směrem. Až se na vás pohrnou nepřátelé ze 
čtyř světových stran, jistě to oceníte. Svůj arzenál procházíte 
pomocí šipek € a >, v akutních případech pak můžete 
použít tlačítko pro přepnutí na záložní zbraň nebo jinou 
specifickou část výbavy. To se hodí v okamžiku, kdy například 
přebíjíte, a jste tudíž bezbranně vystaveni protivníkům. Jako 
nejlepší zbraň se nám zatím jeví halucinogenní granát (zřej- 
mě s náplní LSD, když už jde o šedesátá léta), který vám po 
zásahu zpřehází ovládání a zaplaví obrazovku roztodivnými 
barvami. 


| když v arzenálu postrádáme vícero zajímavých vynálezů, 


hýří prozatím Ironstorm spoustou nápadů, které jej spolehli- 
vě odlišují od podobných FPS. Pokud tvůrci dokáží udržet 
termpo a napětí po celou dobu hry, máte se na co těšit. Il BR 


POKUD NEMÁTE MAXIMALISTICKÉ nároky, dobře 
vypadající střílečka s originálním nápadem a tísnivou 


atmosférou by vás mohla spolehlivě zabavit. 


PROGNÓZA 


blb llhh 


IYCHÁZÍ Zá 1 MĚSÍC.. 


EA| A VANCOUVER | EA ČR| 
WWW.UK.EA.CO | 


FIGHT I IGHT 
EA ZASADÍ TVRDÝ ÚDER NA SOLAR PLEXUS 


Konečně jsme se dočkali preview kódu Fight Night, strávili jsme s ním 
několik vzrušujících hodin a můžeme s klidným svědomím prohlásit, 
Že se jedná o jeden z nejlepších boxerských titulů, co jsme kdy okusili. 
Zpočátku dojem tak pozitivní nebyl. Náročný systém ovládání si žádá 
časovou investici v řádu hodin, leč stojí to za to, nakonec jistě oceníte jeho 
nesmírné přednosti. Fight Night totiž pro údery využívá pravého analogového 
sticku (podobně jako Rise To Honour), což je oproti klasické tlačítkové metodě 
skutečně výrazná změna vyžadující tvrdý trénink. Králem ringu se může stát 
jen ten, komu tento bojový systém dokonale přejde do krevního řečiště, 
Vzásadě se dá říci, že EA udělali s boxem totéž co s golfem — zvolili analogový 
pohyb, který je sice náročnější, ale oproti digitální simulaci realitě bližší, Zní to 
snad hrůzostrašně, ale není to nic, co by se průměrně šikovný člověk obdaře- 
ný trochou trpělivosti nenaučil. 
Tato vysoká autentičnost může od Fight Night odradit fanoušky jednodu- 
chých arkádových bojovek. Ti totiž nemusí mít s osvojováním náročných prvků 
boje strpení. Ale příznivce boxu k sobě přilepí naprosto spolehlivě, o tom 
není pochyb. 
Nechejme se překvapit. Jisté je, že hra vypadá velice slušně a vy se 
můžete těšit na recenzi už v příštím čísle, B RK 


K dispozici bude 32 
skutečných boxerů, 


Proti grafice nelze 
nic namítnout. 


Čím lepší jste, tím 
větší davy vaše 
zápasy přilákají, 


Analogový hák 
vakci. ř 
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KILLZONE 


DALŠÍ DOJMY PŘÍMO Z BOJIŠTĚ SPOLU S NOVĚ © 


POŘÍZENÝMI ZÁBĚRY 


Kdyby se tak ten 
screenshot dokázal 
hýbat... 


Toto je zóna zabíjení: opatrně vykukujeme z opevněného 

postavení. Máme přímý výhled na nádvoří, které spojuje 

několik budov ISA (tedy dobrých — nás) a v očích chlapů 
kolem se zračí obavy. Bojujeme prohranou bitvu. Vlna za vlnou se valí 
vojáci Helghastu (zlých) na otevřené prostranství a jsou už jen pár kroků 
od nebráněného vchodu. Hrnou se ze všech stran, zatímco naše pře- 
hřáté kvéry sténají pod náporem nekonečné palby, která se snaží najít 
v bezejmenné mase útočníků svou oběť, 
šovaných dávkách. A sbíráme další důkazy toho, jak moc si Killzone 
libuje v komplexním a atmosférickém arzenálu. Konečně se zdá, že 
agresorů začíná ubývat. Kousek od nás zůstal ležet helghastský těžký 
kulomet, kterého se s radostí ujímáme, a jelikož nádvoří už značně 
prořídlo, vydáváme se směrem k těžce poškozené výzkumné laboratoři. 
Plameny a všudypřítomný dým dělají z postupu pomalou a namáha- 
vou zkoušku odhodlání. Je to však právě paleta vybledlých barev, která 
vás nutí zbystřit všechny možné i nemožné smysly, protože jen tak 
dokážete odhalit nepřítele dřív, než on odhalí vás. 

Jednotky Helghastu jsou daleky toho, aby vám s vítězným rykem 


Nepřítel je všude a objevuje 
se i na velmi nečekaných 


Závěrečná čistka 
v dobytém území. 


a 


Takhle to bude na Staromáku 
Wypadat za pár let. 


zpod plynové masky vběhly rovnou do palby, plížíme se proto nepozo- 
rovaně pod příkrovem jednoho z balkónků. A najednou jsou tady... je 
jich jen pár, ale mimo naše zorné pole jistě chystají nějakou neplechu 
jejich parťáci. Odjišťujeme proto pár granátů a ladným hodem jim 
přímo přes jejich oplechované hlavy posíláme smrtící pozdrav. Odmě- 
nou nám je nádherná exploze, která tříští všechno sklo v místnosti. 

Ještě se zhluboka nadechnout a v dešti padajících střepů zběsile 
sprintujeme nahoru po schodech. Je na čase to tady pořádně a defini- 
tivně vyčistit. Právě proto stojí za to hrát Killzone. i PF 


KILLZONE PŘI KAŽDÉM DALŠÍM SETKÁNÍ da že 
špičková technologie a vynikající hratelnost jdou ruku 
v ruce. Al se v péči Guerilly stále zlepšuje — k doko- 

nalosti zbývá už jen krůček. 


PROGNÓZA 


o © 8 © 


Děcka tyhle světelné efek- 
ty prostě milujou. 


Helghast: zlí, 
odhodlaní a čím 
dál tím inteligent- 


nější... 


WyčHáZÍ Zá 8 MĚSÍČŮ... 
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AREA 51 


NA „NEEXISTUJÍCÍ“ ZÁKLADNĚ PŮJDE 0 BYTÍ 
A NEBYTÍ LIDSKÉ RASY. 


Jen jespěkně 
usmažte, ufony 
I %bídný! 


Že jste nikdy neměli tu čest s původní automatovou stříleč- 

kou z prostředí údajné vojenské základny v Nevadské pou- 

šti? Žádné strachy, firma Midway se ji rozhodla oživit a poří- 
dila jí pro tuto příležitost zbrusu nový kabát ve střihu FPS. Tím však 
výčet změn zdaleka nekončí. Pobíháte si takhle po supertajné 
základně a kosíte jednoho zmutovaného emzáka za druhým. 

PS2 verze oblíbeného coin-opu už nadále nepočítá s použitím 
světelných pistolí, místo toho vývojáři vsadili na bezprostřednost 
a mnohem větší oblibu žánru FPS a také na některá velká jména fil- 
mového průmyslu. Tak například návrhů mimozemšťanů se ujal 
sám velký Stan Winston, který má na kontě například Vetřelce, Ter- 
minátora, Jurský park či zajíce Zazu (byť to nechce přiznat). Soundt- 
rack si vzal na svá bedra bývalý člen Nine Inch Nails, Chris Venna, 
jehož ozvučení Ouaka nám nahání husí kůži ještě dodnes. 

Zápletka se točí kolem osudů poručíka Nicka Crosse, člena speci- 
ální jednotky pro boj s nebezpečnými biologickými materiály 
(zaměstnání snů!). Když se zrovna neoddává ďábelským multiplaye- 
rovým deathmatchům, snaží se zachránit svět před děsivou vesmír- 
nou infekcí, kterou se ovšem sám v zápalu boje jaksi nakazil — dá 
tedy rozum, že to všechno musí stihnout dřív, než se z něho stane 
třínohá, slintající bestie. Zní to sice hrozivě, ale nemůže si nijak stě- 
žovat. Postupující infekce s sebou totiž přináší kupu mimozemských 
schopností, které může v boji za záchranu světa výhodně zpeněžit. 
(o se ovšem doopravdy skrývá za branami základny číslo 51, na to si 
budeme muset ještě nějakou chvíli počkat. l PF 


Agent Mulder by 
zaplesal štěstím. 


Základna, kterotď 
tajišty svině z FBI, 


Že by Stan Winston 


ho? Přišel, tohle jsou 
jen základní potvory. 


PROGNÓZA 
Area 51 má solidní východisko, a tak zůstáváme opatrnými optimisty. 
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WyčHáZÍ ZA č MĚSÍCE. 


RED DEAD REVOLVER 


WESTERN, KTERÉMU CAPCOM PŘ 
V PÉČI ROCKSTARU ZNOVU OŽÍVÁ! 


Před dvěma roky ohlášená, před rokem podezřele zapomenutá. 

Obojí se stalo na výstavě E3. Posléze původní vydavatel Capcom 

oznámil smutnému davu příznivců kovbojského životního stylu 
(mezi nimiž jsme stáli i my), že hru kompletně ruší. Red Dead Revolver měl 
být vyslyšeným přáním všech, kdo snili o interaktivním spaghetti-westernu. 
Měl nabídnout vše, co k tomu patří — prašné vedro Divokého západu, dlou- 
hé záběry na oči, patetickou hudbu včetně hrdinských písní, kolty proklatě 
nízko, nadlidské reflexy střelců, prostitutky se zlatým srdíčkem a ukryté kon- 
federační zlato. Ne vše bylo v původní verzi ideální. Ovládání bylo složité jako 
astrofyzika a — bůhvíproč — jste bojovali také proti podivným zeleným skře- 
tům. Avšak ta jedinečná, nenapodobitelná atmosféra, ta tam byla. Málo 
nám stačilo ke štěstí. Našli se však mezi pisálky pedanti a puntičkáři všeho 
druhu. Jedovatá slova na adresu Red Dead Revolver nakonec byznysmeny 
z Capcomu příliš vyděsila. Kdyby tak šlo kletbami zapudit například dalšího 
Terminator... 

Tyhle obrázky kolem jsou prvními ukázkami hry v jejím druhém životě 
= a (o si budeme povídat, vypadají lépe, než jsme vůbec mohli doufat. Stále 
jde o dost divokou střílečku, ale Rockstar k ní přistupuje s evidentně větší 
pečlivostí a vytříbeným citem pro zpracovávanou látku. 

Pro začátek: hlavní postava, která se stále jmenuje Red, vypadá mno- 


Jízda na koni má být pod 
nou složkou hry 


Podle obličeje 
bychom Reda tipo- 
vali na Mexičana, 
| Víme, že se hodlá 
pomstít za vra 
své rodi k; 


Rotační kulomet v tomto kontextu 
oživuje vzpomínku na Divokou 


IVODIL KLINICKOU SMRT, 


hem lépe než předtím, zejména po estetické stránce. Rozhodně více odpoví- 
dá prototypu "bezejmenného" pistolníka. Dále tu máme i ženskou hratelnou 
postavu, která skvěle zvládá winchesterovku. Doufejme, že to nebude taková 
nána jako Drew Barrymore v polozapomenutém (a hrozně špatném) filmu 
Pistolnice. Kromě screenshotů se objevila i video ukázka (viz webová adresa), 
kde můžete vidět Reda útočícího na obrněný vlak, nejprve na koni, potom 
přímo ve vagónech a tak trochu po vzoru stealth akce. To naznačuje slušnou 
rozmanitost misí a větší hloubku, než jsme čekali. Kolalokovu limonádu ještě 
bouchat nebudeme, dokud si to nezahrajeme, ale Red Dead Revolver kaž- 
dopádně vypadá na jedno z milých překvapení roku. Bl TC 


KDYŽ NEPOČÍTÁME BIZARNÍ japonská RPG a pár ubo- 
hých stříleček, nevyšel na PS2 jediný slušný western. 
Naštěstí se zdá, že by se Red Dead Revolver mohl 
dočkat happy endu. Máme z toho velkou radost, 


zatím nic víc. 
A Á Wy, men 
» Baa: 


PROGNÓZA 
Pro slávu! A pra= 


A © 
chy! A bonusové 


úrovně! 


NN NMUUUP 


Nabídka různých 
typů zbraní je neče- | 
kaně velká: 30, 


Ve vlaku: že by 
s=Martým McFlyemi 
cestoval i Solid 
Snake? 


V tom suchu a nellení = 


problém cokoli podpálit. 
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SHELLSHOCK: NAM '67 


TRAUMATIZOVANÝM VETERÁNŮM TRPÍCÍM © 
FLASHBACKY SE TATO HRA SILNĚ NEDOPORUČUJE! 


CENEGA | 


Čím déle se na ShellShock díváte, tím více se vám líbí. Ne že 

byste normálně použili slovo "líbit se' v kontextu utrhaných 

končetin a popravených zajatců, ale asi chápete, jak to 
myslíme. 

Mrkněte na nejnovější sadu obrázků ze syrové válečné akce od 
Guerilly. Hned je jasné, že dveře necenzurovaného násilí pootevře- 
né Manhuntem tento titul pořádně rozrazí. Máme tu čest s titulem, 
který je pevně odhodlán popřít hned několik letitých videoherních 
tabu. 

Avšak na rozdíl od věcí, jako je zmíněný Manhunt a The Suffe- 
ring, pokud vezmete v potaz drsnou realitu skutečné války ve Viet- 
namu, je evidentní, že tohle není žádná laciná snaha o senzaci. 
Zůstáváme sice mírně skeptičtí ohledně předsevzetí zobrazit hrůzy 
války realisticky a bolestně prostřednictvím videohry, ale jejím tvůr- 
cům nesmírně fandíme. Stačí i mnohem méně. Stačí, aby ShellShock 
nevyzněl jako glorifikace, jak je to běžné u válečných her, aby 
dokázal zprostředkovat veskrze protiválečné poselství jeho tvůrců. 
Cílem není dodat další akci, kterou si prostě zahrajete jen tak na 
rozptýlení špatné nálady a uvolnění nahromaděné agresivity. 

Vedle odstrašujících obrázků získal OPS2 i více informací o hra- 
telnosti. Jednotlivá blízká setkání s pralesními pastmi posunou ještě 
bezejmenného hrdinu z pozice totálního bažanta k úloze zkušeného 
speciálního agenta. Mise budete plnit jak ve skupinách, tak sami. 
Autentickou atmosféru bude držet i základní menu v podobě terén- 


| ního válečného tábora. 


Do vypuknutí bitev ještě pár měsíců chybí, ale už teď se začně- 
te připravovat na hezky nehezkou válečnou akci. l PF 


Právě jste si zadělali na 
pořádné trauma, /, 


vás jeiů3 Zvěr- 
stva demorali- 


Va Engine Killzone 
zují. 


ukazuje ostré zuby. 


Zvědavost převažuje nad rozumnou úvahou. Nemůžeme se dočkat. 


GA © © o Ba: 


TAKE 2 | SOUARE-ENIK | CENEGA | 


DRAKENGARD 


NEJKRÁSNĚJŠÍ POHLED NA SVĚT J 


(o to je za hru? Základní informace na začátek - naprostá 
řežba. Řežba bez slitování. 

Většina akčních her vám sice umožní zabíjet protivníky, 
ovšem můžete je likvidovat po jednom, maximálně po dvou. To Dra- 
kengard se s tím nemaže. Nebojujete dokonce ani proti skupině, proti 
gangu - tady si to vyřizujete s celou armádou. Nepřátel je tolik, že si 
brzo připadáte, jako byste čelili útoku mravenců vyzbrojeni srolovanými 
novinami. V počtu protivníků hra překonává i takové holomajzny, jako 
jsou Dynasty Warriors. 

Naštěstí jsou nepřátelé slabí jako močový měchýř profesora filozo- 
fické fakulty, zvlášť když ve hře můžete kromě klasických mečovaček 
používat i kouzla, a to i některá docela masivní. Ale to je jen začátek. 

S počtem zabitých příšer stoupáte na další úrovně a s tím se zvyšují 
nejen vaše bojové schopnosti, ale i dosah a ničivost vašich kouzel. 
Navíc kdybyste se moc necítili, můžete si s postavou odskočit do volných 
lokací, tam ji zabíjením naposilovat a za chvíli už bojové scény připo- 
mínají okamžiky, ve kterých římská legie narazí na Asterixe a Obelixe. 

A to máte ještě na výběr z bohatého spektra zbraní, každou s jinými 
magickými účinky. 

Drakengard nabízí dvě verze hry. Tou první je akční mlátička vidě- 
ná zpoza zad a druhou je akční mlátička viděná z výšky. Není mezi 
nimi zvlášť velký rozdíl, a tak jedinou změnou jsou scény, ve kterých se 
vznášíte na hřbetě obrovského draka a svádíte letecké bitvy s podivný- 
mi protivníky nebo smažíte maličké lidičky pod sebou. Kam se na to 
hrabe napalmový nálet. Sice je trochu divné, že při soubojích s dalšími 

| létavci má drak zaměřování a že si můžete „locknout“ hned i několik 


Dračí sekvence připomí- 
nají Panzer Dragoon. 


WWW.SOUARE-ENIX-USA.COM/GAMES/DRAKENGARD 


E Z DRAČÍHO HŘBETU 


protivníků, ale co, to je ta magie. Ostatně ani vaši protivníci nejsou 
zrovna normální, tak co. 

Nastal čas trochu ostýchavě se zeptat po příběhu. A budete se divit, 
ale něco takového hra má. Hlavním hrdinou je Lord Caim, který, aby 
drakem. Bohužel dohoda má i své vedlejší účinky. Třeba ten, že hrdina 
přijde o hlas (tvůrci se patrně inspirovali Malou mořskou vílou). 

Němý hrdina, to tu ještě nebylo. Zvlášť když jeho protiváhou je 
muž, který sice není zrovna moc silný, ale dokáže úžasně zpívat — a zís- 
kal srdce hrdinovy sestry Furiae. Oba muži se snaží dívku ochraňovat, 
ale je vidět, že vztahy mezi nimi nejsou zrovna nejlepší a že oba závidí 
tomu druhému to, co sami nemají. 

Hra má i jinak docela dobrý a ponurý příběh, který je převyprávě- 
ný jako obvykle pomocí dokonalých animovaných pasáží. Příběh je 
temný a krvavý a má pár překvapivých zvratů, ale jak dopadne 


(as ními hra), si budeme muset počkat až na definitivní verzi. l JP 


RYZÍ A JEDNODUCHÁ mlátička s hordami na smrt 
přichystaných protivníků. Přesto má něco do sebe. 
Má atmosféru a příběh, který vás táhne kupředu. 


Šmik, šmik, třesky plesk. 


A sakra,tady 
To je, oč tu běží. 


bude hic, 


4 


Tetování na jazyku. 
To muselo bolet... 


Zabitých bude HODNĚ. 


Čtyři zelení skrčci jednou 
ranou. 


Postavy jsou hezké, ale 


krajina poněkud pustá. 
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Van Helsing se jistě /, 
modlí, aby se koně 
nerozeběhli4tážd 


jjnou stranu. 
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VAN HELSÍNG 


MONSTRÓZNÍ VELKOFILM ZPLODÍ TEMNOU AKČNÍ HRU 


Damme, Dyke, Batsen. Giganti klubu lidí s přídomkem „Van“. 
ba Na cestě je však kolosální osobnost, která je všechny zastíní 

jedňou provždy. Zatím žil v ústraní, neprávem opomíjen, ale 
teď si filmoví magnáti z Hollywoodu konečně všimli, a tak má o věčnou 
slávu postaráno. Van Helsing začal žít jako postava lovce upírů v knize 
Brama Stokera, Drákula. Producenti z Universal Pictures ho však paso- 
vali na vojevůdce všech lovců příšer devatenáctého století. 

Ve filmu zastihneme Van Helsinga (hraje ho Hugh „Wolverine“ 
Jackman) křižujícího východní Evropou ve snaze dopadnout celou 
kompletní partu klasických monster, nejen pana Nosferatu, ale i vlkod- 
laka a Frankensteinovo stvoření. 


OČI PRO PLÁČ 


Film bude mít světovou premiéru 7. dubna a vydavatel Vivendi se 
bude snažit vytěžit z toho za účelem maximalizace synergického efektu 
co možná nejvíc. Nejde jen o datum vydání, ale i o použití hereckých 
tváří a dabingu filmových hvězd. To je, řekněme, takový obal hry. 

Tu nejdůležitější věc však museli vymyslet herní designéři: hratelnost. 
No, vymyslet, slušelo by se spíš říci „obšlehnout“. Styl Van Helsinga se 
dá vystihnout pouhými třemi slovy: Devil May Cry. A nejde jen o kostru, 
ti dva si jsou podobní jako vejce vejci. 

Hlavní postavou je frajersky stylizovaný, akrobaticky zdatný zabiják 
monster. Fajn, tenhle má klobouk, ale jinak... A propos, klobouk, 
pokud se vám podaří dokončit kapitolu, aniž by vám spadnul z hlavy, 
můžete se těšit na nějaký legrační bonus. (o dál? Současně má k dispo- 
zici střelnou i sečnou zbraň, do té první nekonečnou munici a umí obě 
elegantně kombinovat. Když se jo pochlapí a zmasakruje vícero příšer 


v jednom sledu, vypadne z nich cosi žhnoucího, co lze sebrat. Jsme 


samozřejmě u power-upů, díky nimž můžeme regenerovat zdraví, otě-“ 


vírat tajné místnosti či nakupovat upgrady. Dostanete se například ke 
střílecí kotvičce, díky níž se vyhoupnete na vysoko položená místa 
(docela stejně jako James Bond). A ještě jedna podezřelá podobnost 
s DMC. hra si potrpí na krásu, takže vaše komba a pestrost zabíjení 
nepřátel jsou ohodnocena nadšenými hláškami a stylovými body. 
Pokud zněl předchozí odstavec jako stížnost, pak se to pokusíme 
napravit v tomto. Je pravda, že Van Helsing asi nebude výkřik originali- 
ty. Na druhou stranu bude-li řemeslně vydařeným klonem, musí se na 
zažil u DMC2. Na fundovanější prognózu je ovšem, jak sami jistě uzná- 
te, pár nových obrázků a tisková zpráva, málo. Pochybnosti, zda se Van 
Helsingovi podaří udržet pozornost hráče od soumraku do úsvitu, v nás 
stále hlodají. Podrobněji se s ním snad seznámíme při nejbližším úplň- 
ku (čili v dalším čísle 0PS2). m PF 


NA PAPÍŘE PŮSOBÍ VAN HELSING jako přímočarý klon 
Devil May Cry okořeněný filmovými reáliemi. 
Dá se říci, že zatím nejsme zcela přesvědčeni... 


PROGNOZA 
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Maminka Van Hel- 
singová: „, až se 
táta vrátí z práce, 
řekne vám pohádku | 
na dobré ráno.“ 


MIDWAY | SURREAL SOFTWARE | CENEGA | 
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TRE SUFFERING © 


© ZNÁSILNĚNÍ DESETI HOVADY JE TEPRVE ZAČÁTEK... 


Zklamalo nás to. Ne v tom absolutně negativním smyslu. Chce- 
me říci, že to bylo úplně jiné, než jsme čekali. Ani horší ani lepší, 
jiné. Na šestihodinovou ochutnávku americké verze The Suffering 
jsme se připravovali jako na hrůzostrašný akční horor plný děsivých pře- 
kvapení. Raději jsme si nechali rozsvíceno a požádali jsme jednoho zná- 
mého, aby nás každou půlhodinu telefonicky zkontroloval, jestli jsme 
v pořádku. 7he Suffering je ale úplně o něčem jiném. Šokující brutalitou, 
oplzlý neskutečně sprostým slovníkem, ale nikoliv hororově strašidelný. 
Z hlediska zobrazeného násilí a brutality akce lze 7he Suffering srovnat 
s jediným PS2 titulem: s Manhuntem. Jemné psychologické metody teroru 
jsou mu cizí, všechno sází na jedinou kartu totálního násilí. Varujeme 
všechny rodiče, kteří nás čtou — toto v žádném případě není 
hra pro školou povinná dítka. Ostatně základní premisy 
příběhu (noh ve věznici plné bestiálních vrahů 
odsouzených k smrti) mají dosta- 
tečnou vypovídací hodnotu. 
- „Hrdina“ podřezal 
ženušce hrdlo a shodil děcka 
ze střechy. Tak alespoň pravil 
soud. 
Vaše ctěné jméno je Torgue. 
Do včerejška jste upínali poslední 
F naděje k žádosti o milost, ale 
ž dneska máte úplně jiné starosti, 
M Vypadnout z tohoto šíleného domu, 
K na který pořádají nájezd krutě navzte- 
A kaní démoni. Sirény řvou jako o život 
a vzduch se plní nasládlým 
pachem čerstvě prolité krve. Jste 


Zachráníte ho, 
nebo zmáčknete 
spínač? 


A máme hotovo. 
Spokojenost? 


m 
Vztek vašemu vzhle- 
du nesvědčí, 


svědky nevyslovitelných hrůz páchaných na vězních 
a bachařích a dojde vám, že je třeba vzít nohy na ramena. $ břitvou 
a s touhou nadechnout se čerstvého vzduchu se pouštíte do boje. 

Fanoušci hororů se ještě na začátku hry možná budou držet naděje. 
Avšak jakmile pominou skutečně příšerné flashbacky, The Suffering se brzy 
promění v čistokrevnou akci, kde pro rudý pohled a extatické nadšení 
z kosení davu nepřátel nezbude na strach ani pomyšlení. Jakmile se 
dostanete k nové zbrani, nedočkavě běžíte k další místnosti, abyste s ji 
radostně vyzkoušeli. Žádné vyčkávání ve stínech, žádné obavy z přesily — 
rovnýma nohama přímo na jatka. 

To by bylo celkem v pořádku, avšak první střety s démony (sečná 
zbraň) naznamenají drobné problémy v oblasti ovládání. Situace se bohu- 
žel ještě o něco zhorší, až naleznete svůj první revolver. Po chvilce zápolení 
s touto ubohou zbraní jsme se raději vrátili k břitvě. Jinak reálně hrozilo, že 
nás ta bestie s vypoulenýma očima roztrhne od zadku po krk. Naštěstí, jak 
jsme si zvykali na zvláštnosti ovládání a nacházeli další zbraně, nabrala hra 
zlepšující se tendenci. Během prvních šesti hodin posbíráte dvě pistole, 
samopal, brokovnice, granáty, plamenomet a už to jede. Rovněž zmučení 
démoni se vyvinou uspokojivým směrem (čím dál větší a odpornější), takže 
ke konci blízkého setkání pozitiva převážila nad negativy. 

Na misku předností můžete klidně přihodit i Torgův sklon proměnit se 
v netvora s obrovskými břitvami místo končetin (když je toho šílenství 
kolem na něj zkrátka moc). Doufejme, že šokující ultranásilí vydrží 
s dechem po celou dobu hry, ono totiž hrozí, že si na něj člověk zvykne 
a pak by to mohla být trochu nuda. Jde jen o to, jak kreativní byly zrůdy, 
které tohle vyrobily. B PF 


HRŮZNÉ NÁSILÍ v rozparáděné věznici. Pobyt v re 
je proti tomu příjemná dovolená. Jestli se Midwayi 
podaří udržet balanc mezi akcí a pestrostí, The Suffe- 
ring má slušnou šanci uspět. 


PROGNÓZA 


budete E 


ztotožnit. 


VYCHÁZÍ ZA 1 MĚSÍC... 
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RIDING SPIRITS II 


TRIUMF NA DVOU KOLECH? 


Svoboda, rychlost, extáze a mouchy rozplácnuté na plexi- 

skle. Jízda na motocyklu je nepochybně přitažlivá a vzrušu- 

jící. Stále však čekáme na videohru, která by ji mohla ales- 
poň zčásti věrně zprostředkovat. Riding Spirits II navazují na odkaz 
prvního dílu (0PS2 +8, 7/10) a mohutně ho rozvíjejí. V hlavním 
režimu můžete získat až 330 autentických „mašin“, které lze prohá- 
nět na 16 okruzích (oproti jedničce dvojnásobek). Dvakrát větší je 
i počet soupeřů v jednom závodě (místo šesti dvanáct) a v nabídce 
máme i řadu nových režimů. 

Riding Spirits II jsou dalším pokusem vytvořit motorkářské Gran 
Turismo, jehož herní strukturu bez uzardění přebírají. Začínáte se 
slabým kozlem v soutěžích nejnižší úrovně a cílem je vydělat si dost 
peněz na upgrady a stále výkonnější stroje. 

Nic pronikavě originálního, ale je to motivující, zábavné 
a pokud možno i realistické. Podaří se překonat jednostranně zamě- 
řené Moto GP? Recenze v příštím čísle. Bl FDS 


rozdíl od Moto GP si 
vyrazíte i za hranice fád- 
ních asfaltových okruhů, 
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VYCHÁZÍ Zá 5 MĚSÍCŮ.. 
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STARCRAFT: GHOST 


NÁHLE SE VYŠVIHLA V ŽEBŘÍČKU OČEKÁVÁNÍ... 


Dlouho chystaná a několikrát odložená akční premiéra 

StarCraftu na PlayStation 2 si v žebříčku očekávanosti razantně 

polepšila. Že by to souviselo se zmínkou v minulém 0P52, že jde 
o horkého kandidáta na českou lokalizaci? 

My vám zatím můžeme nabídnout pár čerstvých screenshotů, na 
kterých vidíme, že původní výtvarný styl prošel revizí, obraz je nyní ost- 
řejší a „kovovější“. Na druhou stranu nás možná mate výběr prostředí. 
Dále již máme k dispozici nové datum vydání, hra by měla podle oficiál- 
ních zdrojů vyjít 24. září, zařadí se tak do první předvánoční vlny. Pokud 
jde o již známá fakta, Ghost pojme starcraftovské téma (známé fanouš- 
kům RTS z PC) z perspektivity 3rd person akce. StarCraft: Ghost byl od 
počátku vystavěn na základech speciálních psychických schopností hlavní 
hrdinky jménem Nova. Možná jste si povšimli, že mezitím na podobnou 
koncepci naskočili další, za zmínku stojí Psi-Ops od Midwaye a čerstvě 
ohlášený Second Sight od Free Radical Design. Zkrátka hi-tech hračičky už 
nejsou v módě, naopak telekineze a čtení myšlenek je in. 

Doufáme, že se brzy podíváme na nejnovější preview verzi 
Ghostu. Určitě bude k vidění na E3 a budeme moci posoudit, jak dobře 
se mu daří. Ii FDS 


Robot Emil by tohle 
nikdy neudělal. 


Příslib kvalitní akce 6 ale chtělo by to trochu po hnat. 
5D > JE 
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Natlačením soupeřova 


ň i měle vozu do protijedoucího 
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| , astihl č č l hned dvakrát. 
2001 Need For s i = 
které většina za očováním Poj zu : 
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BURNOUT 3 A GRAN TURISMO 4 Vy 
JSOU JAKO JIN A JANG 


V závěrečné scéně filmu Crash vidíme Jamese Spadera 
a Deborah Unger, jak se soukají z vraků svých nabou- 
raných aut. Oba se zhroutí se vozovku. „Jsi zraněná?“ 
ptá se muž. „Myslím, že jsem v pořádku,“ odpoví žena. Pad- 
nou si do náruče a začnou se divoce milovat. Vzrušený Spader 
šeptá do ucha své manželky: „Třeba se to podaří příště, miláč- 
ku..."“ A pak že se už netočí pořádné romantické filmy. Škoda že Nalepte se protivníkovi na záda a 55 
Cronenberg nenechal běžet kamery dál. Sázka, že bychom vhodnou chvíli ho vytlačte z trati. 
zastihli ty dvě holubičky, jak celou noc paří Burnout. Samozřej- 
mě že úplně nazí. 
Všichni, kdo jste se stali svědkem velké premiéry Burnoutu 3 
v minulém čísle OPS2, už víte, co zhruba od Criterionu čekat. 
Vtom případě se prostě jen pokochejte další várkou ostrých, 
nádherných a exkluzivních screenshotů. Pro ty, kdož minulý 
měsíc slavnost prošvihli, tu máme alespoň zhuštěnou rekapitu- 
laci. Za prvé, Bumout 3 je rychlejší, tedy to se očekává jaksi 
automaticky, ale nic vás nepřipraví na to, jak rychlá a plynulá 
dokáže být jeho grafika. Krásy a detailnosti prostředí si užijete 
pouze při bouračkách, jinak všechno kolem vás letí a mění se 
v barevné pruhy periferního vidění. 


SEXY BOURACKY + jl. M 
Ukazatel boostu se v Burnoutu 3 neplní jen smyky a jízdou = k “ 
v protisměru. Tentokrát máte bourání přímo v popisu práce. k 
Tedy těm velkým karambolům se v zájmu vítězství raději vyhý- 
bejte, ale šťouchat a narážet do soupeřů se maximálně dopo- 
ručuje. Pokud se vám podaří šikovným manévrem vyšachovat 
jednoho z pěti soupeřů zcela mimo závodní dráhu, váš ukaza- 
tel se okamžitě naplní až po okraj. Designéři tratí právě s vědo- 
mím tohoto lákadla umístili na každou z nich několik míst, kde 
jsou tlačenice obzvláště nebezpečné. Řadu objektů po krajích 
vozovky lze zničit (děláte si poznámky, pánové z Polyphony?), 
a tak není nic zábavnějšího než natlačit soupeře do parku mezi 
stromky a pokochat se ve zpětném zrcátku pohledem na létající 
třísky. 
V současné fázi se Criterion soustřeďuje na totální vyšperko- 
vání grafiky B3 a sebevědomě slibuje „nejpohlednější závodní 
hru pro PS2“', Tvůrci hry tvrdí, že speciální efekty, které jsme měli 
možnost vidět v rané verzi, reprezentují pouze asi 20 % všeho, Říká se, že řidiči červených aut jsou nejagre- 4 
co je v plánu pro konečný produkt. Vzhledem k tomu, že hra sivnější. V tomto případě to platí bezezbytku. , B3 nabídne daleko 
vypadala výrazně lépe než většina konkurenčních, nějak si to dd R . více různorodějších 
pořád nedokážeme představit. Zdá se, že podzim (kromě B3 m. sd aÍ č Že by 
také G74) bude pro virtuální závodníky přímo lahůdkový. Bl TC i 


táhla do své stáje, 
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monitor PlayStation,e a“ | 5 


BURNOUT 3 PŘEDSTAVUJE vedle Gran Turisma 4 nej- 
větší závodní naději pro PS2, přitom je jeho pravým 
opakem, jsou jako oheň a voda. Nebo jako Stones 

a Beatles... Jsme přesvědčení, že to bude bomba. 


PROGNÓZA 


V bouračkách nezná Burnout rovného soupe- 
ře. A tentokrát budou ještě mnohem lepší. 
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GAME LINE 


Velkoobchod s tradicí 


Společnost Game Line je výhradním dovozcem a zástupcem pro Českou a 
Slovenskou republiku jednoho z největších výrobců herního příslušenství pro 
všechny platformy na světě. Speed Link a Sound Link, produkty s mimořádnou 
kvalitou, prodlouženou zárukou a nejvyšší prodejností v Evropě. 


99,- 


Memory Card 1 MB 
Paměťová karta s kapacitou 1 MB. 
15 pozic k uložení. 


Multi Scart 8 AV Switch 
Komfortní Multi Scart/AC přepínač 
v PS2 designu. Díky němu 
můžete zapojit Vaši PS One, PS2, 
DVD přehrávač nebo video 
kameru do jednoho TV vstupu. 
Oddělené vstupy signálu 
zabraňují jakekoliv ztrátě 
obrazové kvality. 


RGB Cable 


Kabel, pomoci kterého můžete PlayStation 


2 zapojit do vstupu RGB. Maximální 
možná kvalita obrazu. Pomoci 
integrovaného přeplnače se vyhnete 
známému zelenému obrazu u DVD, 


Thunder Force Racing Wheel 
Analogový volant s reálným Force 
Feedbackem. V balení naleznete 
volant, pedály, řadící páku a ruční 

brzdu. Lze jej posílit i externím 

napájením. Thunder Force Racing 
Wheel je kompatibiní s platformami 
PlayStation One a PlayStation 2. 


199,- 


Memory Card 2 MB 
Paměťová karta s kapacitou 2 MB. 
30 pozic k uložení. 


MĚ 1 


Memory Card 1 MB 
Manga Collection 
Sada 4 kusů různobarevných 
paměťových karet pro PS One 
s manga motivy. 


ž 299,- 


DVD Remote Controll 
Dálkový ovladač k PlayStation 2 
určený pro ovládání DVD. 
Maximální kompromis mezi počtem 
funkcí a cenou. Moderní mini design. 


(ba 


299,- 


Multiplayer Adapter 
Umožňuje hrát určité hry až se čtyřmi 
hráči, což jistě mnozí ocení u tzv. "party 
games". Kombinací dvou takovýchto 
zařízení lze hrát až v osmi lidech 
najednou! 


Blue Lightning Racing Wheel 
Volant Blue Lightning překvapí svou 
mobilitou a malým rozměry, které 
zcela usnadňují jeho přenášení a 
manipulaci s ním. Součástí balení 
jsou také pedály. Volant nabízí 
univerzální rozhraní, takže jej můžete 
bez problémů použit jak na PC tak na 
PlayStation One + PlayStation2. 


499,- 


299,- 


Memory Card 4 MB 
Paměťová karta s kapacitou 
4 MB. 60 pozic k uložení. 


999,- 


Expansion Memory 32 MB 
Zařízení, které po připojení ke 
stávající paměťové kartě, rozšíří 
její kapacitu z 8MB na 40 MB. 


99,- 
Link Cable 
Pomoci tohoto kabelu Ize propojit 
mezi sebou dvě PlayStation 2 a 


vychutnat si tak naplno hru dvou 
hráčů současně - každý na své TV. 


LO 


Auto RF Cable Universal 
Kabel, který umožní připojit 
PlayStation 2, PlayStation, X-Box i 
Game Cube k TV přes anténní 
vstup. Kabel umožňuje také připojit 
všechny platformy současně. 


© 2999,- 
G . 


4 in 1 Racing Wheel 
Plně analogový volant s nadstandartní 
výbavou - volant, pedály, řadící páka, 
ruční brzda a compatibilita hned se 4 
platformami. Navíc dokonalý Force 
Feedback, který lze posílit i externím 
napájením. Bez problémů jej zapojíte 
do počítače, PlayStationu 2, X-Boxuči 
konzole Game Cube. 


499,- 


999,- ho 


Memory Card 8 MB 
Paměťová karta pro PlayStation 2 
Vám umožní ukládat pozice ve hrách. 
Nutná koupě každého, kdo to myslí 
s hraním vážně. 


c) 499,- 


Expansion Memory 16 MB 
Zařízení, které po připojení ke 
stávající paměťové kartě, rozšíří 
její kapacitu z 8MB na 24 MB. 


Extension Cable 
Prodlužovací kabel pro ovladač 


k PlayStation či PlayStation 2. 
Délka cca 3 m. 


A 299,- 


299,- 


Sound Adapter 
Po připojení mezi výstupní kabel a 
PlayStation či PlayStation 2 obohatí vaší 
konzolu o 3,5 jack výstup, který 
umožňuje připojení sluchátek či audio 
sestavy. 


99,- 


Pad 
Základní ovladač pro PlayStation. 
Digitální kříž, deset aktivních tlačítek, 
ergonomický design. Skvělá volba pro 
skromné hráče, kterým záleží na 
ceně. 


Analog Bullfrog + PS2 Bullfrog 
Analogový ovladač s protiskluzovým 
povrchem a ergonomickým designem. 
Samozřejmostí je podpora duálních 
vibrací a deset aktivních tlačítek. 


299,- 


Nabízíme i Vám možnost 
zúročení našich zkušeností 
ve Váš prospěch získaných za 
více než 10 let našeho 
úspěšného působení na 
evropském herním trhu. 


Garantujeme Vám: 

- hry i příslušenství na 
veškeré známější herní 
platformy 


- jakostní záruku 2 roky, u 
vybraného zboží dokonce 
až 5 let! 


- ověřenou kvalitu herního 
příslušenství předních 
světových výrobců a značek 


- ochotu, rychlost, 
profesionalitu našich 
obchodníků 


- možnost zapůjčení zboží do 
komisního prodeje 


UM 


Pro bližší informace neváhejte 
kontaktovat naše obchodní oddělení: 


Game Line' 
tel.: 545 222 686, 545 222 683 
fax: 545 222 685 
mobil: 603 544 563 
email: sales©Agameline.cz 


Kontaktujte nás ještě dnes! 


Obchodovat s Game Line 
se vyplatí 


Analog Disney + Memory Card 1 MB 
Speciální limitovaná edice analogových vibračních ovladačů s 
funkcí Slow. Vybrat si můžete jeden ze čtyř barevných motivů: 
Winnie The Pooh, Lilo 4 Stitch, Peter Pan, Mickey 8 Donald. 

Navíc v každém balení zdarma - 1 MB Memory Card pro PS One 
v příslušném tématickém motivu. 


Analog Survival Horror 
Analog Army Mission 
Analogové vibrační ovladače pro PS2 s unikátním 
designem a funkcí Slow. Vybrat si můžete ze dvou 
speciálních provedení a to za příznivou cenu 499,-Kč / ks. 


Analog Silver Blue 
Perfektně vybavený gamepad pro 
PlayStation 2 s deseti analogovými 
tlačítky a ergonomickým designem. 
Díky duálním vibracím prožijete hry 
opravdu naplno. 


Uvedené ceny výrobků jsou prodejní ceny včetně DPH. 
Maloobchodní odběratelé si mohou toto zboží objednat za výše uvedené ceny prostřednictvím naší zásilkové služby na telefonním čísle: 603 150 706. 


ameline.cz 


kompletní nabídku her a příslušenství najdete na WWW: 


PO TŘÍBU 


úfne chraplavej hlas. Někdy sípem už za poločas. V klubu víra je naše síla, takže v redakci pevně 
imef?žéMáš silný repre mančaft uhraje na letošním evropském šampionátu nějaký pořádný výsledek. 
0 nemůžeme s našimi deforměvanými postavami a odumřelými plícemi vytrhnout sami, budeme 


zd 


Když 


“ 
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TEXT: MICHAEL MLYNÁŘ, ALEŠ BRICHTA 


alespoň pořádně fandit, následně po večerech neméně důsledně diskutovat vpivnicích a případné 
momentální výpadky našich barev pěkně v pohodlí redakčních sofa napravovat s DualShocky v rukou. 


DO 


Dresy, reklamy, poutače, 
hymny, stadiony a tváře. 
Všechno pochopitelně 
stoprocentně sedí. 
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Fotbalová událost roku se blíží! No, tak zase to 

s tím očekáváním až tak nepřehánějte, nový Pro 

Evolution Soccer v květnu ještě fakt nevyjde, jen 

se snažíme nějak úderně naznačit, že začátkem 
tohoto léta se sjedou v Portugalsku ty největší primadony 
(až na jednu - ani Gudjonssen totiž nedokáže na Euro sám 
protlačit svůj Island) evropského fotbalu, aby si to na 
špunty kopaček rozdaly o další čtyřletý mandát k vládnutí 
celému starému kontinentu. A že teda bude na co koukat! 
A jak už se stalo - těžko říci, zda dobrým - zvykem, nesmí 
u toho chybět EA Sports. Hra s názvem Euro 2004 vezme 
pulty prodejen útokem ještě o něco dříve, než začnou 
četné televizní stanice fotbalovými maratony prověřovat 


pevnost nejednoho svazku manželského. 


NECHTE VLAJKY VLAT 

Jak jsme u EA Sports již léta zvyklí, co se týče sportů, mají 
koupeny licence snad i na oblečení diváků. Rozhodně 
tedy nepřekvapí, že kompletně licencováno je i Euro 
2004. Po vzoru minulých her vydaných k některé z vel- 
kých fotbalových akcí i zde máte možnost vybrat si ze 
všech reprezentačních týmů, které se zúčastnily dvouleté 
kvalifikace. Takže klasika. Důležité na tomto sdělení je ale 
to, že jde pouze o týmy, které se účastnily, takže hnido- 
pichům odpovídáme rovnou: ne, Kazachstán ve hře není, 
a toi přesto, že tomu není tak dávno, co dezertoval 

z bouřlivé atmosféry asijského fotbalového svazu pod 


křídla UEFA. Se všemi těmito týmy pak můžete vstoupit 
do slušného množství herních režimů, počínaje samo- 
statným zápasem či dvojzápasem (doma - venku, pří- 
padně i včetně pravidla o venku vstřelených gólech) 

a konče čím jiným než samotným evropským šampioná- 
tem, na který se ale samozřejmě musíte nejprve kvalifi- 
kovat. Kvalifikační skupiny jsou pak rozlosovány přesně 
tak, jak byly odehrány v reálu, takže v naší grupě jsou 
přirozeně Holandsko, Rakousko, Bělorusko a Moldavsko. 
Pokud ale budete chtít, nebude vám nic bránit v novém 
rozlosování. Výběr je na vás. A pokud vám i to bude 
málo, máte možnost sestavit si celý vlastní turnaj, kde 
necháte hrát třeba jen své oblíbené týmy. Za zmínku pak 
nepochybně stojí i režim Fantasy, v němž máte možnost 
poskládat si své hvězdné mužstvo z libovolných repre- 
zentačních hráčů, kteří jsou ve hře přítomni, takže sesta- 
vit si takový Real Madrid by mělo být dílem okamžiku. 

Co se týče oněch hráčů, musíme zatím tvůrce rozhod- 
ně pochválit za jejich zpracování, jelikož co se virtuálních 
podob týče, je zde konečně v mnoha případech již podle 
obličeje naprosto jasné, o koho jde. Bylo by totiž dnes již 
poněkud ostudné, kdyby hráči vypadali stále jen jako 
lehce připodobnění panáci, zvláště pokud uvážíme, že 
taková série NHL disponovala dosti solidními podobami 
hráčů již někdy v roce 2000. Takže konečně v nějakém 
rachitickém blondákovi nejpozději na druhý pohled 
poznáte Davida Beckhama, z trávníku až do kamer na vás 
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Osobní souboje působí 
při bližším pohledu 
celkem. věrohodně. 
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bude svítit Zidaneho vylyslé cédéčko na temeni a mulat 
s vejcoidní hlavou nemůže být nikdo jiný než Thierry 
Henry. A co naši? Taky se docela povedli. Konkrétně Karel 
Poborský je skutečně téměř jako živý, plešatého dlouhá- 
na ze Smetanovy Lhoty lze taky poměrně snadno identifi- 
kovat, ovšem na druhou stranu takový Milan Baroš byl 
patrně modelován podle fotografie pořízené v okamžiku, 
kdy mu někdo nasadil pěkně po anglicku kosu na kotní- 
ky. No ale pořád to mohlo dopadnout i hůře, pakliže by 
fotografie byla vyrobena v onom nešťastném okamžiku, 
kdy mu zlomili nohu. Blyštivou perličkou je ovšem Petr 
Čech, kterého by se světlými vlasy a blond plnovousem 
nepoznali určitě ani vlastní rodiče. Ostatně udělejte si 
úsudek sami, třeba na naší strategické mapě hrací plochy. 
Vzhledem k poskytnuté rané preview verzi však předpo- 
kládáme, že solidní řádka věcí bude do vydání doladěna 
i v této oblasti. Dost pěkně již nyní vypadají stadiony, 
které sice nemáme moc šancí porovnat s reálem, protože 
na portugalskou ligu dojíždíme jen velmi sporadicky, ale 
daří se jim působit dojmem velmi solidních fotbalových 
svatostánků, po okraj natřískaných diváky. 


NECHTE CHÓRY ZNÍT 


I když na druhou stranu musíme uznat, že moc nevíme, 
co si máme o technickém zpracování, konkrétně pak 

o grafice vlastně myslet. Ve verzi, kterou jsme měli k dis- 
pozici, je totiž všechno takové podivně zubaté a hranaté 
a vyloženě to budí dojem rozpracovaného produktu. Je 
ale zase pravda, že v kategorii technického zpracování 
sbíraly fotbaly od EA Sports trofeje snad odjakživa, takže 
předpokládáme, že není důvod se stresovat a že ve finál- 
ní verzi bude vše opět tak parádně nablýskané, jako jsme 
zvyklí ze série FIFA. Docela zajímavě jsou ztvárněni diváci, 
kteří sice zblízka zatím vypadají prachbídně, ale v klasic- 
kém oddáleném pohledu kamery působí dojmem pravé- 
ho natřískaného kotle. A vypadá to, že dokáží vytvořit 

i adekvátní rachot, který není nepodobný tomu, co 
můžeme slýchat při přenosech z Champions League. 
Jejich odezvy na aktuální herní situace vypadají rovněž 


Útočník naší alistar 
sestavy v akci. Otočte list... 


Nebojte, na nůžky 
dojde jen výjimečně. 


docela v pořádku, takže to zatím vypadá, že Euro 2004 
bude mít důstojnou diváckou kulisu. Do toho všeho 
kváká již léty provařený John Motson, kterému sekunduje 
Ally McCoist, přičemž jejich výkon se jeví... no, o něco 
lepší než posledně. A nebyli by to EA Sports, kdyby 

v jejich hře chyběl pořádný licencovaný soundtrack. 

V Euru 2004 na nás čeká klasický mix našlápnutých hito- 
vek, z nichž si musí vybrat každý. Pro dokreslení uveďme 
třeba Nelly Furtado (Forca), Junkie XL (Billy Club), Davea 
Clarka (Way Of Life) nebo starou švédskou vykopávku 
Stakka Bo se skladbou Here We Go, kterou si pamětníci 
možná pamatují podle naprosto úděsného klipu. No, ale 
možná by bylo na čase říci si něco o fotbale samotném. 


NECHTE VÍTR VÁT 


No, takže asi takhle. Nebudeme si tu lhát do vlastních 
kapes a rovnou vybalíme to, na co stejně všichni čekáte. 
Ne, PES 3 téměř jistě opět nebude překonán, ovšem na 
druhou stranu by zase byla škoda zahazovat Euro 2004 
čistě jen z tohoto důvodu. Ač to totiž po několika prvních 
cvičných zápasech tak nevypadalo, bude tahle hra asi mít 
co nabídnout leckterému virtuálnímu fotbalistovi. 

První a poněkud úsměvnou věcí tak je fakt, že od 
PESu bylo okopírováno pár ovládacích prvků, a to prosím 
pěkně do puntíku. Když tedy třeba po přihrávce stisknete 
vhodně (B, příjemce přihrávku přepustí za ním nabíhají- 
címu kolegovi. Než se ale stihnete smíchy potrhat, zkuste 
si uvědomit, že to má vlastně svou logiku. Pokud se 
budou fotbaly od EA ovládat stejně jako PES, zmizí další 
překážka toho, aby si hardcore fanoušci PESu jinou fotba- 
lovou hru třeba jen vyzkoušeli. 

V tomto kontextu pak asi ani nijak zvlášť nepřekvapí, 
že EA rezignovali na žhavou novinku prezentovanou ve FIFA 
2004, zvanou Off The Ball. Spekulace nad důvody tohoto 
kroku ponechme jiným, pro nás je v tuto chvíli důležité 
spíše to, že tato feature byla bohužel nahrazena jinou 
„tlačítkovou“ metodou, což hře tak nějak ubírá na živel- 
nosti a spádu. Možná i právě proto je hra poněkud poma- 
menší spád. | to je ale opodstatněné. Po stisku (a se nad 
hlavami tří hráčů objeví symboly, podle nichž pak můžete 
směrovat přihrávku, takže opět zde funguje něco, kvůli 
čemu musíte očima sledovat pokud možno celou obrazov- 
ku najednou. Leccos se dá ale mnohem lépe jen odtušit, 
takže rozhodně nemusíte jako ve FIFA 2004 sledovat 
pozorně najednou dva hráče. V konečném důsledku tedy 
hlásíme pokrok. Co se ovládání týče, zaznamenali jsme 
i zvýšenou nutnost co největší přesnosti směrování přihrá- 
vek, což nám sice zpočátku dělalo problémy, ale když jsme 
si osvojili základní grify, dalo se na naši hru docela i kou- 
kat a díky tomu vzrostla takříkajíc „fotbalovost“ všemož- 
ných situací. Tady už se dá časem solidně vyslat rychlé 
křídlo za míčem nakopnutým do volného prostoru či před- 
vést nějakou jinou pěknou fotbalovou akci. 

VITEZNÉ BARVY 

Nejvíce nás ovšem potěšil systém zahrávání standardních 
situací, speciálně pak rohů, i když sportovně přiznáváme, 
že jsme moc netušili, jak vlastně funguje, zvláště když 
hra stejně avizuje, kam vlastně míč doplachtí. Leč neza- 
háleli jsme a bádali. 

Takže nejprve si vyberete hráče, na kterého chcete 


rohový kop směrovat. Následně se na trávníku objeví kruh, = 


m 


Éuro 


PORTUGAL 


CHRÁMY ZASVĚCENÉ HRÁM 


Tak tady to všechno bude probíhat, všechny stadiony ještě září 
panenskou novotou a byly postaveny právě pro účely Eura 2004. 
Bohužel bez odpovědi zůstal náš dotaz směrem k Českomoravskému 
fotbalovému svazu, zda všechny tyto arény splňují bez výhrad 
směrnice Stadiony 2000. V opačném případě by totiž našemu 
národáku nezbylo než celý šampionát bojkotovat. 


Estádio Municipal de Aveiro 


MAJITEL: radn Aveiro 
ARCHITEKT: omá 
OTEVŘENÍ: 
KapacITA: 30 0 
VYTÍŽENÍ PŘI EURO: dva zápasy V základních 
skupinách 


Estádio Municipal de Braga 
MAJITEL: radníce města Braga 

ARCHITEKT: 
OTEVŘENÍ: 
KAPACITA: 3 U 
VYTÍŽENÍ PŘI EURO: dva zápasy V 


ARCHITEKT: 
OTEVŘENÍ: 
KAPACITA: 30 

VYTÍŽENÍ PŘI EURO: 


skupinách 


Estádio Algarve 


ARCHITEKT: 
OTEVŘENÍ: 


skupinách, jedno čtvrtfinále 


Estádio Alfonso D, Henrigues 


ARCHITEKT; Eduardo G1 
OTEVŘENÍ: 25. červe 
Kapacira: 30 00 
VYTÍŽENÍ PŘI EURO: dva 
skupinách 


sy v zákládních 


Estádio Dr. Magalhaes Pessoa 
MAJITEL: rádn) ě s) 

ARCHITEKT: TO! 
OTEVŘENÍ: 
KaPACITA: 30 00 
VYTÍŽENÍ PŘI EURO: dva zápasy V Z 
skupinácí 


ákladníci 


ARCHITEKT: 
OTEVŘENÍ: 
KAPACITA: 52 


MAJITEL: 
ARCHITEKT: 
OTEVŘENÍ: 
KAPACITA: 6 
VYTÍŽENÍ PŘI EURO: 


VYTÍŽENÍ PŘI EURO: 


skupinách 


j Estádio do Drago 


A OTEVŘENÍ: 
KAPACITA: 52 00 
VYTÍŽENÍ PŘI EURO: 
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ŘENÉ BGLF 


Jeden z mála hráčů poslední doby, 
kterému monstrózní tyjátr se slav- 
ným a velkolepým přestupem do 
dělnického klubu z hlavního města 
a následným zahříváním lavičky, 
pokud možno v rezervním béčku, 
snad i prospěl. V Baníku letos chytil 
fazónu jako hrom, a přestože se 

0 jeho zmrveném odkopu v zápase 
se Slávií bude hovořit asi ještě tak 
sto let, jedná se o velkou jistotu 

v obranných řadách. Jeden kopanec 
za celou sezónu se nedá považovat 


za nic jiného než důkaz lidskosti. 


PETR ČECH 
Jednoznačná jednička 
mezi tyčemi. Ve francouz- 
ské lize dokázal i s týmem 
ze dna tabulky předvádět 
výkony, které jistého 
nejmenovaného milionáře 
z Dálného východu přinu- 
tily zamyslet se na výškou 
hladin ve svých bezedných 
truhlicích. Doufejme, že 
Petrovi na klidu neubere 
ani nedávné prohlášení 
špageťáka Ranieriho, že 

i nadále zůstává numero 
uno na brankové lajně 
Chelsea stejné. Pochopitel- 
ně se tam bude válet další 
makarón: Gudiccini. 


FMS ULASON 
Možná spíše defenzivní záložník, 

ale jako vysunutý střední obránce 
rozhodně nebude mít potíže s adap- 
tací a orientací v poli. Jeho životním 
posláním totiž je černá práce a roz- 
bíjení soupeřových pokusů o kreati- 
vitu. Přiznejme si, že nejen ve fot- 
bale to bez dělníků prostě nejde. 

V agenturních zprávách o něm téměř 
nikdy nenajdete napsanou ani 
čárku, je ale jisté, že bez jeho zkuše- 
ností by byl Ajax, poskládaný 

s výhledem na budoucnost z ambici- 
ózních mlaďochů, možná sotva jen 
poloviční. 


TOMAS UJEÁLUSI 
Možná jediná neznámá českého 
obranného valu. Po tříměsíční 
léčbě natržených kolenních vazů se 
obránce Hamburku vrátil do bun- 
desligového zápřahu až začátkem 
března, a jeho forma tak může 
kolísat. Hlavně ale doufáme, že se 
mu zranění neobnoví, a nemalou 
víru chováme rovněž v rozhodnutí 
trenéra Brůcknera. Nám se na něm 
ponejvíce líbí jeho manželka, kvůli 
které jsme si jednou dokonce kou- 
pili i Blesk. 


ZDĚNÉK GRYGERÁ 


Nesmírně zajímavý hráč, který se 


společně s Tomášem Galáskem podílí 
na spanilé jízdě Ajaxu nizozemskou 
nejvyšší fotbalovou ligou. Když se 
poprvé objevil na reprezentační sou- 
pisce, vlastně jsme ani nevěděli, 

o koho jde. Solidními výkony v Ajaxu 
se ale dostal do stavu, kdy jej již 
nějakou dobu dokonce i sám Pavel 
Nedvěd láká do Juve. 


VLADIMÍR ŠMICER 


Dnes již vlastně nestor české repre- 
zentace. Na Euro 96 jeli spolu s Patri- 
kem Bergerem v rolích mladých zele- 
náčů, letos bude v týmu patřit k těm 
nejzkušenějším. V Liverpoolu sice 
nemá jisté místo v základní sestavě, 
ale v tak nabité konkurenci se ani 
není co divit. Možná by nebylo od 
věci, kdyby všechny naše zápasy spo- 
lukomentoval jeho tchán, internacio- 
nál Vízek. Ten totiž když v šestadeva- 
desátém v utkání základní skupiny 
proti Rusku do éteru zahlásil, že by 
Ládovi přál, aby dal gól, tak netrvalo 
dlouho a... no, Láda dal gól. 


PAVEL NEDVĚD 


Tak tady snad ani nemá cenu coko- 
liv komentovat, takže bychom vám 
tady napsali třeba nějaký vtip? Tak 
ne, dobře, máte pravdu, takovýto 
hráč si to rozhodně nezaslouží. Až 
skončí kariéru, měl by určitě sepsat 
knihu „Kterak se z frackovitého ner- 
váka státi nejlepším (byť jen dočas- 
ně) hráčem světa“. Rozhodně by to 
byl mnohem užitečnější titul než 
memoáry kdejakého pitomečka, 
který se více než dvakrát objevil na 
televizní obrazovce. Přestože jsme 
tady v redakci všichni do jednoho 
ignoranti nejtěžšího kalibru, vlast- 
noruční podpis Pavla Nedvěda 
bychom vyvážili vlastními PS2kami. 
Ano, i my jsme schopni se zaprodat. 


FOMAŠ ROSICKÝ 


Hráč s podobnou kariérou jako 
Pavel Nedvěd: světu se pořádně 
předvedí ve Spartě. No jo, ale to 
vlastně skoro všichni v našem 
národáku. No, to je jedno. Hlav- 
ně mu držíme palce při rehabili- 
taci nedávno zlomené ruky 

a samozřejmě na klubové úrovni. 
Jak jistě víte, Borussia Dortmund 
nepostoupila do Ligy mistrů 

a tím pádem jí ušly značné zisky. 
Uvažuje se tak o výprodeji hvězd 
a tou největší je právě Tomáš. 
Bože, nedopusť prosím, aby ho 
prodali někam na zaplivaný Ape- 
ninský poloostrov, Vždyť 

jediné, co tam mají, je jedna 

z nejlepších lig světa. 


KÁREE POBORSKÝ 


Další reprezentační veterán, dokonce 
rekordman v počtu reprezentačních 
startů. Asi nemá cenu nějak zvlášť 
připomínat jeho gól do sítě Portugal- 
ska na šampionátu v roce 1996, který 
se bez jakéhokoliv přehánění zapsal 
do dějin. Přesnější lob by nevysekl ani 
Pete Sampras. Bohužel momentálně se 
mu ve Soartě nedaří tak, jak by se od 
něj čekalo, ale máme zato, že se jedná 
jen o chvilkovou indispozici způsobe- 
nou momentální „nepohodou“ na 
Letné, Je jasné, že hráči jako Karel 
fotbal prostě zapomenout nemůžou. 
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MIL BROS 
Rychlý divočák odkojený 
ostravským smogem a uhel- 
ným prachem, který sice na 
hřišti nepůsobí tak suverén- 
ním dojmem jako ti nejlepší 
světoví útočníci, nicméně 
bývá velmi platným hráčem, 
V Liverpoolu sice taky obvy- 
kle bojuje o místo v sestavě 
s jinými hráči, ale rozjezd, 
jaký předvedl po návratu po 
zranění (zlomená noha!), 
dává tušit, že to rozhodně 
není průměrný čutálista, 
který dokáže dvakrát 

v sezóně zazářit, 


JAN KOLLER 


Díky tomuto chlapíkovi je 
Smetanova Lhota v českých 
zemích známější než Strako- 
nice, Nymburk a Hoštice 

u Volyně dohromady. Spolu 

s Tomášem Rosickým tvoří 
nedílnou součást dortmundské 
základní sestavy a vysoce 
potěšitelný je fakt, že i v prů- 
běhu letošní hodně domrvené 
sezóny Borussie se dokázal 
vzchopit a na jaře opět potvr- 
dit pověst elitního a hlavně 
nebezpečného kanonýra. 
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MILAN 
BAROS 


Těsně po přípravném utkání Irsko — ČR 
jsme odchytili útočníka Liverpoolu a oporu 
naší reprezentace Milana Baroše a položili 
mu pár udýchaných otázek. 


Jak se těšíte na Euro 2004 (míněn turnaj, nikoli hra)? 

A co od toho pro sebe a pro tým očekáváte? 

Tak samozřejmě se těším, protože se v týmu vytvořila opravdu fajn 
parta a výsledky byly opravdu dobré. Pokud budu zdráv, tak to bude 
pro mě první velká akce v národním týmu a všichni se budeme snažit 
udělat pro úspěch co nejvíc. 

Připravujete se na Euro nějakým zvláštním způsobem (psychicky, 
fyzicky)? Jste už nyní za tímto účelem v kontaktu s ostatními 
reprezentanty? 

Zatím nikoli, všichni máme rozehrané soutěže a soustředíme se na ně 
a zvláštní příprava nastane až koncem května, kdy týden po skončení 
ligy začíná soustředění v Seefeldu a tam to teprve začne. Do té doby 
musíme upřednostnit naše povinnosti v klubech. 

Prožíváte reprezentační utkání jinak než klubová? 

Můžete to popsat konkrétně? 

Je tady rozdíl pouze v tom, že je tady dobrá nálada a opravdu dobrá 
parta, a tak se na srazy národního týmu hodně těším. Doba na nějaké 
„fozkoukání“ po dobu srazu národního týmu je velice krátká. 

Jste znám svým nadšením pro videohry. 

Jaký je váš názor na PlayStation 2? 

Je o mně známo, že jsem příznivcem hraní PS2, a pravdou je, že mě 
hraní na PS2 hodně baví. Mám doma asi 100 her a velice často si hra- 
ním krátím čas na soustředěních. 

Vzhledem k fotbalovému tématu si nemůžeme odpustit otázku: 
Kterou hru preferujete ze všech nejvíce? 

Hry se na trhu velice často mění, inovují, tak v současnosti asi mou 
nejoblíbenější fotbalovou hrou je FIFA 2004. 

Určitě nehrajete jen fotbalové či sportovní hry, 

jaké jiné hry máte rád? 

Jak jsem již říkal, mám asi 100 her a teď mě rychle žádná nenapadá, 
snad Medal 0f Honor. 

Někteří jezdci formule 1 si čas od času projedou určitou trať 

v některém z formulových simulátorů. Myslíte si, že se i fotbalové 
hry mohou v budoucnu stát, případně zda se už staly, podobným 
„doplňkovým tréninkem“? 

Takto to srovnávat vůbec nelze. Piloti si mohou díky herním konzolím 
alespoň představit úskalí některých zatáček nebo složitých pasáží okruhů, 
ale pro fotbalisty to bude vždy jen zábava. Všechno zásadní a důležité se 
odehrává na hřišti a hraní v žádném případě nemůže nahradit trénink. 
Anglie je v Evropě z hlediska videoher známa jako zaslíbená země. 
Jak se tam tedy na konzole nahlíží? Hrají tam opravdu téměř všichni? 
Nevím, jestli hrají opravdu všichni, ale je pravdou, že herní konzole 
jsou zde hodně populární, zejména mezi mladými. Během cestování 
se mi dostane do rukou mnoho časopisů a novin a vidím, jak mnoho 
inzerce je v těchto tiskovinách týkající se her a herních konzolí. 

(o byste z vlastní zkušenosti poradil těm, kteří to chtěji dotáh- 
nout stejně daleko jako vy? 

Já jsem odmala chtěl být fotbalistou a chtěl jsem hrát za národní muž- 
stvo a snažil jsem se pro tento cíl udělat v danou chvíli maximum, co 
jsem udělat mohl, ale samozřejmě dosáhnout vytčeného cíle není 
jenom o víře v sebe sama, ale také o notné dávce štěstí a samozřejmě 

i o tom, být zdravý. Přeji všem klukům, ať dělají co nejvíc pro splnění 
svých přání, ať si věří a mají kus toho svého štěstíčka. 


CZECHIA 
PE 
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Grand Theft Auto je víc než videohra. Přesáhlo hranice jé přiroženého prostoru, prorazilo netečností 
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OFICIÁLNĚ POTVRZENÝ NÁZEV... 
GRAND THEFT AUTO: SAN ANDREAS 


Žádné velké překvapení (ostatně na poslední chvíli jsme zachytili příslušnou tiskovou zprávu už 
v minulém TNT). Předcházely tomu však dlouhé spekulace, jež byly nadmíru posilněny v prosin- 
ci, když si Rockstar nechal zaregistrovat několik různých názvů, mezi nimi GTA5, GTA6, GTA: Sin 
City, GTA: San Andreas a GTA: Bogota. Nejlepší kurz měl už dávno San Andreas (z důvodů, které 
uvádíme ve stručné historii série). 0 pár dní později mezi registrované značky přibylo GTA: Tokyo. Šlo 


jen o kouřovou clonu, nebo se jednou skutečně takto pojmenovaných her dočkáme? Že by se série přesunula 
na PlayStation 3 do reálných měst? To opravdu netušíme. 


j) DATUM VYDÁNÍ: 22. ŘÍJNA 2004 


Takže přesně půl roku a den poté, co vyšlo toto číslo OPS2. To je o dost méně, než co by vám při- 
šili u soudu za krádež auta. Američani se dočkají dříve, ale mrzet nás to nebude, protože jejich 
náskok bude činit pouhé tři dny. Navíc si to určitě zaslouží, vždyť jde o národ, který má s říze- 
ním tanků na ulicích cizích měst výtečné zkušenosti. Rychlý pohled do kalendáře prozradí, že 

San Andreas vyjde necelé dva roky po Vice City. Vzhledem k tomu, že s nejvyšší pravděpodobností 

bude použita stejná nebo velice podobná technologie, tvůrci měli obrovské množství času k imple- 
mentaci nových nápadů a hratelnostních prvků. Takřka za daný fakt lze považovat tvrzení, že San 
Andreas bude totální trhák. Kdo by čekal na demo verzi, recenzi či byť jeden jediný screenshot? Kdyby to šlo, 


A DO KAPSY 
PSP GTA OK? RSVP SCEE! 
Tak, a teď se pozvolna posouváme do teritoria spekulací. Přemýšlej- 
te s námi. Firmu Criterion nejlépe znáte jako tvůrce nádherné 
závodní série Burnout. Criterion je však mezi vývojáři ještě lépe 
znám coby tvůrce RenderWare, jehož logo jste určitě spatřili na 
začátku mnoha PS2 her, například před spuštěním GTA II1i Vice City. 
Jde o softwarové řešení, které si mohou vývojáři zakoupit a na jeho 
základech postavit vlastní hru. Dost dobré řešení, jak naznačuje 
rostoucí počet licencí. Jednou z výhod RenderWaru je i to, že 
výslednou hru lze konvertovat pro jiné platformy o poznání snad- 
něji. No a Criterion docela nedávno oznámil zhotovení RenderWaru 


tak si už dneska půjdete zamluvit kopii. Jediná otázka zní: podaří se předčit v kvalitě a v prodejích Vice City? 


EXKLUZIVNĚ PRO PLAYSTATION 2 


Kdo by nechtěl exkluzivně nové GTA, že? Ale pouze Sony měla dost silnou vyjednávací pozici, aby 
si něco takového zajistila. Vice City už vyšlo ve slušných konverzích jak na PC, tak na Xbox (s půl- 
ročním respektive ročním zpožděním) a předpokládáme, že podobně tomu bude i se San Andre- 
as. Zase si jednou můžete pogratulovat, že jste zvolili modré barvy PlayStation 2. 


ve verzi pro PSP, Současně víme, že Rockstar patří mezi již potvrzené 
vývojáře pro kapesní konzoli Sony. Takže, jaká je šance, že se právě 
vyrábí nějaké GTA pro PSP? Přirozeně obrovská, všichni umíme 
počítat. Nejspíš to nebude San Andreas a pravděpodobně Sony 
tlačí, aby to nebyla přímá konverze. Že by nový příběh z Vice City? 


PŘÁNÍ HRÁČŮ 

Vývojáři často reagují na přání hráčů a ta nejčastější či nejzají- 
mavější pak implementují do pokračování úspěšné hry. Podí- 
vali jsme se do příslušných diskusních fór a vybrali jsme často 
zmiňované tužby a pár opravdových kuriozit. 


Nejčastější náměty pro San Andreas 
= jízda na bicyklu 

- online režim 

- plavání 

- sex 

- sníh 

= aby to už nebylo v 80. letech 


Každá důležitější postava potřebuje někoho, kdo by ji namluvil. Rockstar může tajit scénář 
a mnoho dalších věcí, ale jen těžko může utajit veřejný casting, ve kterém shání herce na dabing. 
Na stránkách pověřené agentury jsme se tak dozvěděli, že namluvit je třeba tyto tři postavy: 
Macca (22letýsběloch, Brit z Manchesteru), Mad Dogg (23letý Afroameričan) a Maria („mladší“ 
Italka). Zájemči si-mají připravit+určené dialogy z filmů jako Human Traffic Menace II Society (1993, 
u nás někdy jako:Hrozba společnosti)-a Barvy (z roku 1988, který režíroval Dennis Hopper). 


| 4 NAMLUVENÉ POSTAVY 


Kuriozity 

„Myslím, že bychom měli možnost okrádat lidi na ulici. Hrdina 
by měl být také kapsář a vytahovat lidem z kapes peněženky. “ 
„Michael Jackson byl super, ale je v pořádku, aby ho poslou- 
chali malí kluci, jako jsem já?“ 

„Měl by kouřit cigaretu a gandžu, pít alkohol a možná by si 
měl píchat i heroin.“ 

„Blázny na ulici, kanibaly, sebevražedné teroristy...“ 

„Nikdo nepoužívá tlačítko pro přikrčení. Což takhle dát místo 
toho močení?“ 

„Jediná věc, která se mi nelíbila ve Vice City, bylo to auto, co 
vypadalo jako banán.“ 


* 


hhadákáí255696 40448) 


Čegenda a její k kořeny 


Příběh GTA - jak se z nenápadné kuriozity stala nejznáměj 
videoherní značka na světě 


Máte vyčištěné zuby? A nezapomněli jste se vyčůrat? Tak 
dobře, hezky si lehněte, přikryjte se, 0PS2 vám bude 
vyprávět na dobrou noc pohádku se šťastným koncem 

a bude vás přitom vískat ve vlasech. 

Čísla se vytratila, nicméně Grand Theft Auto: San Andreas 
bude v pořadí šestou hrou série. Můžete sice namítnout, že 
V jednom případě šlo o datadisk, jakousi poloviční hru, ale 
víte, jak se blbě píše „pětapůltá“? Tak vidíte. Máme rok 
1996 a Amiga představuje nejmilejší přístroj opravdového 
hráče. Její život se však chýlí ke konci. Práce na prvním 
dvourozměrném G7A byly v DMA Design už v běhu a na 
poslední chvíli padlo rozhodnutí změnit platformu na 

PC. 0 dva roky později vychází konverze pro PSone 


bídl hned tři různá města, která jste postupně odemykali. Byly to Liberty City, 
Vice City a San Andreas — odtud ostatně plynula už dlouho žijící domněnka blížící se jisto- 
tě, že další díl bude zván právě San Andreas. Hrubozrnná dvourozměrná grafika působí 
z dnešního pohledu nesmírně cize, ale v jejích základech okamžitě identifikujete praktic- 
ky tutéž hru. Hráči měli plnit 200 misí (všechny byly zadávány přes veřejnou telefonní 
stanici). Postup do dalšího města si mohli zajistit nahrabáním jednoho milionu dolarů. 
Už tehdy byl systém hry nanejvýš otevřený. Nikdo vás nenutil plnit mise v daném pořadí. 
i Aklidně jste se mohli do omrzení projíždět městem jen tak nazdařbůh, krást další a další 
A | PlaySt ta ti i o Ao auta, přejíždět chodce, podpalovat kršňáky, postřílet libovolný počet nevinných a honit 
"se poulicích s policisty. Města žila: semafory fungovaly, když bylo třeba, zasahovala 
a cesta k absolutnímu vrcholu a revolučním změ- záchranka a chodci šli tam, kam je nohy vedly. Dokud jste je nezabili. Všechny podstatné 
nám ve vnímání videoher jako svébytné kulturní složky hry, kterou dnes tak důvěrně známe a milujeme, byly už tehdy na svých místech. 
formy mohla začít. A osmnáctka na červeném kolečku taky. 4 


Cow HoLLOW 


vera 


Kalifornie 


S MAPOU KALIFORNSKÝCH VELKOMĚST 
NA STOPĚ POKRAČOVÁNÍ GTA 


čsto San Andreas skutečně existuje. Nachází se asi 200 kilometrů na 
severovýchod od San Franciska a je to totální díra, která s GTA nemá 
nic společného. Pravděpodobně inspirovalo tvůrce prvního dílu 

k pojmenování třetího města, ale tím to končí. 

Když si analogicky vztáhneme srovnání prvních dvou měst z GTA 1s GTA III a Vice 
Cityi na tento případ, vychází nám z toho následující zjištění: herní San Andreas by 
měl v sobě spojit prvky dvou nejvýznamnějších kalifornských metropolí: San 
Franciska a Los Angeles. Kdo je navštívil, ví, že jde o velice odlišná 

města, jak architektonicky a atmosférou, tak i podne- 
bím, ale právě to by mohlo být zdrojem 
dosti pestrého a zajímavého designu. 
0 potřebné ingredience tu nouze 
nebude: zločin, gangy, pouliční nepo- 
koje, okázalá auta, filmový průmysl, 


7 PorRERO Š 
HILL 3 


MISSION 
DISTRICT 


THE HAIGHT 


porno, hudba, drogy, lehké ženy, pláže, [S Každý pořádný hippie sní o tom, ž mi 
skateboardisté, tropické vedro, deštivé at. ancisco A9 POVOLNÝ M POře SO Bom 28 Se Sem Jen 
počasí, pouště, zemětřesení, celebrity, an p 95 an: u 


tu všechno — volnou lásku, folkové koncerty, halu- 
dnogenní drogy. Domníváme se, že Rockstar si tuhle příležitost 
TRIADY A TONGOVÉ v žádném případě nenechá ujít. Pilulky, o jste sbírali ve Vice 
San Francisco má bohatou historii aktivit asijských gangů, hn č Vse nea sp ao zpr s oa 
jmenovitě triád a tongů, které od jistého data spolupra- “ 
jových měst. Kde chcete začít? Anko c tí sidáj dn) vl mostě bak. THE MISSION M 
cemi tongů přenesly až do ulic Chinatownu, a tak se dosud klidně Aneb hispánská čtvrt San Franciska. Každoroč- 
spící veřejnost stala svědkem krvavých jatek. Dá se celkem spolehli- ně se tu pořádá tradiční karneval, kdy se 
vě předpokládat, že se přinejmenším slavnější triády v San Andreas © jednom kuse tančí, pije a souloží. Mise 
objeví a jejich členové se nejspíš budou ohánět svými oblíbenými uprostřed pořádné fiesty? Přinejmenším to zní zajímavě. 


zbraněmi - meči a řetězy. 
i SOMA -— (S8M KLUBY) 

CASTRO > Na jih od Marketu se nachází živá čtvrť plná 
Sanfranciská čtvrť, kde se soustředila početná gayská =)e* vyhlášených restaurací, drahých klubů a umě- 
komunita (San Francisco je nejoblíbenější americké u leckých galerií. Současně je však střediskem 
město volnomyšlenkářů). Tady to v noci pulsuje životem © Bayské sadomaso scény. Tady by se hlavnímu hrdinovi 
a nachází se zde proslulá divadelní scéna. Předpokládáme, že by © $0" Andreasu mohlo stát něco moc nepěkného... 
se v San Andreas mohl objevit noční podnik inspirovaný něja- 
kým zdejším klubem. Celá čtvrť spíše ne PIER 39 

Magnet na turisty a přímořský domov láskypl- 
BERNAL HEIGHTS ně hýčkané populace Ivounů. Místo si pro 
Kulturně bezvýznamná lokace, až na jedinou výjimku: velká otevřená prostranství oblíbili také prk- 
odehrála se tu nejpamětihodnější automobilová honička naři, kteří tu donekonečna zkoušejí pilovat triky, skoky 
dějin filmu - ta z Bullittova případu. Pro fanoušky akční- — a skluzy. Skejtařská subkultura je jak v San Francisku, tak 
ho kina má proto zvláštní význam, otázkou je, zda zrovna tohle v LA mimořádně silná, proto bychom si docela i vsadili 
zajímá lidi z Rockstaru. Spíš by se hodila do Driv3ru. na možnost, že se to v San Andreasu výrazně odrazí. 


vraždy a... co ještě? Třeba zdravá výživa. 


Při plném vědomí rizik jsme se poprvé 
pokusili určit potenciální lokace GTA: 
San Andreas na mapách obou zdro- 


Navzdory jasnému určení hry GTA II vyšlo o šest měsíců později a jeho nabídka byla na první pohled velice 
pouze pro dospělé, byl oheň na podobná: telefonní mise, atentáty, krádeže aut, honičky a přestřelky. Při 
střeše. Ve Velké Británii, Austrálii : bližším průzkumu jste však objevili několik důležitých novinek, například 

a řadě dalších zemích protestova- S 7 di i bonusové vozy a automobily, kterým předcházely tajné balíčky představené 
ly různé skupiny, spolky a sdru- GRRDÉ 8 UPU : v GTA IIIa Vice City. Nově jste mohli jezdit jako taxikář, instalovat zbraně 

žení lidí, kteří většinou hru ani přímo na vůz či vypouštět olejové skvrny. Mohli jste přeskakovat ze střechy 
neviděli. Diskuse se dokonce na střechu a do zbraňového arzenálu přibyly molotovovy koktejly, miny 
dostala až do zákonodárných a další výbušniny. Policie byla vybavena mnohem pokročilejší umělou inteli- 
sborů, kde se hrou zabývali vele- gencí, a když jste jí kladli tvrdohlavý odpor, mohlo dojít i na přivolání jedno- 3 
vážení starci, kteří ji taky nikdy tek FBI, rychlé zásahovky a v poslední fázi i příslušníků americké armády. 


neviděli. Důsledky tohoto popras- Zdaleka zona novinkou však bylo sedm gangů bojujících o nadvládu 
ku byly pro G74 přirozeně vynika- © V roce 1999 vyšlo Grand Theft Auto: london 1969 nabízející více téhož, j nad třemi teritorii. V každém území si 
jící - prodávala se po tunách. avšak v jiném prostředí. Poprvé a zatím naposled šlo o reálně existující konkurovaly tři zločinecké organizace 
Brazilská vláda to udělala jedno- © město. A je tu jedna důležitá spojitost s Vice City — tou je nostalgie, evo- | a pracovat pro jednu z nich, třeba 
duše, přeskočila fázi debat kování doby minulé skrze písně v rádiu a vizuální symboly na ulicích. | japonskou jakuzu, automaticky zna- 
a rovnou ji zakázala. Nebylo by Kritikům se však London 1969 moc nelíbil, nabídl jen malinko ostřejší menalo nepřátelství ze strany zbýva- 
lepší, kdyby udělala něco grafiku, ale ani jeden nový nápad v oblasti hratelnosti. Na druhou stra- jících dvou. Potřebovali jste notnou 

s komandy smrti, která unášejí nu šlo o datadisk za poloviční cenu běžné hry, krátkou dávku diplomacie, jelikož k zisku jed- 


a zabíjejí na ulicích malé děti? zastávku na cestě k opravdovému pokračování. Právě v ! noho milionu dolarů bylo třeba plnit 
této době skotskou firmu DMA koupil americký Rockstar | úkoly minimálně pro dvě mafie. 
a přejmenoval ji na Rockstar North. ; PI ayS t ati on | Moc pěkná záležitost... 
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THE CRIPS A THE BLOODS 
listé na boj s organizovaným zločinem naposledy v Los 
Angeles napočítali 274 afroamerických gangů, které se volně 
modré šátky, druzí Bloods a poznáte je pode červeného šátku. K nejostřejším stře- 
tům pravidelně dochází směrem na jih od centra LA v oblasti, jejíž hranice zhruba 
už připisuje 17 vražd. Výskyt obou skupin v San Andreas je silně pravděpodobný. 
Možná však pod jinými jmény. 
Další oblasti, kde se působnost gangů často vymyká policejní kontrole. 
Compton je domácí teritorium gangsta rapperů z NWA a v Long Beach zase 
Andreasu zakládají na pravdě, očekáváme, že se tyto a další podobné hvězdy objeví 
minimálně na soundtracku. 
písmo, jaké s oblibou používají NWA (na obalech alb, na značkovém oblečení). Font 
původně pochází z erbu jednoho skotského rodu. 2) Snoop Dogg byl v mládí členem 
SUNSET STRIP 
Jen naprostý hlupák by svou hru zasadil do LA, aniž by přitom využil téma 
zrovna ve svých vilách v Beverly Hills? Na Sunset Strip. Představa je jasná: 
přifrčíte si to v kabrioletu s muzikou na plné kule, zaparkujete rovnou u bazénu, 
THE VIPER ROOMS 
Také oblíbené místo celebrit, tentokrát však spíše rockových. Tady před klubem zem- 
losangeleských kytarových legend. Kdo? Guns N' Roses, Poison, Van Halen, Motley 
(rue, Red Hot Chili Peppers... Další horké tipy na soundtrack. 
Žijí tam pracháči všeho druhu: filmové a hudební hvězdy, byznysmeni, 
bankéři, magnáti a taky úspěšní emigranti, jako třeba Robbie Williams. 


0 těchto „boyz“ jste se možná už někde doslechli. Specia- 
sdružují do dvou silně znepřátelených „supergangů“. Jedni si říkají Crips a nosí 
tvoří dálnice číslo 10, 405 a 710. Jen letos se důsledkům neutuchající války gangů 

COMPTON/LONG BEACH 

působí Snoop Dogg. Jestliže se spekulace ohledně hiphopového pojetí San 

Dvě zajímavosti: 1) Zveřejněné logo hry San Andreas používá stejné staroanglické 

(rips a zkušenosti z ulice nyní zúročuje ve svých textech. 

filmového průmyslu. A kde tráví milované celebrity volný čas, pokud nejsou 
dáte dva tři drinky a pak je tam všechny postřílíte. 
řel předávkovaný River Phoenix. Viper Rooms jsou symbolem zhýralosti a zkaženosti 

BEVERLY HILLS 

Možná je budete chtít navštívit a říct jim "Ahoj". S bouchačkou v kapse... 


SAN FERNANDO VALLEY 
P 9 Ve Vice City měli hanbaté filmové studio na ostrově Prawn. Podobně má 1A 
T údolí San Fernando, největší středisko amerického pornoprůmyslu. Je to 
"© filmový svět sám pro sebe, se svými studii, svými celebritami a svými 
výročními cenami. Jestli se to nějak neodrazí na designu města San Andreas, věnu- 
jeme naši drahocennou sbírku DVD s Jennou Jameson na dobročinné účely. 


SAN BERNANDINO 


ních aktivit. V San Andreas budou na 99 %. 


ZEMĚTŘESENÍ 


WATTS 

Místo dosud největších pouličních nepokojů v Los Angeles. Watts je posled- 

ní lokace, kde byste se chtěli octnout po setmění s foťákem na krku a nápi- 

sem "I LOVE LA" na tričku. Inspirace bouří, která se strhla po policejní vraž- 
dě Rodneyho Kinga v roce 1992, se nám na poměry GTA zdá být příliš politická. Ale 
pouliční nepokoje by jako pozadí pro nějakou misi posloužily určitě skvěle. Zvláště, 
kdybyste je sami pomáhali nastartovat. 


Přes všechny úspěchy právě v tomto bodě 
prožila série GTA svoje nejtěžší okamžiky. Nešlo 
ani tak o pokračující útoky ze strany.k video- 

hrám nepřátelské většiny společnosti a další 

pokusy — v několika případech dokonaných — 
o zákaz prodeje, Hlavní problém G7A se 
jmenoval Driver, superúspěšná 


novinka, která s použitím podobné koncepce nabídla jako první hráčům plně troj- 
rozměrná města a skvělý jízdní (a havarijní) model. Dvojrozměrné G7A se ze dne 
na den stalo archaismem. 


Přeskočme dva roky ticha, klidu před bouří. Jsme v roce 2001 a Rockstar fenome- 
nálně vrací úder. Vývoj G7A /Il provázelo neobvykle mlčení a screenshoty lezly 
z vydavatele jako z chlupaté deky (dodnes se na tomto přístupu nic 
nezměnilo), ale jakmile finální hra udeřila na pulty prodejen, její 
pověst vynikajícího díla se začala šířit napříč kontinenty. V nabídce 
bylo jediné město — Liberty City, umělecká variace na téma New 
York. Na prvních obrázcích byly typické modro-bílé vozy newyor- 
ské policie, ale po 11. září se tvůrci rozhodli vztah k raněnému 
městu oslabit a raději je přemalovali na černo. U města se 
nacházelo obrovské letiště, odkud bylo možné, po hodinách 
tréninku, vzlétnout na palubě doda. Australané nevydýchali 
prostitutky a vydupali si jejich cenzuru z místní verze. 


Napětí, které předcházelo vydání Vice City, nemá obdoby. 
A jak všichni víte, páté GTA v řadě opět nezklamalo. Kritické 
hlasy ze strany herních médií byly opravdu vzácné, Někdo 


ad 


(OU 6 


Catalina 


Dělnická čtvrť nacházející se zhruba 100 kilometrů na východ od centra LA. Tady byl kdysi dávno 
založen nejslavnější a nejobávanější motorkářský gang na světě, Hells Angels. V současnosti jsou 
motorkáři oficiálně uznávanou institucí, jejich tvrdé jádro je však stále silně zapleteno do kriminál- 


Reálné město San Andreas dalo jméno také tektonicky aktivnímu pásu, který se táhne od San Franciska 

po Los Angeles a dále na jih. Obě kalifornská velkoměsta jsou často postižena otřesy půdy. Poslední velká 

zemětřesení zastihla San Francisco v roce 1989 a LA v roce 1994; a v obou případech napáchala velké 
škody. Zapojí tvůrci San Andreasu do akce i přírodní katastrofu? Bylo by to asi náročné, ale nesmírně zajímavé... Bl 


o Lancaster 


O, almdale 


Gulf of 
Santa 


například poukázal na plochý profil města, ale co 
naděláte, když je Florida ještě větší placka než 
Holandsko (být o pár metrů níž, zaplavil by ji Atlantik). Novinky se týkaly hlavně 
dopravních prostředků. Mohli jsme si zajezdit na motocyklech, v lodích a letounech. 
Poprvé se tu vyskytl ucelený příběh a hru doprovázel nezapomenutelný gigantický (přes 
sto písní) soundtrack. Prodeje Vice City do dnešního dne dosáhly 11,5 milionů kusů, 

o celý milión více než GTA III. Pro srovnání, GTA I, IIa London 1969 mají na kontě 
dohromady necelých osm. Cože, vy už spinkáte? Tak si tu pohádku dopovíme později... 
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0PS2 UVÁDÍ... 


SEX, DROGY, NÁSILÍ A HANEBNOSTI VŠEHO DRUHU 


Ani po třiceti letech od svého rozšíření se videohry nezbavily stigmatu škodlivosti, něčeho, co kazí 
mládež. Pravda, situace se časem zlepšuje, obecné povědomí roste a hráči už dávno nejsou pova- 
žováni za vyvrhele a asociální podivíny. Pod záštitou velkých nadnárodních koncernů, jako je 
Sony, se dříve spíše kuriózní hobby postupně změnilo v normální, velice perspektivní a dosti 
výnosné odvětví zábavního průmyslu. Kontrola kvality ze strany majitelů konzolových formátů 
spolu s dobrovolným sdružováním se vydavatelů her v organizacích, jako je severoamerická IDSA 
a evropská ELSPA, které se podílejí na zavádění systému věkové přístupnosti každého jednotlivého 


oa 


FEAR EFFECT (idos, první dt: 2001) 


Provokativní náznaky lesbické lásky Hany a Rain, dvou hlavních 
hrdinek, nevzbudily až takovou odezvu, zejména proto, že šlo o 
méně známou hru zacílenou spíše na hardcore hráče. Menší 
pobouření vyvolaly jen britské tištěné inzeráty, které se objevily v 
lifestylových časopisech. Každopádně Fear Effect byl jedním z prv- 
ních odvážných, který razil dospělá témata. 
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DEUS EX (idos, 2000 konverze pro PS2: 2002) 

S téměř zázračnou jasnozřivostí prorokovalscenárista této hry blízkou 
budoucnost. Hra odehrávající se v New Yorku v jednom záběru zobra- 
zovala manhattanské panorama a = světe, div se — chyběla tam dvoj- 
čata World Trade (entre — rok přeci skutečným atentátem Al-Kaidy. Ještě 
pozoruhodnější je skutečnost, že v příběhu Deus Exu se neexistence 
budov'vysvětluje teroristickým útokem. Když o dva roky později vyšla 
PS2 konverze, situace byla již diametrálně odlišná a tvůrcům nezbylo 
než celou záležitost nějak politicky korektně okecat. 


titulu, berou konzervativním kruhům argumenty typu „videohery = sex a násilí prodávané 
dětem“. Přesto skepse velké části společnosti vůči hrám stále trvá a obzvláště silně se projevuje 

v případě titulů, jejichž obsah je skutečně nějakým způsobem kontroverzní. To už je nevyhnutelný 
stav věcí, který se zřejmě příliš měnit nebude. Stejně jako se film Poslední pokušení Ježíše Krista 
hrubě nelíbil katolické církvi, tak Hitman 2 urazil sikhskou komunitu. Na následujících stránkách 
jsme vybrali dvacítku her, které vzbudily v době svého vydání výrazně negativní odezvu, jež 

v některých případech dokonce vedla k cenzuře a zakazování. 


MEDAL OF HONOR (Electronic Arts, první díl: 1999) 


Před šedesáti lety byly hákové kříže v Německu in. Jenže móda je 
vrtkavá, po čase pominula a v současnosti je z celkem pochopitel- 
ných důvodů v této zemi striktně zakázáno zobrazovat svastiku 

v jakémkoli kontextu kromě dokumentárně historického. Lidé z EA to 
pochopitelně věděli, a proto — aby Medal 0f Honor dostali na 
německý trh — dobrovolně změnili všechny hákové kříže na neškod- 
né obyčejné křížky (bez háků). I tak však, když se vcítíte do kůže 
Němce, má hraní této hry z prostředí 2. světové zvláštní kontroverzní 
nádech. Musíte totiž zabíjet své virtuální předky. 


OUAKE (id Soft, 1997 — poprvé na PSone: 1999) 

Ouake se mezi diskutované hry dostal celkem nevinně. Doom byl 
snadným terčem, protože byl první (jeho kauza se projednávala 
dokonce i v americkém senátu), ale pak následovala řada klonů 

a obor 3D stříleček se pro strážce morálky rozostřil. Jenže když vyšel 
Ouake, byl okamžitě identifikován coby další hra od tvůrců (pekel- 
ného) Doomu a už se vezl. Odsuzující články v bulvárních novi- 
nách, žaloby a zděšené výrazy starostlivých matek na sebe nene- 
chaly dlouho čekat. 
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RESIDENT EVIL (Capcom, první díl: 1996) 


Rozruch kolem průlomového survival hororu souvisel spíše se způso- 
bem, jakým byl propagován. Masakrování zombií tolik nevadilo, tis- 
ková inzerce však ano. Například reklama, která zobrazovala vanu 
plnou krve, se v Británii dostala mezi deset nejkritizovanějších roku 
1996. Hru jako takovou neminuly zákazy. Například v Hondurasu se 
od roku 2002 nesměla prodávat, protože místní vládě se zdálo, že by 
lidi mohla navádět k pouličním nepokojům (tentýž zákon omezil pro- 
dej celé řady dalších her). Resident Evil 3 a Code Veronica vyšly 

v Německu z důvodu četných kritik s krví zbarvenou do zelena. 


APRANANTO 


BARBARIAN (Enix, 1988 — remake pro PS2: 2002) 


Předchůdce Mortal Kombatu v tom smyslu, že šlo o bojovku, kde 
bylo možné protivníka brutálně zabít. Kvalita hry byla velice dis- 
kutabilní, avšak díky animacím trhání hlav (posléze do nich bylo 
možné kopat jako do fotbalového míče) si získala vysokou oblibu. 
Předloni vydala firma Avalon remake pro PlayStation 2, který 

v konkurenci Tekkena a Virtua Fightera totálně propadl. 
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Z JINÉHO SOUDKU 


Kontroverzní témata na současných konzolích se ještě jakž 
takž drží při zemi. Zcela neregulovaný trh raných videoher 
stejně jako nezávislá PC scéna často dokázaly být ještě 
mnohem drsnější Zde je pár ilustrativních příkladů. 


ETHNIC CLEANSING (PC, 2002) 
“ Díky prvnímu dodatku ame- 
< rické ústavy mohou hry dělat 
i idiotští rasisté. V této propa- 
gandistické FPS z dílny neo- 
nacistické gramofirmy Resi- 
stance Records hráči na pot- 
kání zabíjejí Afroameričany 
(zobrazené jako lidoopy), 
Hispánce (sombréra) a Židy, 
přičemž ch dem je zlákat mládež do svých řad. Aby to snad nebylo málo, 
hlavním bossem hry je Ariel Šaron. Když ho malí náckové zastřelí, řekne: 
„Zkazil jsi náš tisíciletý plán. “ 


TO FT a 


(Atari VCS, 1982) 
Vtéto 2D arkádě je hráčův 
IEEE úkol skutečně velice nepří- 
jemný. V dolní části obrazovky 
posouváte nahými ženami 
— sdokořán otevřenou pusou. 
Cílem je postavit je vždy tak, 
aby... jak to říci..., tedy aby ani kapka nepřišla nazmar. Na horní liště se 
totiž pohybuje počítačem ovládaný frajer s obřím přirozením a neustále 
vypouští cosi bílého... Z hratelnostního hlediska šlo o naprostý odpad, 
který na trhu zcela pohořel. 


s CHILLER (C64, 1986) 

kc Tato střílečka byla inspirová- 
na pouťovými střelnicemi, 
kdy trefou do terčíku aktivu- 
54 sy jete nějakou akci (klavírista 
BSK Í n 6 začne hrát, medvěd zařve 

: 7 apod.) Zde jste měli před- 

sebou mučírnu, kde byli 
napůl z kůže stažení lidé 
připoutání na různé nástroje. Trefou do určeného místa jste aktivovali 
například španělskou botu, drtič hlavy atd. Jeden nástroj roztrhl nebo- 
hé tělo na dvě poloviny. 


CUSTER'S REVENGE 
(Atari VCS, 1982) 
Svého času vélice kontroverz- 
ní případ. Tato „historická“ 
a akce nabídla generálu Custe- 
rovi šanci pomstít se za 

JRC porážku u Little Big Hornu. 
9282200550090 Pár věcí však nesedělo. Posta- 
vička Custera byla úplně nahá a měla velký ztopořený úd. Jejím úkolem 
bylo vyhýbat se shora přilétajícím šípům a znásilňovat prsaté indiánky 
připoutané ke kůlům. Opravdu chlapácký výkon! 


MICROSOFT FLIGHT SIMULATOR 2002 (PC, 2001) 

Po útoku ze dne 11. září 2001 se rychle rozšířila idea, že teroristé mohli 
celou věc natrénovat na vysoce realistickém leteckém simulátoru od Mic- 
rosoftu. Média rovněž poukázala na skutečnost, že součástí výcviku ve 
floridské škole (který absolvovali dva z pilotů unesených letadel) byl 
27hodinový kurz na tomto programu. Není divu, že Microsoft odstranil 
model věží WTC z dalších verzí. 
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SILENT SCOPE 3 (onami, 2002) 


Třetí díl dosud bezproblémové střílečky pro světelnou pistoli (v automa- 
tové verzi) přitáhl silnou pozornost amerických médií. Měla prostě 
smůlu, moralistům se zdálo, že až příliš věrně zrcadlí vraždy, které spá- 
chali (nedávno k smrti odsouzený) John Muhammad a Lee Boyd Malvo. 
Následkem toho byla veřejná herna umístěna poblíž policejní stanice 

v Richmondu, jež se zabývala vyšetřováním, donucena ze své nabídky 
stáhnout automat Silent Scope 3. Strážce pořádku ani moc nezajímalo, že 
v této hře se ujímáte role vládního agenta, který zneškodňuje teroristy. 


THE GETAWAY (sony, 2003) 


Její tvůrci nás od začátku varovali, že na útlocitné povahy ohledy brát 
nebudou. Scénu mučení člena konkurenčního gangu máte asi dodnes 
před očima. Konzervativní Austrálie po zralé úvaze 7he Getavvay zakáza- 
la. Ale největší kontroverzi nakonec způsobilo zapojení dodávky společ- 
nosti BT do zločinecké akce. Telekomunikační gigant nakonec donutil 
Sony ke stažení vydané hry a úpravě problematické pasáže. 


STATE OF EMERGENCY (pockstar, 2002) 


Nemáte dost kuráže, abyste se angažovali v občanských nepokojích? 
Nevadí, můžete se naplno oddat výtržnostem v tomto simulátoru radi- 
kálních demonstrací, ujmout se role naštvaného aktivisty, který ničí vše, 
co mu přijde pod ruku. Tvůrci se lehce inspirovali nepokoji, které v roce 
1999 provázely zasedání WTO v Seattlu. State Of Emergency nejvíc rozčí- 
lila pokojné odpůrce globalizace, kteří Rockstaru vyčítali naprosto účelo- 
vou a bezobsažnou interpretaci. 


“ 
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ENTER THE MATRIX. (Atari, 2003) 


Jak víte, hra obsahovala zhruba jednu hodinugexkluzivního filmového 
materiálu, který tu sloužil jako příběhový doplněk. V jedné scéně jsme 
se stali svědky něčeho krásného a šokujícího zároveň: Jada Pinkett 
Smith (Niobe) a MonicajBélučci (Persephonie) sí daly opravdu šťavnatý 
lesbický polibekýZpětně si uvědomujeme, že to'byla jedna z málavěcí, 
kvůli kterým mělo smysl'E7M hrát. 


WOLFENSTEIN c 50t, 1992 - remake pro P52: 2003) 


Jestliže vám v úvodní obrazovce hraje oficiální hymna NSDAP a hlavním 
bossem hry je Adolf Hitler, musíte počítat, že se někdo ozve. Zvláště 

v Deutschlandu tuhle hru moc nevydýchali a neváhali s jejím zákazem. 
Rovněž femake Return To Castle Wolfenstein to neměl u veřejnosti lehké, 


veřejné mínění. 


BMX XXX (cdaim, 2002) 


Adrenalinové sporty by teoreticky neměly nikomu vadit, ovšem pánové 
z Acdaimu se rozhodli věc změnit. S použitím kostry úspěšné hry Dave 
Mirra Freestyle BMX byl zahájen vývoj kuriózní hry, ve které se spojuje 
triková cyklistika se striptýzem. Hlavní celebrita, cyklista Dave Mirra, 
vycouval hned, jak zjistil, o co jde, a tak tam zůstaly jen spoře oděné 
slečny roztahující nožky při každé příležitosti. Na nátlak různých organi- 
zací vyšla PS2 verze v úpravě, která cenzuruje obnažená ňadra. 
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CARMAGEDDON (1terpiay, 1997 - konverze pro Psone: 1999) 


Jedno z prvních reklamních hesel Carmageddonu znělo: „Jednodušší 
než zabíjet mimina sekerou.“ Hra inspirovaná stařičkou Death Race si od 
začátku říkala o problémy. Ve Velké Británii vydavatel dobrovolně změnil 
obsah hry — místo civilistů, za jejichž přejíždění jste získávali body, tu 
byly zombie se zelenou krví. Německá verze měla pro změnu roboty, 
čímž pádem ztratila pro určitou skupinu lidí veškerý půvab. Brazílie pro 
jistotu hru zakázala úplně. 
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LLAPONNA  DREAUSTUN 


THRILL KILL (nevydaná hra) 

Když EA koupili Westvvood Studios, dostali v balíčku i rozjetý projekt Psone 
bojovky Thrill Kill — sadomasochistické hry plné zvráceného sexu, krve 

a nahoty. Hlavouni EA po čase usoudili, že dominy, které při zabíjení pro- 
tivníků dosahují orgasmu, se do jejich katalogu zrovna moc nehodí. Podo- 
tkněme, že tehdy EA neměli ve svém katalogu ani jednu hru s věkovým 
omezením 18+. Thrill Kill byl tedy pohřben ještě před narozením a jeho 
engine posloužil pro vývoj jiné bojovky: Wu Tang: Shaolin Style. 
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DOOM (id Soft, 1993 — konverze pro PSone: 1995) 

„Bude to jako v tom zk**veným Doomu! Tik, tik, tik, hááá! Tahle 
zk**vená brokovnice je přímo ze zk**venýho Doomu!" pravili 
Eric Harris a Dylan Klebold, nastávající vrazi 12 spolužáků a jed- 
noho učitele na littletonské střední škole (Colorado, USA), při 
nahrávání videokazety, jež předcházela masakru z dubna 1999. 
To je jeden příklad za všechny potíže, které si agresivní a nová- 
torská FPS za dekádu života vysloužila. 


054 PlayStation.c oFiciáLní magazin-cz 


HITMAN 2: SILENT ASSASSIN (ciaos, 2002) 


Kupodivu nikoli vražedné techniky, ale „hanobení národa a přesvědče- 
ní“ přivodilo Eidosu těžké chvíle. Tvůrci z lo Interactive se totiž pro jednu 
z úrovní inspirovali reálnou událostí z roku 1984. Tehdy při tzv. „operaci 
Modrá hvězda“ byly indickými vojáky zabity tisíce sikhských povstalců 

V pandžábském Zlatém chrámu. Eidos nátlaku Sikhské koalice nakonec 
neodolal, původní hru stáhnul z prodeje a nahradil ji upravenou verzí. 


MANHUNT ocstar, 2003) 


Drsné a pochmurné dílo tvůrců G7A máme všichni ještě v živé paměti. 
Jeho brutalitu neunesly úřady na Novém Zélandu, a tak jej bez pardonu 
zakázaly. Šéf cenzorů, Bill Hastings, to odůvodnil slovy: „Je to hra, ve 
které jde jen a jen o zabíjení. Manhunt vás přímo navádí k tomu, abys- 
te se ztotožnili s vraždami a abyste si je vychutnávali, což podle našeho 
názoru škodí veřejnému blahu.“ 


ládin. 


ATHENS 2004 


BURNOUT 3 


denně. 


CATWOMAN 


EURO 2004 


Bojkotujte za každou cenu! Sony chce ve 
skutečnosti zvýšit odbyt Dual Shocků. 


Tvůrci této hry by měli být svázání a donu- 
ceni se dívat na šoty BESIPu 24 hodin 


Sadomaso bičování, ponižující pózy, chlípné 
pohledy a děravý latex. 


Všude samá reklama nadnárodních koncer- 
nů. A chtějí za to ještě prachy... 


SOLDIER OF FORTUNE 

(Activision, 2000 — konverze pro PS2: 2001) 

Hra se setkala se zákazem v Kanadě, Soldier se úřadům zdál být příliš bru- 
tální. Šlo totiž o jednu z prvních FPS her, která realisticky zpracovávala 
zásah do různých částí těla. Brokovnicí bylo možné například ustřelit kon- 
četinu nebo hlavu. Tvůrci byli také obviněni z rasismu, neboť zelený 
zaměřovací křížek, který měnil barvu na červenou v případě, že jste se 
otočili na nevinnou osobu, v případě iráckých civilistů zůstával stále zelený. 
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MORTAL KOMBAT 

(Midway, 1992 — konverze pro PSone: 1995) 

Soudě podle reakce veřejnosti, jedna z nejkontroverznějších her vůbec. 
Zakázána byla v mnoha zemích (například v Brazílii, Singapuru, Němec- 
ku) a vášnivé debaty se vedly úplně všude. Midway ve snaze konkurovat 
úspěšnému Street Fighteru od Capcomu vsadil na groteskní krvavost 

a vynalezl tzv. fatality, brutální zničující chvaty. Kano vytrhával z protivní- 
kovi hrudi bijící srdce, zatímco Sub-Zero mu urval hlavu i s kusem páteře. 


> POZOR! POZOR! 


Pokud patříte mezi lidi, kteří by nejraději hry zakázali nebo výrazně cenzurovali, dejte 


si pozor na následující připravované tituly. 


AMERICA'S TEN MOST WANTED 
Hra, ve které je hlavním bossem Usáma bin 


GTA: SAN ANDREAS 
Zatím žádné detaily, ale Rockstar je třeba 
podezírat ze všech nechutností už z principu. 


HARRY POTTER AND THE PRISONER OF 
AZKABAN 

Okultismus šířený kvůli mrzkému zisku mezi 
bezbranné malé křesťany 


HITMAN: CONTRACTS 
Glorifikace nájemného vraha. Ty obleky jsou 
zaplacené krví. 


HITMAN: CONTRACTS 
Glorifikace nájemného vraha. Ty obleky jsou 
zaplacené krví. 


INTERNATIONAL GOLF PRO 
Buržoazní simulátor pro dekadentní sobce. 
Podívejte se na Čejku! 


GRAND THEFT AUTO... 


Nikdo nepochybuje o tom, že hry v sérii GTA si svůj fenomenální úspěch zaslouží, ale faktem 
zůstává, že kontroverze jim výrazně pomohla k ještě větším prodejům, a jisté je, že Rockstar 
s touto bezplatnou reklamou počítá a dokáže ji umně využít ve svůj prospěch. 

V Austrálii byla zakázána první 2D hra s odůvodněním, že nabádá k amorálnímu a protipráv- 
nímu chování. Úřadům se asi nelíbilo, že hráč mohl vyhazovat do vzduchu policejní stanice a za 
přejíždění nevinných chodců získával body. Silné kontroverze vzbuzoval každý další díl. V GTAII 
na PS2 bylo možné zaplatit si prostitutku. Místo toho, abyste za takovou pokleslost byli popota- 
hováni policií a novináři (jak může ze své zkušenosti potvrdit herec Hugh Grant), zde na vás 
čekala odměna ve formě zlepšení zdraví. Obyvatelům Miami se ve Vice City hrubě nelíbilo vylíčení 
jejich města jako učiněného ráje zločinců, dealerů a mafiánů. A reagovali naprosto skvěle. Místo 
toho, aby psali rozhořčené dopisy do Rockstaru a podávali žaloby, pustili se do občanských aktivit 
na potírání skutečné zločinnosti a starají se o životní prostředí mnohem lépe než předtím! Největší 
medializace se samozřejmě dočkal nejúspěšnější díl, čili Vice City. Případů, kdy se mladí zločinci 
pokusili u soudu zbavit zodpovědnosti s poukazem na vliv Vice City nebo GTA III, je opravdu 
mnoho. Tímto způsobem například hájil jeden americký advokát své klienty v srpnu loňského 
roku — šlo o dva výrostky z Tennessee, kteří ostřelovací puškou terorizovali řidiče na dálnici (jed 
noho těžce zranili a druhého zabili). 

Vlistopadu roku 2003 začaly protesty představitelů haitské komunity v USA, kterým se nelíbilo 
zobrazení jejich příslušníků ve Vice City, zejména skutečnost, že za jejich zabíjení bylo možné zís- 
kávat body. Málo známou skutečností je, že ve Vice City je možné získat pověst „vzorného obča- 
na“ za spolupráci s policií. 


X-FILES: RESIST OR STRIVE 
Scullyová je příliš tlustá, a proto by se už 
neměla nikde ukazovat. 


LEISURE SUIT LARRY: MAGNA CUM LAUDE 
Masturbační záležitost pro osamělé tee- 
nagery. 


WORLD WAR ZERO: IRONSTORM 
Nebezpečná revize výsledků světové války. 


L0B0 
Nejamorálnější, nejsatanističtější komikso- 
vý hrdina všech dob. Jak asi může vypadat 
hra? 


WWX: RUMBLE ROSE 
Fůúůúůj! Děti, okamžitě jděte spát! 


PROJECT ZERO 2 
Pedofilní pornografie špatně zamaskovaná 
duchařským hororem. 


SHELLSHOCK: NAM 67 
„Snaha o pravdivost“ jako omluva pro 
ultrabrutální krvavé scény. 


SINGSTAR 
Až začne krákorat vaše ségra, to bude 
teprve průšvih. Jasný kandidát na zákaz! 


SUFFERING 
Justiční vraždy jako základní východisko 
zábavy pro malé prcky. 


dáš “ 
Tyto obrázky z Liberty + 
City ukazují původní 
pojetí s modrými 
-© policejními vozy. Po 
útoku z 11. září se 
la Rockstar rozhodl pře- 
+ © malovat je na čarno. í 
(I [ V některých věcech asi (E. 
"4 provokovat nechtějí. „L 
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ROZHODUJEME O BYTÍ A NEBYTÍ NOVÝCH HER. 


Oblek 


a pistole 


Ode dneška máte další důvod, proč 
se mít před holohlavými drsňáky 
v oblecích na pozoru. W 


Dlouho to vypadalo, že toto číslo 
bude po stránce recenzí nic moc. 
Samozřejmě, her vychází každý 
měsíc fůra, ale ty nejočekávanější 
pecky, které lákají většinu z vás, ne 
a ne opustit svá mateřská lůna. 
Nakonec v potu tváře dorazil poslí- 
ček s Hitmanem. Jak jsme tak trochu 
předpokládali, prezentace na úrovní 
hollywoodských trháků, ale hra tak 
trochu přešlapuje na místě. Nu což, 
trochu jsme si spravili chuť na 
pořádně vyděšeném hororu Project 
Zero 2, který spolu s jedničkou 
považujeme za jasně nejstrašidel- 
nější hru na PS2. Zajímavá je simu- 
lace požárníka Firefighter, která zau- 
jme všechny sběratele netradičních 
žánrů, a určitě si všimnete i tří 
remaků klasických božáren z dob 
herních automatů v maringotkách. 
Specialista na 3D akce speciálních 
jednotek, Lukáš Codr, si tentokrát 
pochutnal na další časované náloži 
od Toma Clancyho. Poněkud ctižá- 
dostivější Rainbow Six 3 a nenápad- 
nější Jungle Storm přinášejí vše, na 
co jsme u tohoto žánru zvyklí, což už 
je trochu nuda. Akční Alias a spíše 
nepovedený Fallout nemají příliš 
velké ambice, takže raději spráskně- 
te ruce do klína a vyhlížejte další 
číslo. Podíváme se v něm na posled- 
ní vejškrabky před monumentální 
výstavou E3. 


DOSUD UDĚLENÁ OCENĚNÍ 
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VÁHÁME, KONZULTUJEME, RADÍME SE, ČTĚTE. 
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KAŽDÝ ČLOVĚK MÁJSVÉJONÍČKY, NĚKDOJSLEPUJĚN 
FANDÍ SCHUMACHEROMÍ NĚKDO zABÍJÍTIDÍ. SMIŘ 
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FIREFIGHTER 
Farid si na několik dní půjčil hadici a šel zachraňovat pár nebo- 
žáků uvězněných v hořících budovách. Opravdu hezký výlet. 


PROJECT ZERO 2 
Duchařská hrůza nám znovu zaťala svůj mrazivý dráp do zátylku 
a ne a ne pustit, potvora. 


RAINBOW SIX 3 
Teroristé, zkorumpovaní politici, ropná embarga a speciální jed- 
notky. Že by novinové titulky večerních zpráv? 


TOM CLANCY'S GHOST RECON: JUNGLE STORM 
Tom Clancy je náš vcelku oblíbený autor, ale jím inspirované hry 
nám už trochu lezou krkem. Tentokrát jsme se potili v džungli. 


MTX: MOTOTRAX 
Minule jste si mohli rozbít držku na horském kole, teď na motor- 
ce. Vidíte v tom nějaký podstatný rozdíl? 


FALLOUT: BROTHERHOOD OF STEEL 
Engine Baldur's Gate a postapokalyptická adventura? 
Proč ne, ale tentokrát zapomeňte na RPG. 


PITFALL: THE LOST EXPEDITION 


První návrat staré klasiky v tomto čísle. 


TAK AND THE POWER OF JUJU 
Původně jsme si mysleli, že JUJU je kus sladké gumové hmoty 
z matějské, ale jak je vidět, člověk se pořád má co učit. 


ALIAS 


Božská a zdigitalizovaná Jennifer Garner ve vaší PS2. Dokonce 
můžete vidět i její kalhotky!!! 


THIS IS FOOOTBAL 4 
Tak tohle je prý fotbal. No, podle všeho to tak vypadá. Tráva je 
zelená, z tribun létají nadávky a rozhodčí je svině. Černá svině. 


LMA MANAGER 2004 

K novému fotbalu patří i nový fotbalový manager. Jinak si to 
dnes snad už ani neumíme představit. Vanderpoel má druhé 
Vánoce. 


HYPER STREETFIGHTER 


8 Druhý návrat staré klasiky v tomto čísle. Tentokrát dost zbytečný. 


TEENAGE MUTANT NINJA TURTLES 
Třetí návrat staré klasiky v tomto čísle. 
Jo, jo, starý zlatý časy u automatů. 


ROMANCE OF THE THREE KINGDOMS VIII 
20 let staré strategické orgie o sjednocení Číny. Kdyby se 
sjednocovalo bývalé Československo, to by byla jiná káva. 


„HACK/INFECTION 
První ze čtyř off-line simulací MMORPG. 
Podivná záležitost láká k prozkoumání. 


CAT IN THE HAT 


Velká past na peníze a ještě větší na hráče. 


MX UNLEASHED 
Druhé pořádné motorky v jednom čísle. 
To snad ani není možné. 
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E DETAILY 


VYDAVATEL EIDOS 
VÝVOJ 10 INTERACTIVE 
DISTRIBUTOR CENEGA 
POČET HRÁČŮ 1 

NA PULTECH 26. DUBEN 
ANGLIČTINA ZÁKLADNÍ 
WEB WWW. 
HITMANCONTRACTS.CO.UK 
60 HZ ANO 

WIDESCREEN NE 
SURROUND NE 

CENA 1999 KČ 


REKAPITULACE 
Třetí Hitman v řadě od dán- 
ského vývojáře 10 Interactive 

je ve skutečnosti teprve 
druhým pokračováním na 
P52, protože první díl nebyl 
z PC nikdy konvertován. 


Obsah je stále stejný — 
kradete převleky, identity 
a zabíjíte obvykle nechutně 
bohaté tlusťochy u bazénů, 
kteří někomu proklatě lezou 
krkem. 


áte za sebou špatný den. Přijdete 
domů a pro uvolnění vystřílíte pár 
lidem plíce z hrudního koše. Ten pocit 
už dobře znáte. Dříve se jím opájeli 
pouze privilegovaní tyrané s psychopatickými 
sklony, jako třeba Hitler či Stalin, ale videohry 
zpřístupnily amorální masakry masám. Zpočátku 
hráči zabíjeli vše, co jevilo známky mikroskopic- 
kého života, nicméně věci se rychle vyvíjejí, 
takže i v tomto případě máte možnost si vybrat. 
Utvořit si jakýsi morální vesmír, kde si někteří 
zaslouží žít, jiní ne, a jste to právě vy, kdo otočí 
císařským palcem k hlíně nebo k nebi. Je ale 
naše možnost volby opravdová? Jako bychom 
slyšeli zuřivé skřípání per fatalistů a apokalypti- 
ků škrabajících vášnivé dopisy svým regionálním 
poslancům. Žádná možnost volby není, protože 
z ní máme strach! Kdybychom tu možnost 
opravdu měli, Bůh by nám nedal sebemenší 
příležitost přemýšlet třeba o tom, jestli nějaký 
Bůh vůbec existuje. 
Hitman: Contracts nabízí více způsobů 
a možností než kdykoliv před tím, i když, což 
je poněkud zvláštní, přijdou chvíle, kdy se 
právě díky mnoha možnostem ocitnete na 


: ča 
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okraji propasti temné smrti. Někdy zkrátka 
příliš mnoho volnosti dohání hráče k zoufalým 
a nesmyslným rozhodnutím, která se aktuálně 
jeví jako správná, ale protože obvykle nevíte 
dopředu, jak to ovlivní nejbližší děj, lze pova- 
žovat rozhodování v posledním Hitmanovi za 
tak trochu nazdařbůh. Malý příklad: Pokud se 
oblečete jako stráž, nebudete budit mezi sku- 
pinou strážných pozornost. To dává smysl. 
Pokud budete mít jako stráž v ruce odstřelo- 
vačku nebo AK 74, budete budit rozruch — to 
také dává smysl. Zkuste ale v uniformě stráže 
a s povolenou puškou v ruce v sibiřské úrovni 
vlézt do ponorky v přístavu - a dostanete 
kulku do čela. Zdá se, že hra vůbec nepočítá 

s možností, že by stráže do ponorky mohly jen 
tak vlézt, takže tvůrci nastavili pravidla, která 
ovšem znají pouze oni. Designéři zřejmě počí- 
tají s tím, že hráči budou kopírovat jejich 
představy, jak každou úroveň nebo situaci 
řešit, ale právě velká volnost způsobuje, že 
dochází k nelogickým a často k silně frustrují- 
cím momentům, kdy něco nefunguje tak, jak 
přirozeně má. Jinými slovy, náhodně objevu- 
jete neviditelná pravidla. 


ee 1x gp . i 


" Oblek zřízence 
dělá divy. Přepa- 
dové komando 
vás nechá být. 


vf 
7 A "A 
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Válka, zrcad- 


lo, řekni mi, koho 
d a připravím 
o rodiče. 


KUFŘÍK PRVNÍ POMOCI 


Kromě úsporných pohybů a holé lebky se nájemný 
vrah pozná podle toho, že s sebou nosí nenápadně 
nápadný kufřík, ve kterém se obvykle skrývá na 

íru vyrobená flinta. Skládání takového skvostu se 
pak dá přirovnat téměř k nábožnému rituálu každé- 
ho zabijáka. Bohužel, místo si člověk obvykle moc 
vybírat nemůže, takže v našem případě jsme se 
museli spokojit s jemně vykachlíčkovanou toaletou. 


© P Majitelé černo- 
-bílých televizorů 

si přijdou na své, 
| é 


= Kam to chcete? 
Přímo mezi oči? 
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F Takovouhle pláštěnku 
jsme měli ve třetí třídě 
na škole v přírodě. 


Ě " Jestli bude chtít ještě 
jedny čipsy, střílejte. 
je kamí 
. | 
k 
7 : > = i 
aĎ L JEN | i 
ECO J Útěky z některých p 2 
úrovní jsou nečekaně : by 
atické, da ' ' 


MILOSRDNYÝ SAVE 
Nešikovné hráče jistě potěší, že lze 
V ukládat, kdykoliv to uznáte za vhod- 
1 né. Počet uložení je ovšem omeze- 
ný v závislosti na zvolené obtíž- 
1 nosti. Na střední máte k dispozici 
sedm „savů“, což je podle nás až 
moc, ačkoliv bývá často těžké 
najít vhodné místo a čas k ulo- 
žení, pokud za sebou nechává- 
te mrtvé jako výrobní linka 
kofoly. Samozřejmě počínat si 
jako tlupa řezníků v maso- 
kombinátu může být chvíli 
zábavné a v některých situ- 
| acích nutné, ale my tento 
způsob příliš nedoporuču- 
1 jeme. Mrtvoly bývají často 


1 nalezeny, ochranka začne 


změní své hlídkové trasy. 
Najdeme tu ale také pár 
míst, která jsou pro otev- 
řený boj jako dělaná, 
takže si i hráči vyznávající 
Rambo styl přijdou na své. 
Často se tak děje na konci někte- 
rých úrovní, což lze dobře odůvodnit 
jako finální přestřelku. Hráči, kteří 
hrají Hitmana pro jeho ledovost, 
nesmlouvavost, tichost a přesnost práce, se 
něčemu takovému budou jistě snažit vyhnout, 
což jim ve většině případů vynese blaženější 
pocit a lepší výsledné hodnocení. Opět vám totiž 
hodnotící tabulka po každé misi ukáže, kolik 
nevinných civilistů jste postříleli, kolik zbyteč- 
ných kulek minulo cíl a jak hrozně jste byli 
pomalí, což vás obvykle dost naprdne. Pro ty 
nejpečlivější a nejtrpělivější z vás je jako odmě- 
na připraveno pár užitečných dárečků navíc. 
Otázkou je, jestli to za tu námahu stojí. Velký 
počet pokusů a omylů většinu lidí otráví, proto- 


a 


„P 


[U 


že přehlédnout nějaký nepodstatný detail, který 
zničí vaše utajení, takže začne řvát alarm, lze až 
příliš snadno. Naštěstí pár významných poleh- 
čujících okolností hraje svoji roli. Jinak by na 
konci nebyla taková známka, jaká je. Hitman: 
Contracts je projektem, kde budete v pravidel- 
ných vlnách frustrace lapat po dechu, ale záro- 
veň je to i dostatečně působivý, mnohdy uspo- 
kojující a příležitostně nádherný zážitek. Naučte 
se pravidla, poznejte, co po vás hra vlastně 
chce, a dostaví se pocit senzace. Chvíle, kdy vše 
běží jak na drátku, jsou nezapomenutelné. 
Šťavnatá a super naleštěná grafika s výborně 
zpracovaným počasím budou každou chvíli vysí- 
lat neviditelné polibky dokonalosti směrem 
k vašim očím. Pohled na krajinu často připomíná 
konec světa. Temná obloha, hustě zaváté lokace 
s ještě hustší mlhou nebo drobný deštík měnící 
se v tropický liják, který se s pleskotem odráží od 
vaší plešky. Světla jsou čistá a stíny příjemně 
husté, takže na plápolající oheň v krbu vrhající 
stíny na zamřížovaná okna je krásně uspávací 
pohled. Ještě více oživující je však možná zvuk. 
Velmi brzy přijdete například na to, že 47 (ozna- 
čení vašeho agenta, pokud to ještě nevíte) otevře 
dveře mnohem tišeji a opatrněji z podřepu. 
Stráže pochopitelně slyší dusot vašich lakýrek, 
když začnete na parketách sprintovat. Opatrné 
plížení je zase trýznivě pomalé, takže překoná- 
vání hustě hlídaných chodeb atd. je obvykle 
nervy drásající zkušeností. Utěšené dokončení 
práce (zlikvidování cíle), je na rozdíl od většiny 
jiných her, kde se zabíjí, vysoko ceněnou odmě- 
nou. Jedna supertichá střela do palice a opatrný 
ústup. Pokud to berete osobně, můžete oběť 
kuchnout zezadu rybičkou. Minimální násilí, 
maximální výkonnost, ledové srdce. 


TIŠE, JEMNĚ, HLADCE 


Posouvání se ve skrčené pozici se od dob Hit- 
mana 2 výrazně změnilo. Hlavní rozdíl je 
v ovládání. Dříve jste museli držet jedno z čel- 


lmoemace GUARDS| ING FOR A SUSPICIDUS BALD 
PERSTIN 


i 
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FILMOVÍ ZABIJÁCI 


I nájemní vrazi z celuloidu mají své hvězdy. Můžete 

obdivovat jejich práci, ale doma to určitě nezkoušejte. 
= DEN PRO SAKALA 

TE Sčem, Atmosférický snímek s ultrachladným 

zabijákem, který je téměř dokonalý, 

a přitom je to celé jen o pečlivých 

přípravách na vraždu. Trapný remake 

s Brusem Willisem ignorujte. 

LEON 

Zabiják s lenonkami Jean Reno učí 

Natalii Portman umění zabíjet. Podí- 

vejte se také na Nikitu od Luca Bes- 

sona a máte dvě nejlepší francouzské 

zabijácké klasiky v kupě. 

POHLED SPOLEČNOSTI PARALLAX 

Novinář Warren Beatty vyšetřuje 

řetěz politicky motivovaných vražd 

vedoucí k nenápadné, ale zato 

pořádně zkorumpované firmě. Konec 

nic moc. 


MANDŽURSKÝ KANDIDÁT 
Zajímavě posazený film podle čer- 
nokomediální povídky Richarda 
Condona. Frank Sinatra si střihnul 
hlavní roli. 


SEJMETE CARTERA 
Carter je sice původem gangster, ale 
jeho metody jsou dostatečně působi- 
vé. Ledově emocionální odstup a 
hrůzná efektivita. Stallonův remake 
je pochopitelně sračka. 


„Číšník na dámských 
Záchódech? Zřejmě 
© Tajný posilovací 
stroj ve skladišti. 
£ 
Ů 
„a 


ních tlačítek DualShocku, abyste pomalu klesli 
na jedno koleno a druhou nohou přikračovali 

v žádaném směru. Teď ovládáte celý proces 
pouze jedním knoflíkem, přičemž tlakem urču- 
jete intenzitu pohybu. Tím se na ovladači uvol- 
nilo tlačítko (m které společně se zmáčknutím 
startu okamžitě zpřístupní mapu. Úrovně jsou 

o pořádný kus řozlehlejší, zamořeny množstvím 
civilistů — potencionálních svědků a zlých hochů 
se zbraněmi. Bez kvalitní mapy se rozhodně 
neobejdete. Kromě označení důležitých míst na 
trase zde najdete i umístění šikovných předmě- 
tů. Ty obvykle slouží k různým způsobům postu- 
pu, takže rozhodně stojí za to je prozkoumat. 
Alternativní metody často nabízejí hladší průběh 
úkolu, ale musíte si uvědomit, že každá mapa 
funguje jako uzavřený svět, takže to, co fungo- 
valo jinde, už tady platit nemusí. Znalost pro- 
středí je v tomto případě vaší nejcennější zbra- 
ní, a pokud máte už pár virtuálních kilometrů 

v nohách, jste často pánem situace. Je jen 
škoda, že za to musíte zaplatit množstvím 
omylů končících smrtí. 

Osobní tajemství čtyřicet sedmičky se opět 
posouvá trochu blíže k finálnímu odhalení. Náš 
agent byl totiž postřelen do břicha někým, kdo 
si na něj pamatuje, což je u někoho takového 
dost na pováženou, protože lidi, co ho znají, 
jsou buď mrtví, nebo nadosmrti v kómatu. 
Událost se odehraje při krátkém procitnutí 
z bezvědomí, kdy mu okolní předměty matně 
připomínají události dávno minulé. Je to v pod- 
statě takový celoherní sen! Docela příjemné 
provzdušnění tíživé atmosféry plné pochybných 
existencí, perverzních bláznů a kriminálníků. 

A co takhle úroveň v parlamentu, kde si na sebe 
můžete natáhnout podobu (kůži) oblíbeného 
mrtvého politika a vyměnit svého Armaniho za 
jeho OP Prostějov? „Podívejte, vypadám jako 
Miloš Zeman!“ No, ehm, tak dál... 

Z harému politiků se rychle přesunete do 
luxusního pařížského hotelu, kde možná přijdete 
na to, že pravidlo předem zvolených zbraní už 
nefunguje. Navíc v každé úrovni najdete hezkou 
sbírku dalších nástrojů smrti, ať už v náprsních 


m Ve tmě živý 
mrtvého nevidí. 


j" Kudy tudy 
vede cestička? 


kapsách vašich obětí, nebo na místech viditel- 
ných pouze okem pozorovatele. Občas také 
nebudete mít jinou šanci než popadnout nej- 


= Napínavé oka- / 
mžiky na žebříku. 


zádech. | v té nejbeznadějnější situaci se vždycky 

dá vymyslet způsob, jak ze všeho stylově vybrus- Ď — 

lit. Někdy je to zkrátka výzva pro něžné drsňáky. bo, P 
Na závěr se ještě sluší zdůraznit, že máte pár > - P 

nových pohybů, pár nových zbraní a všechno je * = 

viditelně větší, nepřátelé morálně odpornější k “h 

a vraždy důmyslnější. Pod emajlovou pokličkou M Ze života lamače | i 

se ale nic zásadního nezměnilo, což není zámků. ' | 

v tomto případě žádná katastrofa. Možná 

bychom v některých místech ocenili konzistent- 

nější Al, ale to nic nemění na faktu, že kvalita 

stále zůstává na stejné úrovni. Profesionální Ě: 

zabijácké metody, to je, oč tu běží. Úspěch je “ 

náležitě sladký, protože jeho dosažení je patřič- 

ně komplikované. Člověk si připadá, jako když 

se učí cizí jazyk a čím dál víc mu začíná rozu- 

mět. Takže až budete mít špatný den a přijdete 

domů, víte, co máte dělat. = Petr Bulíř 


VERDIKT 


parádní detaily. 
zvuky, líbivá huba. Ps | 


Krásná a 


Žádné velké inovace a ošizená Al. „ 


. , z " " " „Z 
Trvanlivost (09. Rozsáhlé úrovně, spousta možností. VA 


MRAZIVÁ OCHRANKA 


Tak jsme konečně po dlouhém čekání vyčenichali 
Fuchse na odporné sibiřské toaletě. Předtím jsme X 
na něj číhali u pisoárů, ale objevil nás a upozornil 

stráže. Potom jsme propásli příležitost trefit ho do N 
hlavy, takže znovu zdrhnul. Grrr... Teď už ale 

konečně prdí do hlíny a my máme na sobě jeho 

pláštěnku. Stráže nás v domnění, že jsme Fuchs, 

zavedly na místo tajné schůzky. Když jsme se ale 

stále v roli Fuchse pokoušeli dostat zpátky, přišlo 

novému strážnému naše chování podezřelé. Chvíli 

jsme čekali tiše stranou, ale protože nás tlačil čas, 

vyrazili jsme. Siréna se rozječela pár vteřin poté 

a všechno se po... LOAD a znova. Ufff. 


Mnohem větší krajíc ze stále stejného 
chleba chutná pořád dobře, akorát 
kůrčička už trochu okorala. 
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the best of 


- Gontracts 


chlápek 
s toaletou 


LEDOVÁ PRÁCIČKA NA SIBIŘI 


POHŘEBIŠTĚ PONOREK, KOLA 
PENINSULA, SIBIŘ 


Agent 47 má za úkol Zm 
Obě dvě osoby momentálně prad © z- 
jektu rozebrání vyřazených atomé 
ponorek ve snaze vyrobit špinavé 
Skrytý v transportním letounu, 4 s 

na ruskou námořní základnu | 
niknout do objektu a znešk f 

bez spuštění poplachu. l 


Zrezavělé obří jeřáby, příšer 
záblesk z minulosti 


F Schovávačka za 
podvozkem letadla. 
není právě ten řiej- 
lepší nápad.. 


F Oboustranné zrcadlo 
je zajímavé pouze 

v tom případě, že stojí- 
te na té správné straně. 
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= Myslíte, že skuteční 
řezníci nosí pod zástě- 
rou čerstvě zaříznuté 


JATKA PODRUHÉ chlápek 


s řeznickým hákem 


Příliš mnoho podrobností tentokrát nemáte. Pohřešuje se jistá dívka a její zmizení je pravděpodobně spojené s gro- 
teskně obtloustlým rumunským mafiánem, známým pod přezdívkou Mr. MASO. Oficiální vyšetřování nikam nevedlo, 
takže ho jeho právníci snadno vysekali z předběžné vazby. Dnes večer pořádá na svých jatkách večírek jako oslavu 
svého propuštění. Vypadá to tam opravdu krásně. 47 musí proniknout na krvavý večírek, získat důkazy o zmizelé 
dívce a podniknout nezbytné násilné kroky. 


BUKUREŠŤ, RUMUNSKO 


Šok z jatek, bezchybné tiché vraždy a hodně, ale opravdu hodně krve, mňam... 


chlápek se « 
samurajským mečem 


ZABIJAČKA V KOVVLOONU 
HONGKONG 


Agent 47 se znovu vrací na hongkongský výběžek, kde zazářil ve svém debutu na PC. Opět bude řádit v triádě Lee 
Honga. Jedná se o nějaký nevyřízený účet z první návštěvy, nebo jde o něco jiného? Snové filmové sekvence nám 
toho příliš nenapověděly. Spíše nám ukázaly něco, co si lze se sérií Hitman opravdu jen těžko spojit. Metodický hrdi- 
na bude muset hodně improvizovat. 


Úchvatná hudba, baletní čtvrcení triád za nezaměnitelného svistu 10 let broušené katany. 


chlápek s polštářem 
BELDINGFORDŮV BARÁK 
ANGLIE 


Konečně doma (platí pouze pro občany UK). Náš hrdina se vrací na otočku do Anglie, aby strávil celou noc pokusy pro- 
niknout do přísně hlídaného sídla, kde na každém kroku narazíte na zamračené stráže s brokovnicemi a v neprůstřel- 
ných vestách. Tentokrát se jedná o záchrannou misi, ale koho máte zachránit, to se dozvíte až v průběhu akce. Více než 
v kterékoliv jiné misi je zde vidět, kolik možných zakončení tohoto úkolu máte k dispozici. 


Rozhovor s polštářem, neskutečný zvuk střelby pistolí s tlumičem... 


DETAILY 


VYDAVATEL KONAMI 
VÝVOJ KONAMI 


DISTRIBUTOR CD PROJEKT 
POČET HRÁČŮ 1-2 
NA PULTECH KVĚTEN 


ANGLIČTINA JEDNODUCHÁ © 


WEB VWWWW.KONAMI.COM 


WIDESCREEN NE 


SURROUND ANO 


CENA 1999 KČ 


REKAPITULACE 
Předobrazem Firefighteru 
byly nejen katastrofické 
filmy jako Oheň a Skleněné 
peklo, ale i videoherní 
automat od Segy, kde hráč 
bojuje s plameny pomocí 
mohutného ovladače ve 
tvaru požárnické hadice. 
Otázkou je, zda to, co je 
vhodné pro mincový auto- 
mat, se ujme i doma. 


ro anglický termín „backdraft“ neexi- 
stuje v češtině vhodný ekvivalent. 
Snad proto překladatel stejno- 
jmenného filmu z roku 1991 raději 
volil obecný název Oheň. Jenže „backdraft“, 
to není jen obyčejný oheň. Když se 
v uzavřené místnosti nashromáždí 
vysoce hořlavé plyny místo spotřebo- 
vaného kyslíku, vznikne podtlak. 
Pak stačí i ten nejmenší impuls, ) 
třeba když otevřete dveře a pustíte , 
sem vzduch, a dojde k mohutné, 
vše spalující explozi. Místnost, kde 
je zaděláno na „backdraft“, 
poznáte zvenku podle plyno- 
vých stop pode dveřmi. Nor- 
málně by bylo čiré šílenství i 
dveře otevřít. Ale když hrajete [M 
simulátor požárníka Firefighter 
FD: 18, učiníte tak s radostí. Víte sice, 
že vám výbuch spolyká polovinu zdra- 
ví, ale máte solidní naději, že ve vyho- 
řelé místnosti najdete lékárničku, jež 
vám je doplní na 100 %. 

Ne, o přísném realismu to rozhodně 
není. 0 zábavě a patřičně pekelné atmosféře 
běsnícího živlu to naopak je. Nastupujete do 
akce s primárním cílem zachraňovat životy, 

o majetek tu nejde. Z toho plyne jasná strate- 
gie: s plameny bojujete jen potud, pokud vám 
brání v postupu k dalšímu přeživšímu. Tlačí vás 
čas. Každá osoba, kterou máte zachránit, je 
vybavena ukazatelem energie. Pokud se 

s ohněm budete zdlouhavě mazlit, uhoří, nebo 
se udusí. Na nastavení Easy mají přeživší celkem 
tuhý kořínek, takže můžete sem tam udělat 
chybu, nebo experimentovat a zásobit se 

v nepovinných místnostech power-upy. V obtíž- 
nějších módech je však Firefighter nesmlouvavý 
závod s časem. 

Na cestě za záchranou životů bojujete nejen 
s různými typy ohně, ale i s dalšími nástrahami. 
Občas je třeba prosekat si cestu požárnickou 
sekyrou. Je třeba dávat pozor na uvolněné dráty 
elektrického vedení a sem tam také musíte vyře- 
šit jednoduchý puzzle se zamčenými dveřmi. Roli 
úhlavního nepřítele ovšem na sebe bere oheň. 
Máme tu obyčejné žluté plameny, které snadno 


Oheň je nejlepší přítel člověka, ale i vražedný nepřítel. 0 tom se lidé mohli přesvědčit již mnohokrát... 


be 
ŘÍM (ROK 64) 
V noci 19. července začal blízko Circu Maxi- 
mu požár, který měl brzy zachvátit celý 
Řím. Během šesti dnů lehlo popelem deset 
z celkových čtrnácti čtvrtí Říma. Historici 
mají silné podezření, že příkaz k založení 
požáru dal tehdejší vladař Nero, který chtěl 
navzdory nesouhlasu Senátu přebudovat 
město podle vlastních představ. 


LONDÝN (1666) 
Nechvalně proslulý požár začal nenápadně 
dne 2. září v jednom pekařství. Oheň se ve 
městě, tehdy převážně vybudovaném ze 
dřeva, rozšířil obrovskou rychlostí a trvalo 
několik dní, než byl uhašen. Mezitím spo- 
lykal více než 13 tisíc londýnských budov. 
Při obnově města stavitelé raději sáhli 

k cihlám a kamení. 


uhasíte přesně mířenou dávkou vody z neko- 
nečné hadice. Když se však požár místy 
pořádně rozparádí a vyšlehnou z něho 
krvavě rudé plameny, budete rádi, 
když se vám jej na chvilku podaří utlumit, 
abyste mohli rychle proběhnout. Oheň 
má občas tendenci prudce vyšleh- 
nout v podobě po zemi se šířících 
„kolejí“, nebo poletovat vzdu- 
chem jako žhavá koule. Každou 
chvíli vás čeká 

výbuch, pád hoří- 

cích trámů nebo 

propady destabili- 

zované podlahy. 
A jednou za čas 
narazíte na ohnivé- 
ho „bossa“. Jde 

o skutečně nebez- 

pečný a zákeřný útvar, který je 
obdařen svým ukazatelem energie. 

I přes poněkud hrubší grafiku se 
Firefighteru výborným způsobem daří 
vystihnout prostředí zachvácené požá- 
rem. Plameny, dým, záblesky elektřiny, 
exploze a mocný proud vody — na 
tomhle si zcela správně nechali grafici 
nejvíce záležet. Systém boje s plameny 
a celková ovladatelnost je rovněž řešena 
příjemně a umocňuje zážitek ze hry. Na 
druhou stranu zůstává Firefighter „pou- 
hou“ kuriozitou, které by výrazně pomo- 
hl větší a rozmanitější obsah. Nebylo by 
také na škodu lépe vyřešit přístup do inventáře 
(pauzování je už poněkud pasé). Celkově tedy 
lehce nadprůměrná akce s bodem navíc za 
netradiční náplň. IB Farid Starman 
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A — Skvělé plaměný a výbuchy, (E polygony. 


Proč zabíjet po osmdesáté monstra, když 
se můžete poprvé ujmout role požární- 
ka? Kouzlo hry tkví v její neobvyklosti. 


CHICAGO (1871) 


severní část. 


Podle legendy požár způsobila kráva, která 
v chlévě kopla do petrolejové lampy. Stalo 
se 8. října po neobvykle suchém a horkém 
létu. I Chicago doplatilo na své převážně 
dřevěné domy, z nichž 17 tisíc lehlo pope- 
lem během pouhých 27 hodin. Požár zničil 
prakticky celé centrum města a kompletně 


NEGE| Ze 


FIREFIGHTER F.D.18 


PlayStation 2 £ 


02:29:30 


16/20 


Plameny jsou 
obzvláště vypečené. 


03:03.91 


S elektřinou je 
občas větší problém 
než s ohněm. 


HP = 24:29.50 
= Jeho děti vám ) 
budou na do smrti 

vděčné. 


ae 


SAN FRANCISCO (1906) 

Jasnou příčinou velkého požáru v San Francis- 
ku bylo ničivé zemětřesení z 18. dubna. Oheň 
se začal šířit hned z několika míst. Jelikož 

v důsledku zemětřesení bylo město odříznuto 
od zdrojů vody, byl boj s plameny obzvláště 
náročný. Po třech dnech marné snahy bylo 
rozhodnuto vyhodit do vzduchu celé bloky. 
Tak se zabránilo dalšímu šíření katastrofy. 
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DISTRIBUTOR CENEGA 


POČET HRÁČŮ 1 


VWWYVW.FATALFRAME2.COM 


SURROUND ANO 


CENA 1999 Kč 


REKAPITULACE 
Originální mrazivý duchař- 
ský horor Fatal Frame 
(V Evropě Project Zero), se 
dočkal pokračování, které 
| fakticky představuje „pre- 

guel“ a vysvětluje kde se 
vlastně vzala „Camera 
Obscura'". Stále ale máme 
pocit, že tvrzení „založeno 
na pravdivé události“, je 
lživé, Tedy, alespoň dou- 
fáme. 


Filmečky s Mayu 
jsou děsivě zrnité, 
Brrr. 


akhle se ptá Dan Akroyd na konci filmové verze 
seriálu Twilight Zone. A my mu můžeme směle 
odpovědět: Ne, děkujeme. Už jsme hráli Project 
Zero 2 a ještě nám z toho čvachtá v kalhotách. 
Ona už jednička byla taková, že by naskočila husí kůže 
i obrněnému vozidlu — ovšem dvojka ji stoprocentně pře- 
konává. Ani v ocelovém lisu nezažijete tak stísňující pocity. 


ZTRACENÉ MESTO 
Hrdinové duchařin jsou většinou dost zranitelní. Dost často 
jsou jimi ženy nebo malí zmetci, též zvaní děti. V Projectu 
Zero je to kombinace obého: 
v hlavní roli jsou dvě malé 
holky... tedy vlastně jedna 
holka (za kterou většinu času 
hrajete) a její kulhající sestra. 
Říkáte si, bude nás víc, nebu- 
deme se bát vlka nic..., jenže 
omyl. Vaše sestra působí chví- 
lemi děsivěji než všechny ty 
přízraky kolem. Nemá strach, je ponořená do vlastního 
světa a každou chvíli mizí, lákána do temnoty třepotajícími 
se křídly rudých motýlů a tajemnými hlasy. A pokaždé, když 
ji znovu vidíte, nejste si jisti, jestli to pořád ještě je vaše 
sestra, nebo už něco úplně jiného. 

Jako byste neměli vlastních starostí dost. Ocitli jste se ve 
městě, které už dávno neexistuje. Ve městě, kde nezůstal 
nikdo živý, a přesto rozhodně není opuštěné. Je noc 
a o slunci si můžete nechat zdát. A čím víc zjišťujete, co se tu 
tehdy stalo, proč se město vypařilo z povrchu zemského, tím 
víc se chcete vypařit taky... Zvláště když zjistíte, že v té tra- 
gické události hrály hlavní roli dvě sestry a že váš příchod 
sem rozhodně nebyl náhoda. Musíte zmizte dřív, než vás 
potká to, co potkalo je. 

Aby se vám povedlo uniknout, musíte procházet pusté 
domy, nořit se hloub a hlouběji do temnoty tajemství — 

a potkávat původní obyvatele města. Původní a mrtvé 
obyvatele. 


" Dáma v červeném vraždí 
Na vás taky možná dojde. 


PROJECT ZERO 2: 
| CRIMSON BUTTERFLY ! 


Hra vytahuje z umrlcova rukávu veškeré triky duchař- 
ských filmů. Pláč z místností, ve kterých nikdo není, stíny, 
které se mihnou za oknem, vzdálený tichý smích... Kolem 
vás pobíhají děti a mizí ve stěnách. Otevřete dveře 
a vnich stojí bledá křičící postava. Ruce se po vás natahují 
ze škvír v podlaze. Vaše sestra vám položí na uklidněnou 
ruku na rameno... aspoň si to myslíte, dokud sestru nevi- 
díte stát před sebou. Kráčíte po cestě a cítíte, že je na blíz- 
ku duch. Točíte se kolem jako káča, když vás napadne 
podívat se nad sebe — a mrtvá dívka pluje přímo nad vaší 
hlavou a shlíží na vás. 

A to jsou ještě jedny z těch krotších scén. Pokud máte 
slabší močový měchýř, skutečně hru nedoporučujeme. 

Ale stejně jako většina duchařin není ani Project Zero 
2 postaven na bafačkách, je to pozvolné utahování šrou- 
bu. Nejde o mrtvolu, která na vás jukne ze skříně, jde 
0 pocit stálého napětí, které vám mění nohy ve dvě hro- 
mádky rosolu a bití vašeho srdce spíš připomíná kulomet- 
nou palbu. Musíme přiznat, že i my, otrlí hoši z vaší oblí- 
bené redakce, jsme si museli po hodině dávat oraz, aby- 
chom se přesvědčili, že kolem nás je normální svět zapl- 
něný živými lidmi. 


FOTKY MRTVÝCH 


Takže teď už víte, že hra je strašidelná, ale nemáte 
ponětí, co se v ní dělá. Můžu vám rovnou říct, že 

v tomhle případě je to vedlejší — je to klasická adventu- 
ra typu Resident Evilu či Silent Hillu. Sbíráte věci, použí- 
váte je (většinou na místech, která si o ně vyloženě řek- 
nou, takže vás žádné velké přemýšlení nečeká, a ve 
srovnání s jedničkou ubyly i logické hádanky) a dostá- 
váte se dál a dál. Ovšem je tu jedna věc, která v jiných 
hrách není. Camera obscura. Mystický foťák. S jeho 
pomocí můžete nejen likvidovat magické pečeti, ale 
především je to jediný způsob, jak bojovat proti 
duchům... a jak některé z nich vidět. Teprve když přilo- 
žíte aparát k oku, spatříte, co se kolem vlastně děje, 

a zjistíte, že okolí není tak prázdné, jak jste si bláhově 


Sem tam se objevují 
i duchové neagresivní, 
rychle mizící. Foťte 
rychle. 


Už půl roku uvažujeme 
o tom, že se naučíme 
japonsky. 


mysleli. Pokud by vás hra nevyděsila normálním způso- 
bem, tak tohle vás dostane. Díky foťáku také dostanete 
varování, že je nějaký duch nablízku. Neztrácejte ani 
vteřinu, přiložte přístroj k oku (čímž se vám zúží výhled 
a nemůžete moc dobře chodit) a pusťte se do boje, než 
se vás duch dotkne a zmrazí vám srdce strachem. 

Není to ale zase taková sranda. Abyste se dokázali 
ducha zbavit, musíte ho udržet nějaký čas v hledáčku 
a nechat ho přijít blízko. Sledujte kmitající bledou postavu 
tak dlouho, že už úplně cítíte chlad, který z ducha sálá, 
a ruka se vám klepe na spoušti. Vydržte. Čím lepší fotka, 
tím větší ránu duchovi zasadíte. Za dobrou fotku dostane- 
te rovněž více bodů a tím se zvětší i vaše šance na nějaké 
to epesní zlepšeníčko, takže získáte třeba větší dosah 
a různé speciální schopnosti, jako chvilkové zmrazení 
ducha či jeho odmrštění. Navíc kvalitních filmů s velkou 
magickou účinností není tolik, takže se vyplatí šetřit. 


STRASENÍ 

Project Zero 2 není ovšem jen o likvidaci duchů a vylep- 
šování fotokvéru. Hlavní roli tu hraje atmosféra — hutná 
jako zasychající krev a těžká jako rána kladivem do hlavy. 
K realitě opuštěného japonského maloměsta nebo spíše 
vesnice, se přidávají černobílé halucinační flashbacky, 
šepot z nalezených krystalů i děsivá úmrtí jednotlivých 
obyvatel, kteří se na vás vrhají a přitom pláčou nebo křičí 
0 pomoc. Na rozdíl od Silent Hillu nepotřebují vaši pro- 
tivníci kovové protézy na končetiny, aby z nich šla hrůza. 
Stačí pádem z výšky zlomená páteř nebo tvář zakrytá 
vlasy (módní účes a la Kruh). Nejděsivější jsou ovšem ti, 
kteří jen stojí uprostřed místnosti v nepřirozené póze, 
hlavu skloněnou tak, že jim není vidět do obličeje, a vy 
se bojíte okamžiku, až tu hlavu zvednou!!! 

Atmosféru hry ponurou tak, že pohřeb Stalina je 
proti tomu lidová veselice, dokresluje i zvuková stopa. 
Praskání dřeva pod nohama, monotónní údery dešťo- 
vých kapek o střechu, údery hromu a skučení větru - 
nebo že by to nebyl vítr? Do toho tepe depresivní hudba, 


terá by dokázala vymlátit životní optimismus i z toho 
nejzarytějšího pohodáře. „Žádná krvavost Silent Hillu, 
žádná shnilost Resident Evilu, jen temnota a smutek.“ To 
jsme napsali do preview a platí to pořád. Stejně tak jako 
to, že Project Zero 2 je nejstrašidelnější hra, na kterou 
jsme narazili. B Jiří Pavlovský 


PlayS 


tation.c 


OFiciáLní magazin-cz 


VERDIKT 


Hratelnost Přestanete proto, že se vám budou klepat ruce, 
Trvanlivost | 08| Tak deset hodin hraní. Pak můžete hrát znovu. 


Bo 


Opravdu strašidelná hra s dokonalou 
atmosférou a depresivním příběhem — 
jen trochu málo originální herní 
systém a minimum logických hádanek. 


, P „„ 
Mb, M 
my dn 


"© 


| Kdo najde na okol- 
ních čtyřech obrázcích 
469 rozdílů, vyhrává 
erárního nevlastního 
sourozence. 
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OBJECTIVE 
ORDER VOUR TEAM TO SEGIRE THE HOSTAGE 


V Rainbow Six 3 
nejsou jenom skla- 


Teroristické bandy, zkorumpovaní politici, ropná embarga... : 


moment, tohle přece nejsou Televizní noviny! ý | 


„ 


W 
PlayStation,c 


lobalizace je skvělá věc. Jenom díky 


POZNEJ SVÉHO TERORISTU globalizaci se může stát, že scénář hry 


Rainbow Six 3 nabízí hned několik modelů chování nepřátel. Náš kapesní bestiář jistě přijde vhod... pracně vytvořené čínskými lidovými 
vývojáři, ve kterém se venezuelští 


teroristé snaží ochromit dodávky ropy do Spo- 

jených států, přijde českému recenzentovi 
jako úryvek z večerních televizních zpráv. Jo, 

kde jsou ty časy, kdy designérům stačilo vzít 

jednoho anonymního diktátora, dát mu 

armádu zapatistů nebo démonů a poslat ji 

zplundrovat nějakou fiktivní kvetoucí zemi. 

Stačilo pár let a najednou začaly frčet spoty 

ve stylu CNN, které líčí realistický příběh 


SV = : ž E s realistickým obsazením a s licencí od (někdy 
PATROLY: Terorista obecný čili pochůzkář. Neu- SNIPEŘI: Sniper, to je terorista ostrovid plachý. © FANATICI: Takový teroristický blboun pm až nepříjemně) realistického autora. Člověk 
stále chodí po své trase a sleduje, co se děje — Většinu času číhá ve svém úkrytu, aby v nestře- — Klidně rozrazí dveře a jenom s pistolkou vběhne 3 až nodit. ž Sde htuná i no taro. 
kolem. Poměrně snadný cíl — zvlášť když ho —©— žemém okamžiku vyskočil a dalekonosnou puš- © před připravenou jednotku vybavenou automa- ZA S HOR RADY Ve Světového tero 


trefíte z dálky sniperkou nebo na něj pustíte © kou trefil svůj cíl. Na snipery platí důkladný tickými zbraněmi. Jakmile ztratí moment pře- rismu nevydělali nejvíc výrobci dynamitových 
zbytek týmu. Dejte si ale pozor, patroly často průzkum a rychlý, hodně rychlý pohyb. kvapení, je prakticky mrtvý. opasků a vydavatelé koránu, ale pouze a jen 
kryjí... Tom Clancy. Jenom ten se může posadit do 


křesla, připálit si doutník stodolarovkou 
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ka Nebojte se, tohle 
36C (S56 MM) ra a není Saddám, ale váš 
hs 
= kolega. 


PlayStation.© a mezi zuby procedit: POSLEDNÍ DOBOU SE Padadam pam, těsně KOMORNÍ KVARTETO 


oa ELAN: MS © Vidíte, já vám to říkal.“ vedle! 


o O ROZMOHLO NENÁPADNÉ MAA E net 


„ chvíli příběh, ze kterého 7 L —s přečetl tabulku hodno- 
hy JJ hl; 


pádě čovčku běhá mráz po KOPÍROVÁNÍ FILMŮ NE 


D- B) malém | zádech. Bez něj je Rain- dumat nad tím, co je na 
: RanBow SN bow Six 3 „obyčejná“ tak- A ANI RAINBOVV SIX 3 Rainbow Six 3 tak výji- 
> Jm. ttická střílečka nové gene- mečného, když se tam 
| ' 
MAM race. NENÍ VYJIMKOU jenom chodí a střílí. 
N i Mý Dostanete se do kůže chlápka s podiv- Odpověď je jednoduchá 
16: i : ným jménem Ding Chavez (nedělal dřív - fantastická atmosféra a pocit komunikace 


DETAILY mexického pornoherce?), který velí týmu čtyř s týmem. Prakticky pořád totiž můžete 
= vojenských specialistů. (a hlavně máte důvod) dávat svým spolubo- 

Ti se pak po vzoru kapitána Kirka vydávají do jovníkům různé příkazy. To jde v zásadě trojím 

míst, kde předtím ještě nikdo nebyl, nebo způsobem - buď použijete „rychlotlačítko“ 

alespoň tam, kde by nikdo soudný být (podíváte se směrem do chodby, stisknete 8 Stisknutím © vedle dveří vyvoláte komunikační 
pe a vojáci se předpisově přesunou), nebo si interface a vyberete si způsob, kterým vojáci vpad- 

FILMOVÁ SKOLA vyvoláte podrobnější menu. Například před Zox ově Reda sata 

Náplň singleplayerových misí nenabízí na dveřmi si vyberete, jestli má tým dovnitř 

první pohled nic nového. Vesměs jde o variace — jenom vejít, použít flashbang, nebo tam 

na téma zneškodní bombu/zachraň rovnou hodit granát a seškrábat zbytky rukoj- 

rukojmí/vystřílej teroristy, jenom prostředí je mích ze stěny. Zdaleka nejlepší je ale „ořvá- 

pokaždé jiné. Poslední dobou se mezi tvůrci vat“ spolubojovníky přes headset. Při delších 

her rozmohlo nenápadné kopírování úspěš- příkazech sice rozpoznávání hlasu trochu skří- 

ných filmů a ani Rainbow Six 3 není v tomhle © pe, ale jinak to posouvá zážitek z hraní o další 

směru výjimkou. Filmový fanoušek může klid- © patro výš. 

ně pozvat známé a uspořádat takovou malou Jistě, rozpoznávání hlasu a ovládání členů 

obdobu videostopu. Tyhle prostřihy, to jsou týmu bylo v taktických střílečkách odnepamě- 

přece Nejhorší obavy. A támhleten level ti, ale teprve v Rainbow Six 3 máte pocit, že Udělejte pár kroků zpět a přepněte se na sniperku. 

v Alcatrazu, vždyť to je úplná Skála, jenom ten © opravdu funguje, opravdu k něčemu je a že je ore ns ola dědek a rychle zlikvi- 

připlešlý Skot chybí. A nyní něco těžšího — OPRAVDU velká zábava komunikaci a příkazy : 

polorozpadlé městečko, úzké ulice, snipeři používat. Na jedné straně tu totiž stojí celkem 

a kulometčíci v oknech... ano, Černý jestřáb tuhý bojový model, kdy většinou stačí jedna 

sestřelen. Do finále postupuje paní Marie. dvě rány, aby se obraz rozostřil a ozvala se 

Paní Marie, jak se jmenuje herec, který v téhle — hláška „lead down“, a na straně druhé tři 

kancelářské budově zlikvidoval všechny tero- počítačem ovládaní vojáci, kteří se dokážou 

risty a zachránil rukojmí? Čas se naplnil, pro- bez větších problémů přesouvat a ničit přitom 

síme odpověď. Bruce Springstein, říkáte? veškerý odpor. Chvíli to trvá, než si zvyknete — = 


ov: 
535K. KSS bsé 
Im 18 PRICE UDISELLE WEBEN 


: Buďto se tu cvičí 
c p : aerobik, nebo jsme 


narazili na rukojmí. Když se dostanete příliš blízko k explodujícímu flash- 
ž eo SUBMAGNE 4 bangu, máte problém. Obrazovka zbělá a vy nic neví 
ký svolěžikouwren TERRORIST te ani neslyšíte. Nakonec zjistíte, že jste omylem zastře- 
„ OPEŘRÁTIVES AROUND THE WORLD, li 
Ě A THE'9MM MPSA4 SMG IS KNOWN li dva kamarády, 


FOR ITS RELIABILITY AND 


7M ACCURACY, EVEN WHEN FIRING 
£ ON FULL AUTOMATIC 


LOADING : 4 


Sklad beden. Kolik 
takových skladů ještě 
bude? 


Dvě tři kulky a je 
po vás. Ani hraní her - 
není peříčko, 
Dvoje dveře do jedné místnosti. Můžete vydat pod- 
míněný rozkaz a nechat tým vpadnout dovnitř až na 
váš signál. Mezitím zajistíte druhé dveře. 
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HEGETAE 


DING CHAVEZ 
ď 


— WM 
UMP (ASCAĎ ENGAGING 
bs 
O1 ml 18 


KDO UMÍ, TEN UMÍ 


Zločiny bílých límeč- 


ků netoleruje ani Stan- 
da Gross, natož strejda 


Sam. 


A355 i 
PRICE LOISELLE WEBER | 


Vývojáři se v předchozích dvou dílech evidentně naučili designovat povedené levely. 


Chcete důkaz? 


VÍCE PATER 

Máte ulici mezi domy. Máte schodiště, 
okna, balkóny, terasy. A máte také sniper- 
ku. Není nic jednoduššího než poslat zby- 
tek týmu do protějšího baráku a přitom je 
krýt z okna ve druhém patře. Jenom 
musíte myslet ve 3D. 


ROHY A PAROHY 

Copak se asi schovává za rohem? Těžko říct. 
Nebudou v těch oknech snipeři? Kdo ví? 
Správné řešení je rozdělit tým — vy 

s odstřelovačkou pokryjete okna a kamará- 
di mezitím prozkoumají prostor za rohem. 


Módní policie v akci. Pán vpra- 
vo měl nemožnou košili, tenhle 
zase nevhodnou obuv.P 


BDO 
Ghěč (S $6MM) 
OTO miiiiiití) x 16 


DING CHAVEZ 
(4 . 


OTEVŘENÉ PROSTORY 

Občas narazíte na místo, kde se na vás 
nepřátelé sesypou doslova ze všech stran. 
Důležité je proto správné plánování — 
zkuste nejdřív vyčistit prostor z dálky sni- 
perkou a teprve potom vyrazit na otevřené 
prostranství. 


SMYSL PRO DETAIL 

Na první pohled obyčejný dvůr. Na druhý 
pohled dvůr plný drobných předmětů, 
které vytvářejí mnohem realističtější 
dojem. A na třetí pohled dvůr s děravým 
plotem, přes který se dá pozorovat dění 
na ulici. Paráda! 


COVERING 


pRiCE 
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Ten kohout výpad: ji 
od ropovodu Drůžbar4 


ho] 


Co nejde obejít, to se musí 


rozstřílet, 


= na sobecký styl boje ve stylu „proč mám 
vystrkovat hlavu já, když to může udělat 
někdo jiný“, ale pak už vám přijde naprosto 
přirozené, že pošlete tým dopředu a kryjete je 
z výšky sniperkou. Pravda, čas od času se 
stane, že se vojáci zaseknou a nechce se jim 
dál (jednou dokonce před tikající bombou 
v úzké chodbě), ale to jsou jenom výjimky... 


KALACH, NEBO GLOCK 


Vynikající atmosféru šikovně doplňuje propra- 
covaný design levelů. Zpočátku možná něko- 
mu může vadit, že jsou navrženy totálně line- 
árně a nedovolují moc odboček a překvapi- 


jinde. Rainbow Six 3 je o tom, že v rámci 
pevně vymezených mantinelů můžete použít 
nepřeberné množství způsobů, jak se dostat 
dál. A právě design levelů vám nenápadně 
ulehčuje práci. Skrze děravý plot můžete 
pozorovat nepřátele na ulici, z vysokého okna 
máte skvělý výhled pro sniperku, v rozlehlých 
místnostech existuje spousta možností, kam 
se schovat před palbou, a co teprve ty dveře. 
Dveří je tu asi milión a dají se potichu poote- 
vírat, prudce rozrážet, vyhazovat do vzduchu, 
prostě s dveřmi si užijete. Užijete si ale také 
s nepřáteli — často se stane, že na vás vyskočí 
ze zálohy, že vám otevřenými dveřmi prohodí 
granát, nebo že si ukázkově počkají na přední 
hlídku a během sekundy pošlou dva kamarády 
do jedničkonulových kytek. Bojový postup 
navíc podstatně závisí na použitém arzenálu — 
úplně jinak to vypadá, když si vezmete sni- 
perku a rychlá SMGčka, jinak budete postupo- 
vat s granátometem a AK-47 a opravdoví 
fajnšmekři, ti si naberou dýmovnice, slzné 
granáty a pistole. Zbraní je tu opravdu hodně 
a je jenom na vás, jak si svůj tým vybavíte. 
Koho by singleplayerová kampaň (mimo- 
chodem asi tak desetkrát lepší a zábavnější 
než v SOCOM II) začala nudit, má na výběr 
další herní módy. Osamělé duše si mohou 
vybrat jednu z již splněných map, vybrat typ 
protivníka a pustit se do mnohdy dost nároč- 
né čisticí operace, ale to přece jenom není 


ž 
MANTINELŮ MŮŽETE| 


a DOJIAT DÁ 


ono. To magické slůvko, na které každý 
fanoušek týmových akcí čeká, přece zní „mul- 
tiplayer“. Kdo nemá online adaptér (jako že 
ho v Čechách nemá až na pár vyvolených tes- 
terů skoro nikdo), bude miuset vzít zavděk 
klasickým splitcreenem. Věřte nám, že pro- 
cházet singleplayerové mise s kamarádem 
může být celkem zábava, ale stejně se nako- 
nec pohádáte, kdo vyleze z krytu jako první. 
Zato síťový multiplayer je jiné kafe. Deset map 
a několik deathmatchových módů nabízí pře- 
kvapivě jiný styl hry než kradmé manévrování 
v SOCOM II. Multiplayer v Rainbow Six 3 je 


vyloženě lepší nebo horší než u konkurence ze 
Sony. Je zkrátka jiný. 

Rainbow Six 3 je po stránce hratelnosti 
a komunikace bezpochyby nejlepší týmovou 
střílečkou na trhu. Je to také první hra svého 
druhu, která může zaujmout širší publikum. 
Škoda, že vývojářům příliš neříká slůvko origi- 
nalita — to je asi to jediné, co Rainbow Six 3 


E Lukáš Codr 


PlayStation,e 
(Gratka JO) 
ETTNN 09 
| Hratelnost MVE) Čištění budov nikdy nebylo zábavnější. 
09 
Takhle nějak by měla vypadat správ- 
ná týmová akce. Skoda nedostatku 


originality, devítka utekla Rainbow 
Six 3 jenom o fous! 


TOM CLANCY'S 
GHOST RECON: 
JUNGLE STORM 


ro první Ghost Recon se z nějakého 

neznámého důvodu stala PS2 zakletou 

platformou. Původní PC verze byla vyni- 

kající a skvěle se hrála. Konverze na 
Xbox byla skvělá a dobře se hrála. Ale na PS2 
jenom dobrá hra, co se hrála slušně. Vývojářům 
to však nebránilo vydat po více než roční pauze 
pokračování. Tedy, ono to vlastně není pokra- 
čování v pravém slova smyslu — půlka singlep- 
layeru, kubánská mise, se už objevila na jiných 
platformách, takže ve finále tu máme jenom 
jednu zcela novou kampaň, trochu splitscree- 
nového šílenství a síťový multiplayer, který 
bude hráčům v našem telekomunikačním 
banánistánu stejně houby platný. To nám to 
ale optimisticky začíná, že? 


PRŘISEL, VIDEL, ROZSTRILEL 

V herním konceptu Jungle Stormu zůstává vše 
při starém. Máte dvě tříčlenné skupinky vojáků, 
kterým můžete na satelitní mapě zadávat way- 
pointy a povely. Opět platí, že nejde o žádnou 
přímočarou střílečku, ale více méně o realistic- 
kou taktickou akci — důležitou roli zde hraje 
krytí a plánování pohybu, stejně jako podpora 
od ostatních členů týmu. Novinkou je snad 


DETAILY 


VYDAVATEL UBISOFT 
VÝVOJ RED STORM © 


DISTRIBUTOR CENEGA 


Hi 
1-2 (ONLINE AŽ 8) 
NA PULTECH V PRODEJI 
ANGLIČTINA PRŮMĚRNÁ 


WEB 
VWWW.GHOSTRECON.COM 
60 HZ NE 

WIDESCREEN NE 
SURROUND ANO 

PERIFERIE HEADSET, ONLINE 
ADAPTÉR : 


CENA 1199 kč 


REKAPITULACE. jenom indikátor viditelnosti — čím světlejší je 
7 Ghost Recon vám dá do ikonka oka na displeji, tím větší šance, že vás 
rukou dva tříčlenné nepřítel uvidí. Příjemná vychytávka... 
týmy speciálních jed- Ani náplň misí nevybočuje z běžného clan- 
notek. S nimi pak cyovského standardu, většinou musíte zajistit 
psisko oj určenou oblast, osvobodit rukojmí, zlikvidovat 
a kubánským gerilám, cizí vojáky nebo získat určený předmět. Vojen- 
Že by měli začít poslou- ská taktika zde opravdu funguje, takže stačí dva 
chat strýčka Sama. tři reloady a začnete chápat, o čem že ta válka 


vlastně je. Škoda že se šestnáctkou misí pro- 
kousáte za relativně krátkou dobu, zvlášť když 
jsou zábavné a plné různých (většinou nepří- 


TŘI RÁNY DO KLOBOUKU 


Dvě kampaně plus multiplayer, to jsou tři hry za cenu jedné. Nebo ne? 


Kills: 3/20 
Respawn 2 


ISLAND THUNDER 

Píše se rok 2010 a Fidel Castro 
konečně umírá. Politický systém se 
pomalu rozpadá, Američané se snaží 
nastolit demokracii, ale setkávají se 
s odporem partyzánských bojůvek. 
Vzhůru na Varadero! 


JUNGLE STORM 

Kolumbijským drogovým kartelům je 
potřeba zasadit definitivní úder. Spe- 
ciální jednotky se vydaly do džungle, 
aby zajistily skladiště zbraní, zničily 
továrny na výrobu narkotik a zatkly 
prominentní šéfy. 


MULTIPLAYER 

Jasnou jedničkou je online multi- 
player, ale kdo není online, může si 
zahrát několik kooperativních 

i deathmatchových misí. Pravda, ten 
týmový prvek se ve splitscreenu tro- 
chu vytrácí. 


Hele, co takhle jednou 


v jiný barvě? Tohle už je 
nuda... 


jemných) překvapení. Majitelé headsetu se 
mohou radovat hned dvakrát — Jungle Storm 


nabízí subjektivně lepší 
USTA DZUNGLE 


Kezdapkoanj HUSTÁ DŽUJ 
a navíc jde s headsetem [TAOTNTAKITO NY 
orNNSSNANNÍ PO NÁJEZDU LESNÍKŮ 

S PILAMI| 


„Taktického ducha“ 
podporuje také velmi 
dobrý design levelů, který si ale vybral obrov- 
skou daň v zastaralé grafice. Dá se pochopit, že 
se vývojáři věnovali spíš balancování hratelnosti 
a multiplayeru, ale ta grafika vypadala blbě už 
v roce 2002, natož teď. Chce to nový engine, víc 
polygonů a lepší textury — hranatou hroudou 
symbolizující skalní výčnělek už dneska nikoho 
neohromíte. Ani ta džungle nevypadá moc jako 
hustá džungle, spíš připomíná Stromovku po 
nájezdu lesníků s motorovými pilami. 

Jungle Storm má bohužel tu smůlu, že vyšel 
ve stejnou dobu jako Rainbow Six 3. 
V plné kráse se totiž ukázal rozdíl mezi 
moderní zábavnou hrou a nastavovanou 
kaší, která byla kdysi (a na jiné platformě) 
velkým hitem... I Lukáš Codr 


E Do aut se sice nedosta- 
nete, ale můžete vystřílet 
posádku. 


i PlayStation, c na 
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Grafika 06, Zub času si tu vybral svoji daň. 
Zvuk (07) Tady orel, tady orel, ratatata! 
Hratelnost (07 Není to jenom obyčejná střílečka bez mozku. 


| Trvanlivost [MOTA| Bez online adaptéru o dost přijdete. 


Jungle Storm je přímo ztělesněním 7 
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výrazu „slušný nadprůměr“. Není to 
sice žádná bomba, ale příznivce žánru 

Koukejte to tu 
vyčistit, za chvíl 


určitě potěší. 
dou první turisti! 
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EUE 


e Kdyby v motokro- 
su nebyly triky, asi 
bychom se leknutím 
zalkli svatojánským 
chlebem. 


VYDAVATEL ACTIVSION 
VÝVOJ LEFT FIELD 
PRODUCTIONS 


POČET 1 
(1-8 ONLINE) 2 


NA PULTECH V PRODE 
ANGLIČTINA JEDNODUCHÁ 
WEB 
VWWWW.ACTIVISION.CO.UK 
GOHLNE |< 
WIDESCREEN NE 


CENA 1999Kč. 


REKAPITULACE 
I do.zabláceného světa 
motokrosu dorazily 
manýry z Tonyho Hawka, 
takže se můžete těšit na 
solidní prezentaci, tuny 
úkolů, haldu režimů, 
editor tratí a dokonce i na 
online podporu. 


070 PlayStation. 


| VAE 


(= Díky solidní inteligenci 
soupeřů si budete vážit 
každého vítězství. 


ři pohledu na MTX: Mototrax je nám poněkud 


skóre jste se už určitě mrkli, ale tím, že by — 
soudě podle videoher — nezasvěcený člověk mohl mít 
pocit, že i ve skutečnosti nejde v motokrosu ani tak 
0 pořadí v cíli jako spíš o co nejdivnější triky. Holt 
pořádný realistický motokros už bychom potřebovali 
jako čuně drbání. 


Ale dosti nářků a zpět k recenzentské řeholi. Již od 


s touto hrou nemají tvůrci Tony Hawka, studio Neversoft, 


pranic společného, je evidentní, odkud, kam a kudy 
větry v hangárech Activisionu vanou. A to překvapivě 
rovněž od prvního pohledu. Takže se pak není ani co 
divit, když kupříkladu vedle režimů Motocross, Superc- 
ross a Freestyle najdete i kvartet poměrně rozlehlých 
levelů v rámci módu Free Ride, kde lze nalézt početný 


soubor úkolů koncipovaných přesně jako v Tondovi, tedy 


stylem „splním — ok, nesplním — jedu dál“. 


Na druhou stranu se ale tvůrci velice rozumně roz- 
hodli převzít i myšlenku systému ovládání. S Toníkem je 


možno trávit hodiny a hodiny jen tím, že zkoušíte, co 
všechno je ještě možné, zdali by se do vašeho fungl 
nového komba nedal vecpat ještě nějaký grab, nebo 
odkud musíte skákat, abyste stíhali ještě navázat grin- 
dem. No, a podobné je to i zde. Ale je samozřejmě 
potřeba si uvědomit, že s motorkou se obecně nedají 
dělat tuny nejrůznějších šaškárniček jako s lehkým 


prkýnkem a zároveň i to, že MTX by měl být v prvé řadě 


závodní hrou. 


BUMPS AND GRINDS 


Byli jsme ale velmi překvapeni, jak propracované může 
být i u takovéto hry ovládání, co se týče samotné jízdy. 


Drcení akceleračního tlačítka sice k jistým úspěchům 
vede, ale mnohem účelnější je jet podle základních 


vědomostí selského rozumu, což se ve výsledku ukazuje 
jako docela dosti taktický element. Máme na mysli fyzi- 
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smutno. A není to tím, že by se jednalo o něja- 
kou příšernou slátaninu, ostatně na závěrečné 


prvních okamžiků po spuštění je jasné, že MTX: Mototrax 


= Pokud se vám ve 
výškách dělá nevolno, pak 
tahle hra pro vás rozhod- 
ně není. 


Je 


ku odrazu i dopadu, práci se spojkou a v neposlední 
řadě vstupuje do hry samozřejmě i znalost okruhů. Tro- 
chu více to přibližujeme v tematickém rámečku. 

Všechny tyhle věcičky sice stojí na poměrně jed- 
noduchém základu, ale jejich dokonalé zvládnutí 
rozhodně není otázkou dvou tří jízd. Rovněž velice 
sympaticky pak působí i vděčnost a případné odměny 
vašich sponzorů po vítězstvích v závodech. Takové 
machrovské brýle z nové Oakley kolekce rozhodě 
nejsou k zahození. 

Solidně je vykreslena i křivka obtížnosti, kdy se na 
jedno každé vítězství relativně dost nadřete, ale slastný 
pocit poté, co i na cílové pásce jsou všichni soupeři stále 
Za vašimi zády, vás dokáže motivovat k dalšímu hraní. 
0 frustraci tady nemůže být vůbec řeč, což jen potvrzuje 
prvotní zmínku o masové produkci. 

Třešničkou na dortu je pak velmi solidně zvlád- 
nutý editor tratí, který je v prvé řadě uživatelsky velmi 
příjemný a v řadě druhé pak nabízí opravdu široké 
možnosti, jak svoji trať sestavit. Životnost pak prodlu- 
žuje klasický split=screen doplněný i možností vrh- 
nout se na síť. 

Takže shrnuto a podtrženo, jedná se o dnes již 
poměrně tradiční variaci na některý z módních spor- 
tů, která ale nikoho neurazí a mnohé potěší. Dobře 
řešené ovládání dodává hře i docela solidní hloubku, 
takže vcelku oslovila i nás, kteří již léta prahneme po 
opravdu pořádném „netrikovém“ motokrosu. 

Paul Fitzpatrick [překlad: Michael Mlynář] 
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UTÁÍ Rychlá, plynulá a s mnoha skvělými animacemi. 
Uprděné motory a licencované songy. 

Pestrá jako samotný freestyle motokros. 
Zbývají bohužel jen offline režimy. 


Zvuk 
Hratelnost MY 
Trvanlivost (MiXÁ 


MTX Mototrax má potenciál přesvědčit 
nejednoho dosud zarytého odpůrce 
motorek. 


1/3, laps 


JE Ve Free Ride se vyplatí 
hledat skrytá zákoutí. 


ří 
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VYDAVATEL INTERPLAY 
VÝVOJ AVALON 
DISTRIBUTOR CENEGA 
POČET HRÁČŮ 1-2 
NA PULTECH V PRODEJI 


ANGLIČTINA ZÁKLADNÍ 
WEB 

VWWWW. INTERPLAY.COM/FBOS 
60 HZ NE 


WIDESCREEN NE 


SURROUND NE 


CENA 1999 KČ 


REKAPITULACE 
Drsní týpci vybavení rezavě- 
jící výzbrojí čelí hordám 
zmutovaných příšer. A to 
vše pro pár kapek vody. 
Série Fallout, která se před 
dlouhými lety zrodila na PC, 
si už dávno vydobyla místo 
vsíni nesmrtelných her 
a nyní přichází i na PS2. 


FALLOUT: 
BROTHERHOOD OF 


Ac 


7 Obrovští zmutovaní 
škorpióni patří k 
tuhým nepřátelům. 


© Zranění nepřátelé 
fofrem vyklízejí pole, 


ch ten atom. Člověk si ho složitě vykou- 
má s tím, že bude likvidovat podvratné 
živly či zlotřilé válečné štváče, a on si 
zatím v klidu vyhubí většinu populace 
a na torzu naší milované matičky Země vytvoří ty 
Ostatně ti, kdo již dříve okusili stísněnou atmo- 
sféru slavné PC série jménem Fallout, jistě tuší, 
o čem je řeč. Vy, kdož jste radiací ještě netknuti 
a chcete se dozvědět něco víc o novém akčním 
RPG postaveném na reáliích tohoto válkou zniče- 
ného světa, zbystřete zraky... ovšem pokud se vás 
ještě kromě radiace nedotkl ani jeden díl konzo- 
lového Baldur's Gate. 

Tak, tak. Engin vývojářů ze Snowblind Studios, 
který vytvořili pro své výše jmenované RPG, se 
musí v poslední době cítit přinejmenším na roz- 
trhání. Nedávno se na něm svezli Champions Of 
Norrath no a teď nový Fallout. Zelené pastviny sice 

vyměnil za madmaxovské kra- 

jinky, příbuznost všech těchto her 

však čiší z každého póru, z každého 

zabitého maxipavouka. Stačí vybrat si 
| jednu ze tří nabízených postav a pustit se 

do lítého boje za příslušnost k bratrstvu 

oceli. Co se samotné hratelnosti 

1 týče, je poměrně lineární. 0 jedno- 

tlivých úkolech se dozvídáte 

z konverzace s lidmi, kteří vás poš- 
lou za jinými lidmi, kteří vám zadají 
nový úkol. A tak pořád dokola. Když 
se zrovna na nějakou tu akci necítíte, 
můžete vyrazit za „kulturou“ a zabít 
7 9 čas interakcí s místními, možnosti 

: jsou však natolik omezené, že se 
vii rádi ujmete každé mise, která slibuje 
„ alespoň trochu napětí. No i když 
o napětí se zrovínka mluvit nedá. 


© Že by konečně závan 
čerstvého vzdoušku? 


"V kůži je Nadia | 
prostě sexy. 


Ono totiž bloudění rovnými dungeony zůstane 
blouděním rovnými dungeony a vzhledem ke 
zjevné tuposti nepřátel mění se i souboje ve sta- 
tickou rubačku. Stačí se naučit, která zbraň má na 
tu či onu zmutovanou příšeru nejničivější účinek, 
a je vystaráno. 


NA KAŽDÉM ŠPROCHU... 


Samozřejmě že spřízněnost s BG s sebou nese 

i spoustu kladných stránek. Systém vylepšování 
postav je tradičně velmi dobře propracovaný 

a každý ze tří charakterů během hry získává řadu 
nových schopností — Cyrus například využívá 

v boji pomoci bojových psů. Body získané 

v bitvách lze použít na dotváření všech možných 
i nemožných atributů, a tak si svého hrdinu brzy 
vymodelujete k obrazu svému. To se týká i jeho 
vizáže — od barvy nátělníku až po kvalitu brnění, 
všechno lze snadno přenastavit. 

Fallout jednoduše bije akčním srdcem BG, se 
všemi jeho kladnými i zápornými vlastnostmi. 
Přestože by se dalo říct, že je něčím víc než jen 
pouhým duplikátem svého engino dárce, jen těžko 
u něj můžeme hodnotit něco jako originalitu či 
přínos žánru. Brotherhood Of Steel protentokrát 
zůstává ve stínu řady lepších RPG. i James Carey 
[přeložil: Dalibor Franta] 
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| Grafika © NA Dobře využitý engin Baldur's Gate. 
ET 05 Jednotvárné skřeky. 


Hratelnost (06 Sekání, řezání a vývoj postav. 
Trvanlivost [MEJ Potenciál je velký, leč hrubě nevyužitý. 


Akční RPG, které se možná až příliš 5 
[10 


podobá Baldur's Gate. lákavé posta- 
pokalyptické prostředí světa Falloutu 
by si zasloužilo o fous lepší zpracování. 


EGET ZE 


Některé příšerky, maj 
k roztomilosti dál než 
Telletubies, 


NENÍ MUTANT JAKO MUTANT 


Nabídka hrdinů je - vzhledem k příbuznosti 
s Baldur's Gate — dostatečně pestrá. 


1) ZPRVU OMEZENÝ VÝBĚR TŘÍ HRATELNÝCH 
POSTAV SE S PLNĚNÍM DALŠÍCH ÚKOLŮ ROZ- 
RŮSTÁ O NOVÉ HRATELNÉ CHARAKTERY, 

2) PESTŘEJŠÍ VÝBĚR JISTĚ OCENÍTE NEJENOM 
V KOOPERATIVNÍM REŽIMU, KTERÝ V DUCHU 
DOBRÝCH TRADIC HRATELNOSTI ZŮSTAL 
ZACHOVÁN. 


oFiciáLní magazín-cz PlayStation.c 071 


m Harry v boji 
používá a taneční 
prvky HULA-HULA. 


NEGE| ZE 


E Fackování dikobraza ve 
skutečnosti boli. 
Ve hře ne. 


PITFALL: THE LOST 


VYDAVATEL ACTIVISION 
VÝVOJ EDGE OF REALITY 
DISTRIBUTOR CENEGA 
POČET HRÁČŮ 1 

NA PULTECH V PRODEJI 
ANGLIČTINA NEPOTŘEBNÁ 


WEB 
VWWWW.PITFALLHARRY.COM 
60 HZ NE 

WIDESCREEN NE 
SURROUND NE 

CENA 1599 KČ 


REKAPITULACE 
Série Pitfall je už od počát- 
ků poměrně dost oblíbená. 
Pokud ale udělá mezi hráči 
terno tento nejnovější díl, 
místopřísežně zde slibuje- 

me, že sníme vlastní boty 
(ale každý svoje). Těžko říci, 
kolik mu chybí, aby doká- 
zal navázat na své před- 
chůdce, ale například 
nedávná Castlevania uká- 
zala, že staré vykopávky je 
možné důstojně oživit 
i v dnešní době. 


EXPEDITION 
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FITFÁLL 
) 


ak je to tu zase. Tohle číslo OPS2 je snad 

prokleté. Tolik remaků najednou se snad 

nemůže v jednom měsíci sejít ani při 

sebelepší koordinaci vydavatelských 
plánů. Leč stalo se, takže vám v tomto čísle pole- 
zeme na nervy ještě i Pitfallem. 

Od prvního pohledu na hru je zcela evident- 
ní, že tvůrci se snažili vzkřísit popularitu starších 
dílů víceméně pouze na základě zvučného 
jména. A protože trocha nových technologií 
dokáže s potenciálním kupcem udělat divy, pro- 
gramátoři neváhali a mrskli vše kompletně do 
3D, což by možná ani tak nevadilo, protože v pří- 
padě, že by zůstalo vše vyloženě při starém, 
dopadlo by to asi ještě o dost hůře nežli na stra- 
ně XY se líně povalující Street Fighter. A to by nás 
rozhodně nepotěšilo. 

Na druhou stranu nás ale moc netěší ani nej- 
novější dobrodružství světáka Harryho, který má 
jakýmsi podivným řízením osudu za úkol najít 
ztracenou expedici. Jak překvapivé, že? Hra začíná 
poněkud netradičně soubojem s bossem v podo- 
bě mírně přerostlé kočkovité šelmy, který se navíc 
odehrává snad v samotném jícnu sopky. Ani další 
vývoj událostí nenaznačuje, že by hra nutně 
musela upadnout do šedi průměrnosti. Od začát- 
ku je patrné, že se tvůrci snažili vedle jména 
zúročit i další cennou devízu série — svérázný 
humor a vtip. To se projevuje prakticky ve všech 
animacích Harryho pohybů a částečně i v grafic- 


kém zpracování. Takže nakonec i když grafika není 


žádný zázrak a použitý engine jeví jasné známky 
rychlokvasu, budete celé putování sledovat docela 
rádi. Ačkoliv totiž ve hře není příliš mnoho věcí 

k vidění, je překvapivě na co koukat. 

Problémy však na sebe nenechají dlouho 
čekat. Vzhledem k tomu, že se jedná o plošinov- 
ku, člověk by čekal, Že se v ní bude čas od času 
skákat, něco sbírat, případně sem tam i s někým 


E Roznožka v tlamě 
krokodýla, 


B Indy má bráchu? 
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bojovat. Což o to, nic z těchto věcí zde nechybí, 
ale časem se začnou kombinovat tak nešikovně, 
že se v jednom místě zaseknete na 

dost nepříjemně dlouhou dobu. 

Navíc se postupně začnete dostávat 

do lokací, kde prostě ani po sebe- 

delší době nebudete vědět, jak dál. 

A pokud budete vědět, jak dál, nebudete vědět, 
jak toho dosáhnout, a kdyby náhodou jo, budete 
zuřit nad tím, že se vám třeba nedaří někam 
doskočit nebo včas doběhnout. To, co původně 
vypadalo jako pohodová plošinovka bez nějakých 
větších ambicí, se tedy časem změní ne zrovna 

v noční můru, ale ve hru, o níž budete dost 
pochybovat, zda vám stojí za další hraní. 

Je to rozhodně škoda, protože i když hra vypa- 
dá poněkud hranatě a detaily nestojí za řeč, 
obsahuje velké množství vtipných gagů a nada- 
bovaných rozhovorů, které se sice nezapíší do zla- 
tého fondu videoherní zábavy, ale zcela jedno- 
značně odkazují na původní historické projekty 
a hráči dávají pocit, že se opravdu jedná 
o nástupce, jak má být. Přeberte si to, jak chcete. 
Pokud netrpíte nedostatkem trpělivosti, bude vás 
nový Pitfall možná i docela bavit. Mějte ale na 
paměti, že lepších plošinovek jsou na světě 
mraky. Na rozdíl od želvích ninjů je tato šestka 
lehce protekční. m Michael Mlynář 


EVE VERDIKT 


Lat on: cz 
Grafika Nijak dobrá, ale potenciálně by i stačila. 
Zvuk Po chvíli vám polezou na mozek. 


ních okamžiků působí ve všech směrech 


Ne zcela marný pokus o vzkříšení 
dobrodruha Harryho, nicméně od prv- 
| dojmem jakési typické budgetovosti. | UYSNNNNNNA) jakési typické budgetovosti. | 1 0 


E Toho boxování je 
někdy až moc. 


EGETIZE 


THE 


POWER OF JUJU 


Čím menší 


dělat hru pro méně zkušené hráče nebylo nikdy 
nic jednoduchého. Ne každý má totiž čas trávit 
většinu svého volného a v podstatě i jiného času 
s DualShockem v ruce a mastit jednu hru za 
druhou. Zábavná hopsačka šmrnenutá Disney stylem 
s jednoduchým ovládáním a nenáročnou hratelností 
navštěvuje naše obrazovky téměř s měsíční pravidelností. 
Inu, dětí je habaděj, tak proč je nenakrmit tím, co nejvíc 
chtějí. Jediným problémem je, že řada hráčů a také vývo- 
jářů považuje jednoduché hry automaticky za odpad. 

Tak And The Power Of Juju vypadá podle názvu dost 
hloupě, ale rozhodně nepatří do kategorie her, kterým by 
slovo „odpad“ nějak výrazně slušelo. Solidní, dětská 
a přátelsky se tvářící 3D pobíhačka si své publikum 
vždycky najde. Základem je příkladně roztomilá postavič- 
ka, kterou je v našem případě lehce potetovaný výrostek 
Tak s účesem, za který by se nestyděl ani Standa Hložek 
ve videoklipu Mumuland Unplugged. Tenhle klučina je 
členem domorodého kmene Pupununu, který má 
momentálně velký problém. Zlý šaman Tlaloc proměnil 
všechny obyvatele Takovy vesnice v neškodné ovce. Dob- 
rou zprávou naopak je, že hodný šaman Jibolba může 
s touto neblahou situací pomocí Juju magie něco udělat, 
pokud mu přinesete dostatek keříků yorbel. Podobně 
směšná a hloupě vymyšlená jména dostala i většina 
havěti, která se Takovi a jeho bambusové tyčce postaví do 
cesty. Nerbilové, tikisové a další agresivní zvířátka vypa- 
dají alespoň roztomile a snad jen víly nesoucí jméno flora 
vám připomínají, že jména nejsou počítačem náhodně 
vygenerované shluky písmen. Naštěstí se na všechny 
drobné nesmysly docela dobře kouká, což je v podstatě 
také jediným výraznějším trumfem této sběračské taškaři- 
ce. Skuteční herní amatéři pak jistě ocení ještě fakt, že se 


DĚTI ZE STANICE 200 


Tak nežije v jednom z těch 
světů, kde se vše živé vrhá po 
jeho útlém krčku. Většina 
fauny mu je naopak ku pro- 
spěchu a snaží se mu vypo- 
moci na jeho nelehké cestě. 
Najdete tu opice s kokosy, 
gorily ohýbající stromy 

a samozřejmě ovce, které se 
hodí k libovolnému stealth 
manévru. 


Postavte se opatrně na list stromu ohnutého 
gorilou a za chvíli budete katapultováni na 
druhou stranu úrovně. 


Když se tenhle kunozajíc naštve, 
máte problém. 


hrdina, tím jednodušší hra a dětinštější název 


minimalizoval počet ovláda- NENAJDETE ZDE JEDINÉ 


cích prvků. Tak toho umí 


opravdu málo, ale vystačí si. MISTO KTERÉ BY VAS 
V nápaditě designovaných 

úrovních může skákat, mlátit REKVAPILO 
okolo sebe hůlkou a v pozdější fázi využívat velmi primi- 
tivní Juju magii. Svědkem bude vždy příjemný úhel 
pohledu kamery a přehledná struktura hry, umožňující 
zpětné navštěvování prozkoumaných úrovní s novým 
vybavením, otevírajícím nové možnosti. Ačkoliv je hra 

v mnoha případech kvalitní a programátorsky nápaditá, 
nemá rozhodně žádné velké ambice. Nenajdete zde jedi- 
né místo, které by vás výrazněji překvapilo, nebo dokonce 
snad ohromilo. Část problému tkví v tom, že Tak nedělá 
nic jiného, než sbírá. Sbírá peříčka, kokosy, zase peříčka 

a samozřejmě yorbely. Je to v podstatě simulace obyčej- 
ného dne běžného důchodce. Jdete tam, jdete támhle 

a stále řešíte velmi drobné úkony, než si večer dřepnete 
na kanape, případně umřete. Náročnější a hopsačkově 
nadané hráče tedy Tak určitě nepotěší, ale ostatním se 
jistě bude líbit. l Petr Bulíř 


V jeskyních pří 
jde ke slovu oblí- 
bená magie. 


tation.c 
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Zvuk (05 Kdyby nebyl, nic by se nestalo. 
Hratelnost UR Dobře poskládaná skládačka, ale nic extra. 


Příjemná, v každém ohledu slušná, milá 
a morálně nezávadná hopsačka, která 
postrádá originálnější špetku koření, 
aby se přiblížila opravdu dobré hře. 


Vidíte stráž v pozadí? V převleku za ovci ji pře- 
Istíte v jakémkoliv okamžiku. Věřte nám. 


Osedlat malého nosorožce se vyplatí v přípa- 
dě, že se poblíž nachází zeď nebo ohrada 
zralá na proražení. 
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Vypadá to jako Star 
Trek, ale je to obyčejná 
přestřelka v baru. 


ALIAS 


aková normální rodinka. Maminka, tatínek 
a nedávno zletilá dcera. A všichni jsou špi- 
óni, ale každý pracuje pro jinou organiza- 
ci. Je jasné, že tohle k domácí pohodě 
moc nepřispívá. | když se ukáže, že dcera 
s otcem vlastně pracují pro stejnou firmu (říká 
vám něco slovo dvojitý agent?), maminka zůstá- 
vá věrna konkurenci — tedy ve chvílích, kdy zrov- 
na není mrtvá. 

| když se to tak může zdát, seriál Alias 
nepatří mezi sitcomy. Ne, není to situační kome- 
die, je to ryzí akční seriál — a kupodivu docela 
dobrý a úspěšný, byť by se dalo uvažovat o tom, 
nakolik je to zásluhou krásné Jennifer Garnerové 
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VÝVOJ ACCLAIM STUDIOS coby Sydney (hrála třeba Elektru v Daredevilovi) 
CHELTENHAM a jejích sexy převleků. 

NOOUÁLNÍ Do : i 

Poč NaičD 1 ŽENA V DOMÁCNOSTI 

NA PULTECH V PRODEJI I když je hra jen odvar z televizní série, pořád z ní 
ANGLIČTINA ZÁKLADNÍ můžete cítit chuť originálu. Sladkou chuť seriálu, 
WEB VVWWW.ALIASTHEGA- který v sobě spojuje Laru Croftovou s Jamesem 

k Tm Bondem, čímž vzniká taková Lara Bondová. Ele- 
gantní špiónka vybavená těmi nejmodernějšími 
SURROUND ANO ——| | technickými vynálezy (ovšem na rozdíl od Bonda 
CENA NEZJIŠTĚNA pořád aspoň trochu ukotvenými v realitě) pro- 


chází různá cizokrajná prostředí a většinou se 
snaží dostat do míst, kde si spousta lidí dala 


(eko ato na hodně práce, aby se do nich nikdo nedostal. To 
ní série, která kombinuje znamená plížení, mlácení protivníků do hlavy 
hrdinku ve stylu Buffy se a přilehlých částí těla a také převleky a převleky 
špionážními filmy, získala a převleky. Koneckonců i když je Sydney špiónka, 


konečně i svou virtuální 

podobu, Takže si můžete 
užít ozbrojeného i neozbro= 

jeného boje, vychytaných 
vynálezů a stále nových 
kostýmů. 


je to pořád hlavně ženská. 

Asi vás nepřekvapí, že Alias je akční hra 
braná z pohledu třetí osoby. To už je u přepisů 
televizních seriálů povinnost. Koneckonců Buffy 
byla pojata zcela podobně. Jiné povinnosti 
ovšem hra naštěstí ignoruje. Třeba tu, že hra 


TAJEMNÁ A NEZNÁMÁ 


Zapomeňme na všechny Aliasy. Kdo je ve skutečnosti Sydney Bristowová? 


Naše počítačová Sydney má podobné 
zázemí jako ta televizní. Marcus Dixon jí 
poskytuje během mise čerstvé informace. 
Michale Vaughn se taky snaží, aby při- 
spěl s trochou do mlýna a vůbec aby byl 
užitečný a šplhnul si u ní. A samozřejmě 
je tu místní génius Marshall Flinkman, 
který se stará o technické zázemí 

a z jehož mozkovny je většina vynálezů 
na překonání různých zabezpečení. 


Zpočátku pracovala jako agentka pro orga- 
nizaci $D-6, dokud nezjistila, že její šéfové 
nejsou zrovna hodní hoši (zvláště jistý 
Sloan, který jí nechal zabít přítele), a začne 
tajně pracovat pro CIA. Do toho jsou ještě 
zapletené tajemné pravěké artefakty 

a záhadná proroctví. Během času se jí sice 
podaří položit SD-6 na lopatky, ovšem 
ukáže se, že i to bylo součástí Sloanova 
plánu, ...a dál jsem to zatím neviděl. 
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Další „slavný“ televizní seriál zprac 


Některé dívky umějí fac- 
kovat i nohama. 


er New 
JJ: 


ný jako počítačová hra 


Rien ne va plus 


musí vypadat jako něco, co po vás zůstane, 
když to přeženete s pitím a udělá se vám 
špatně od žaludku. Doba se změnila a i fran- 
čízové klony můžou být dobré, byť — to si 
přiznejte — byste spíš našli mozkovou buňku 
v hlavě blondýnky než nějaký originální 
prvek u tohoto typu hry. 

Sydney rozhodně není žádnou výjim- 
kou. Procházíte místnostmi a každou chvíli 
se připletete do nějaké rvačky. Občas se 
snažíte obejít stráže (které pochodují 
pořád dokola po vyšlapaných stezkách), 
schováváte se ve stínech a kličkujete 
mezi laserovými paprsky. Použili jsme 
slovo klasika? Jestli ne, tak ho použije- 
me teď. Klasika. Stejně tak klasické pro 
tenhle typ hry je to, že se vás snaží co 
nejmíň unavit. Záchytné body jsou 
tu rozmístěny hustěji než žebráci 
na Václaváku. Acclaim se evident- 
ně snaží podchytit i pozornost 
lidí, kterým se líbí seriál, ale 
nejsou žádní profesionální pařa- 
ni, a tudíž by se mohli při prvním 
zákysu naštvat, začít zadržovat dech, 
až by zmodrali, umřeli, a tudíž by seriál přišel 
o spoustu diváků. Díky tomu je všechno cel- 
kem lehké, přičemž na druhé straně hrozí, že 
to odradí poctivé hráče PS2, kteří se v televizi 
dívají jenom na Peříčko a o Alias nemají ani 
tušení. (Což jsou ostatně skoro všichni čeští divá- 


Šaežěs2stý“ 


Ne, nedělá to, 
co si myslíte. 


E Sydney vypadá 
sexy v kostýmku 
iv civilu. 


ci, protože pokud víme, Alias běží jenom na slo- 
venské Markýze.) Na druhou stranu je tu několik 
věcí, které profesionálního pařana spíš lehce 
otráví. Nikde například nenacházíte žádné lékár- 
ničky či jiné uzdravující preparáty, takže když 
schytáte nějakou tu ránu, nezbývá vám než 
čekat, až se z toho Sydney pomalu vylíže sama. 
Stačí sice jen chvíli s nikým nebojovat, ovšem 
komu by se chtělo pořád čekat, že? 


HOLKA NA PĚST 


I když v Alias využijete plížení a dojde i na obli- 
gátní přepínání spínačů, je hra hlavně o boji. 
Bojovat můžete s kýmkoliv a kdekoliv. Když máte 
chuť, tak třeba i před bezpečnostními kamerami 
= to v případě, že jste exhibicionista. Sice při- 
běhnou posily, ale když se vám je podaří zvlád- 
nout, vše pokračuje klidně a spořádaně dál. 
Ano, nepřátelé v poslední bondovce byli nebez- 
vynalézavější a účinnější, ale k čertu s tím. Jde 
přece hlavně o to, aby se člověk pobavil, a to 
Alias docela zvládá. 

Když už jsme u těch bohů, tak si musíme na 
férovku přiznat, že nám docela sedí. Sydney má 
kvantum úderů, které používá instinktivně podle 
toho, v jaké situaci právě je. Od kopů, ruční 


m Úřední hodiny právě 
skončily. Račte vypad- 
nout, nebo umřít. 


OBJECTIVE COMPLETE: Spy on the meeting 
between Anna and Sark. 


Během mise 
dostáváte zprávy 


práce a krytů až po wrestlingové chvaty a mláce- o nových úkolech. 


ní o přilehlé zdi, navíc může využít údery ze 
zálohy a schopnost ukrást během souboje pro- 
tivníkovi zbraň. Alias přitom vypadá tak nevinně, 
že byste jí možná dali euro. 

Zbraně se celkem různí, od klasické sestavy 
neškodných střelných až po tak nebezpečné věci, 
jako jsou láhve, košťata a pánve. Dokonce je 
můžete využít při útocích 
ze zálohy a budete se 
divit, jak elegantní údery 
z vás občas vypadnou. 

I když je hra pro zkuše- 

ného hráče přece jen tro- 

chu jednoduchá, nezna- 

mená to, že by se člověk 

začal hned nudit. Nad 

touto ryzí adrenalinovkou by dokonce i Matka 
Tereza jásala radostí, když by skopávala protivníky 
přes zábradlí. Tyhle věci přece musela zbožňovat. 

Alias hodně připomíná o něco starší (a úspěš- 
nou) Buffy. Nekomplikovaná hra s nijak zvlášť 
povedenou grafikou, ale přesto dokáže strhnout 
víc než mnohem promakanější kousky. Má intui- 
tivní ovládání, spád a je zatraceně zábavná, a to 
nejen proto, že to Jennifer Garner i v počítačové 
podobně zatraceně sluší. i Steven Williams 
[převyprávěl Jiří Pavlovský] 
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[UTÁÍ Dobré dialogy i hlasy. 
Hratelnost [KUTÁ| Hromada profláknutých, ale zábavných scén. 


Taniiost M) 
Kdyby to byl film, tak je to jeden 

z těch béčkových, který se vám ale 

i tak líbí (i když se za to trochu stydí- 
te). Jako Hudson Hawke. 


Zima, zima. Husí 
kůži grafici už 
neznázornili. A ani 
jiné věci. 


Pickup weapon 


E Tak co? Použijete 
pánvičku, nebo 
paličku na maso? 


r 
A E missroN FAILED: Positivety ID'd, undercover 
allas btown. 


= Útoky skokem jsou 
vhodné zvlášť na dora- 
žení vašich protivníků. 
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Dva kroky před váp- 
nem se ještě může 
ještě stát cokoliv. 


THIS IS FOOTBALL 2004; 


Penalty jsou 2 
poněkud nudnějšího 


razu. 
u. 


„je Na blátivém 
hřišti se časem 
umaže i výstroj 
hráčů. 


TIF se datem vydání přizpůsobuje ruské lize 


0 je zase jednou polízanice. Jak totiž napsat něco 
0 nové fotbalové hře, aby to ve srovnání s Pro 
Evolution Soccerem 3 neznělo vyloženě negativ- 
ně? No, zkusíme to zhruba takhle. This Is Foot- 
ball nikdy nebyl špatným fotbalem, ale nikdy nebyl ani 
nejlepším. Fotbaloví mágové od Konami si své pozice 
takticky hlídají, takže je už delší dobu nikdo neohrozil, 
ale v některých minulých letech sehrál 7IF již párkrát více 
než vyrovnané souboje. Letos ale něco smrdělo ve vzdu- 
chu už od chvíle, kdy Sony oznámilo, že nový díl jejich 
dnes již zajeté fotbalové série vyjde až v úvodu tohoto 
roku. A to prosím pěkně v době, kdy se ročnímu cyklu 
DETAILY fotbalů od EA Sports začíná přizpůsobovat i Pro Evo, které 
SONY 2 to má zapotřebí rozhodně nejméně. Každopádně mějte 
na paměti, že cokoli zde dnes zazní, platí pouze relativně 
vzhledem k videoherním vládcům zelených pažitů. 

TiF 2004 rozhodně není špatný fotbal, ale jedním 
dechem je potřeba dodat, že z letošní svaté trojice dopadl 
jednoznačně nejhůře. Místo toho, aby hra opět nabídla 
již typický mezičlánek mezi PES a FIFou, nabízí letos jen 
rozpaky, těžkopádnost a... zkrátka se tak nějak plácá na 
místě. A to se týká v podstatě všech herních oblastí. Gra- 
fika, přestože relativně dost detailní, je vyloženě nic moc, 
a tak podivně hranatí hráči slouží víceméně pouze jako 
pomocný vizuální prostředek k dosažení gólu. Hudba 
a zvuky jsou na tom ještě o kousek hůř a rozhodně nevy- 
bočují z šedi průměru. Za zmínku tak stojí snad jen 
melodie v hlavním menu, která nám připomínala jeden 
prastarý freeware strip poker na PC. 

Bohužel to letos nijak nevytrhne ani hratelnost. 

Je hodně nezáživná, hráči se pohybují poněkud unyle 

a na dynamice hry nepřidá ani docela divné ovládání, 
kterému se podařilo vzkřísit již léta mrtvý neduh jménem 
tlačítková paměť. Samozřejmě že již stisknuté tlačítko lze 
anulovat maximálně tak jiným tlačítkem, každopádně 
míč vám už na noze nezůstane, ani kdybyste vyťukali 
tekkenovské desetikombo, Stejně podivně se už v dnešní 
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Tohle opravdu není nový stadion 
Leedsu, to je školní hřiště. Autentici- 
tu ovšem těžko ověřovat, že by Eton? 
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době jeví i pohyb a fyzika míče, který v některých 
momentech zůstane stát na pětníku, jako by se hrálo na 
jarním bazalském bahništi, ale častěji se od nohou hráčů 
(bohužel povětšinou výhradně vašich) odráží jako boo- 
stovaná pinballová koule. Asi jsme už zmlsaní, ale co se 
týče fotbalových her, standardy už jsou dnes někde jinde. 
Nepotěší ani zvýšená koncentrace nejrůznějších 
bugů. Co si tak asi má člověk pomyslet, když v bezpro- 
střední blízkosti rohového praporku omylem místo centru 
stiskne tlačítko pro střelu a míč víceméně podél brankové 
čáry dojde až k brankáři, tomu projde kdoví kudy 
a skončí v síti? Jednoduše divné. Inteligence hráčů rovněž 
není nijak zvlášť oslnivá, takže víceméně jen tak nějak 
pobíhají po hřišti, brankáři by si za některé zákroky 
nevybojovali ani místo na střídačce divizního klubu, ...no 
zkrátka jsme si TIF 2004 moc neužili. A jak na to tak kou- 
káme, tak se nám předsevzetí z úvodu recenze taky moc 
nepodařilo splnit. Takže raději ještě jednou: pokud jste 
v hráli naposledy FIFU 97, nebude se . 
vám na TIF 2004 zdát nic špatného. 
Dokonce ani jedinci, kteří fotbalům 


Gracia © T O rivals.net) 


We 


k 
M 
hi4 


Při standardkách Ize hráče 
vybírat i klasickou metodou 


tlačítkových symbolů. 
n CIILON 


M DJALLO 


PROC JIST HAMBURGER 
KDYZ ZA ROHEM 


neholdují a chtěli by si zase jednou čut- 
nout, nebudou asi vyloženě zklamáni. ČEKÁ VYMAZLENY STEAK? 
V zásadě je to docela pohodová hra, ale 


ve srovnání s Pro Evo je prostě vidět každá chybička, jako 
kdyby jste hráli pod lupou. Bi Michael Mlynář 
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| Grafika | UráÍ 7 letošních fotbalů jednoznačně nejfádnější. 


Zvuk MSN 18 tisícům fanoušků na Bazalech nelze konkurovat. 
Hratelnost (MilSN Stejně jako naši hráčům v Irsku, chybí tu souhra, 


Hrál Jako konkurence, celou sezónu. 


Není to zrovna odfláknutá nepovede- 
nost, ovšem netušíme, proč bychom 
vzhledem ke kvalitám konkurence měli 
výslovně doporučovat právě tohle. 


pokusů, že pane Kotrbo? 


SHNILÁ ŠVESTKA 
Po stisku GBA se váš hráč svalí 
k zemi jako pytel brambor 

v naději, že bude odpískán 
faul, v lepším případě rovnou 
penalta. Pokud sebou ale 
říznete dvacet metrů od nej- 
bližšího soupeře, žluťásek za 
filmování vás nemine. 


KOSIČ JARDA 
Pokud zrovna bráníte, má (B 
funkci totálně likvidačního 
faulu, které tak krásně uměl 
Petr Gabriel. Celá kauza povět- 
šinou končí otevřenou zlome- 
ninou, o které by dlouhé hodi- 
ny s nechutí krásně dokázal 
vyprávět třeba Vlado Labant. 


FOTBAL PŘEVÁŽNĚ NEVÁŽNĚ 


Utrhnout si ve fotbale ostudu bývá dílem okamžiku. Ale občas je to i výsledek dlouhodobých 


Co čumíš, 
frajere, chceš do 
ciferníku? 


FOUL 
15T BOOKING 


10 M DLALLO 


Manager 2004 
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REKAPITULACE 
Série [MA se vždy profilova- 
la jako varianta pro ty nejvíc 
hardcore jedince. To platí 
samozřejmě i letos, takže 
V popisu práce máte snad 
úplně všechno, počínaje 
ekonomickými rozhodnutí- 
mi, přes trénink až málem 
po koordinaci prací úklido- 
vých čet. Do svého klubu 
pak můžete přivést které- 
hokoliv z více než 19 000 
hráčů, Slušné. 


An 


A Pal 
m adidas 


e až nepochopitelné, že zatímco mnoho 

sportů na PlayStation 2 vyloženě živoří, 

dokáže se na celosvětové fotbalové mánii 

svézt i tak specifický „Žánr sám pro sebe“, 
jakým bezesporu jsou fotbalové manažery. 
Naposledy jsme se o tomto žánru zmínili v rámci 
recenze Total Club Manageru od EA Sports, který 
sice nedopadl nejhůře, ale přece jen jsme měli 
jisté výhrady k uživatelské příjemnosti. 

Ta je paradoxně mnohem vyšší v případě 
dnes popisovaného LMA Manageru od Codemas- 
ters, který byl již několik let považován za záleži- 
tost určenou jen těm nejdrsnějším z drsných. 

A to je zároveň hlavní důvod, proč jej hodnotíme 
známkou vyšší než v případě konkurenčního 
titulu, protože upřímně řečeno, nikdo z nás 

v redakci se nejmenuje František Komňacký ani 
Vlastimil Košťál, takže přiznáváme, že realistič- 
nost mnohých manažerských operací nejsme 
schopni zase až tak fundovaně posoudit. Těžko 
totiž můžeme znát náklady na inovace stadionů, 
s vyjednávací politikou jsme se seznámili taky 
jenom okrajově, a co se týče tréninkových dávek, 
známe víceméně jen trénink přímáků a naráže- 
ček z Pro Evo Socceru. 

Čímž se dostáváme k dalšímu paradoxu. 
Vzhledem k výše napsanému totiž můžeme veli- 
ce zodpovědně prohlásit, že LMA Manager se 
velice dobře hraje. V prvé řadě se zde totiž neu- 
tápíte ve složitých a nekonečných menu a s lehčí 
nadsázkou můžeme říci, že se vlastně celý ode- 
hrává v základní obrazovce. Na ploše jsou pře- 
hledně zobrazeny údaje v dané vybrané kategorii 
a dole jsou dva řádky právě s ikonami těchto 
skupin činností, mezi nimiž se pohybujete 
pomocí R a L tlačítek. Příjemně přehledné 
a zároveň geniálně jednoduché. 

V rámci toho, co jsme schopni posoudit, 
musíme velice kladně hodnotit i chování 


EEE) vUMOUMS B 0 > = " = 
Watch each game unfold 
via'the neat match engine 


Aoona 


B Coven 
CSB Neue U 
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Na tohle by byl krátký 
snad i Peter Schmeichel. 


-Club Name 


E Na výběr jsou i mnohé legendární formace, 
jako například rozestavení Brazilců na Mexicu '70. 


E Tolik místa ve vápně, to se 
už jen tak nevidí. To vypadá na 
krajský přebor. 


DOMACÍ STESTI 
To, že fotbalový manager dobře vypadá 
a skvěle se ovládá, je sice hezké, ale větši- 
na lidí se zajímá jen o realismus. 


Soupisky se nám zdály hodně v pořádku. V našem 
vyvoleném Portsmouthu jsme našli jak Patrika Bergera, 
tak starou páku Terryho Sheringama. 


samotného procesu řízení klubu, kdy nejrůz- 
nější rozhodnutí či transakce nemůžeme ohod- 
notit jinak než výrazem 
„v pohodě uvěřitelné“. MANAGEMENT 
Začátečníkům samozřejmě 
pomohou možnosti zvolit si RIZENÍ KLUBU DOPADL 
klasicky pro mnohé činnosti INA VÝBORNOU © 
své asistenty, kteří vás budou NA VYBORNOU 
třeba informovat o zajímavých hráčích či 
potenciálních posilách, ale můžete se kone- 
ckonců i úplně vzdát trénování mužstva a stra- 
tegii určovat pouze v několika málo položkách. 
Autorům se rovněž dobře povedlo zpracování 
samotných zápasů a jejich řízení. Z lavičky totiž 
máte možnost na své mužstvo pořvávat základní 
povely, jako „Dávej to dopředu!“ nebo „Všichni 
zpátky, bráníme!“, a tak můžete dobrým kou- 
čingem uhrát slušný výsledek i v zápasech, 
v nichž byste teoreticky podle statistik neměli 
mít šanci. Pokud autoři pro příští ročník přizvou 
jako konzultanta tohoto aspektu Františka Stra- 
ku, bude to naprostá paráda. Letos je počet hlá- 
šek přece jen ještě poněkud omezený, ale ani to 
nám nezabránilo svést nejeden multiplayerový 
zápas tímto „akademickým“ stylem, kdy jsme 
nemuseli vymýšlet složité kličky přímo na hřišti, 
jen jsme se pěkně zostra vozili po našich svěřen- 
cích. IE Michael Mlynář 
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(JÍ Překvapivě solidní engine zobrazení zápasů. 
[Aj Kdovíco velkolepého snad ani nešlo čekat. 
Hratelnost (II Realismus a hratelnost jsou v solidní rovnováze. 


[Urál Dlouhá. Ale opět asi spíš jen pro nadšence. 


Uživatelsky překvapivě příjemný fot- 
balový manager, ve kterém se dokáží 
zorientovat i hráči, kteří nikdy nic 
podobného neviděli. 


IJ0 SEEK) 
BASIO8U A 


Stadiony rovněž bez výhrad. Když jsme si byli na Nou 
Campu začutat naposled, vypadal opravdu přesně takhle. 


Mr oPSe 


Scouting a vyjednávání o přestupech smrdí realismem 
rovněž dosti solidně. Karla Poborského zlanaříte za pár 
babek, Ronaldinho nebo Ševčenko se vám ale prodraží. 


SB 909O 
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HYPER STREET FIGHTER 2: 
15TH ANNIVERSARY EDITION 
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REKAPITULACE 
1 nám je líto, že to série Stre- 
et Fighter dopracovala až 
sem. (o si budeme povídat, 
začínal na něm nejeden 
Z nás a nostalgie je pěkná 


vzpomínáme, jak vzpomínáme, 
poslední regulérní nový Street Fighter 
vyšel už hodně dávno, konkrétně 
hned v první vlně her pro PlayStati- A 
on 2 se objevil už v té době nemastný neslaný 


neudělá v žádném případě. Nevadilo by nám, že je 
kompletně 2D, ostatně tituly jako Capcom vs SNK 2 
N jsou hmatatelným důkazem, že i placaté posta- 
k vičky mohou hráče více než dobře pobavit, ale ať 


F. | se na nás nikdo nezlobí, ponechat grafické 


M6 
“ 4 by ' 


vládnou Tekken, Virtua Fighter či Soul Calibur se svými směrový- 
mi dvojkliky a tlačítkovými komby, se snaží prosadit historický SF 
s frenetickým bušením do všeho možného a pochybnými čtvrt— 
a půlobloučky. Nezastíráme, že jsme SF2 hráli naposledy někdy 
v době jeho aktuálnosti v maringotce u nádraží, ale právě proto 


mrcha, Ale nedá se svítit, po 
mnoha a mnoha úspěšných 
letech už prostě nestačí 
s dechem. Každý šampión 
musí někdy odejít. Jenom 
starší Šumák je v Ječný. 


Street Fighter EX 3. Capcom je ale svou politikou 
předělávek, kompilací, portů a nejrůznějších reedicí 
pověstný již delší dobu, takže se v zásadě ani nelze divit, 
že hra, o které je tady řeč, je kombinací všech výše vyjme- 
novaných položek. 
Věc se tedy má takto: Hyper Street Fighter je kompi- 
lací pěti verzí Street Fightera 2, jmenovitě tedy jde 
o World Warrior, Champion Edition, Turbo, New Challen- 
gersa Super X. V těchto místech již jistě radostně plesá 
srdce každého retro maniaka, respektive v pravém smys- 
lu slova pamětníka tehdejší doby. My ale musíme chtě 
nechtě přiznat, že buď jsme již příliš staří, nebo možná 
ještě příliš mladí, ale v každém případě tedy rozhodně 
neplesáme. Rozhodně jsme daleci toho, abychom jakkoli 
odsuzovali pokusy o vzkříšení retro titulů, dokonce je 
naopak staromilsky jen a jen vítáme, ale to, co předvádí 
Capcom s Hyper Street Fighterem 2, to už je tedy fakt moc 


ina nás. 


$F2 mohl ve své době popu- 
laritou směle soupeřit 

i s filmy či kreslenými seriály, 
a tak není divu, že byla touto 
hrou inspirována řada prů- 
vodních produktů, počínaje 
tragickým filmovým pokusem 
s tragickým hercem Van Dam- 
mem a tragickou umělkyní 
Kylie Minogue a konče právě 
touto památeční hrou k pat- 
náctému výročí. Bonusovým 
dárkem je něco na způsob 
manga komiksů. Příběh se 
opět točí zejména kolem 
likvidace Bisona a je zachycen 
poněkud zrychleně, ale má 

v něm místo každá z postav. 


Vezměte si třeba jen ten úplně první pohled na hru. 
Jasně že první, co vidíte, je grafika, ale ta díru do světa 


RYU VS FEI LONG 

Po střetu s přemachrovaným 
bitkařem v tajném undergroun- 
dovém turnaji se Ryu nyní staví 
proti nové SF2 verzi Bruce Lee. 
Všude kolem se rozléhá jen 
samé „woo“ a „aijaaa!"“, nic- 
méně o vítězi nemůže být 
nejmenších pochyb. 
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BLANKA VS ZANGIEF 

Brazilská bestie se utkává s med- 
vědím wrestlerem z Ruska v Bal- 
rogově privátním kasinu a nedá 
se říci, že by se to přítomným 
šampáněm přiožralým zbohatlí- 
kům nelíbilo. Jen se poperte, 
kluci, ale bacha, on se mu zahry- 
zl do krku! Nechutně obscénní. 


O $ 


zpracování na úrovni herních automatů z doby 

S před 10 lety, něco ve stylu lehce vylepšeného 

k SNESU? Možná je to stylové a pár fanatických fandů 

to nadšeně přivítá, na druhou stranu i první dva 

díly legendy, jakou je Final Fantasy, byly při portu 
na PSone oděny alespoň ve slušivější SNES vestu. 

Jediná příjemná zajímavost je tak k vidění 

voblasti samotného hraní. Před výběrem postavy 

si nejprve musíte vybrat, z jaké mutace Street Fighte- 

ra 2si chcete svou postavu zvolit, přičemž na základě 

toho se někteří bojovníci stanou přístupnými nebo „zamče- 
nými“. Zajímavé na tom ovšem je to, že si vybraná postava 
do vlastní hry přenese atributy typické pro danou verzi hry, 

a to samozřejmě včetně ovládání a bojových možností. Pokud 

C) si tedy vyberete například někoho z Turba, nemůžete se divit, 

WE že neumí ultra devastující speciální útoky, které jste kdysi prac- 

s: By ně trénovali v Super X. Tato možnost volby „verze“ bojov- 

gk níka se sympaticky přenáší i do multiplayeru, kde si 

o každý může vybrat postavu z libovolné verze SF2. 

Horší už je to ale se samotnou hratelností. Tam, kde dnes 


RYU AND KEN VS M BISON 
Kena zhypnotyzovali, Guila zču- 
tali, Ryu je kousek od porážky, 
ale pak se to semele přesně ve 
stylu těch největších amerických 
bijáků. Dvě nejznámější postavy 
se pustí do křížku s parchantem 
Bisonem. Paráda, ale mohlo by 
to být delší. 


bychom byli velmi rádi, kdyby byl do hry zařazen i moves list. 

A pokud tam je, tak se omlouváme, ale my jsme ho tam zkrátka 
nenašli. Vzpomenout si na oblíbené techniky je pro nás dnes již 
zhola nemožné, takže jsme si tuhle hru prostě neužili. Nedoká- 
zali jsme to. Možná že by pomohlo po letech zase sevřít ovládací 
páčku a pořádně s ní zaškubat, ale jelikož si hra nijak extrém- 
ně dobře nerozumí s ovládacím křížem DualShocku, můžeme ji 
doporučit pouze opravdu těm nejtvrdším z nejtvrdších příznivců 
Street Fighter. Bl Michael Mlynář 
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Grafika (04 Doslova jako za starých časů. 
Zvuk (04 Viz grafika. 

Hratelnost (05) Pokud si pamatujete 15 let starou hru, tak výborná. 
Trvanlivost [KN Viz hratelnost. 
Vyloženě pouze sběratelský kousek, 
navíc ale jen pro skutečné fanatiky. 
Pro běžného hráče bojovek nemá 
tahle hra vůbec žádnou hodnotu. 


DHALSIM VS HONDA 

Indický hadí muž předvádí tech- 
niky, které jsme ve hře nikdy 
neviděli, včetně lehce neférových 
psychických útoků, ale pořízka 
Hondu jen tak něco z míry nevy- 
vede. Na jogínské finty odpovídá 
tím nejtradičnějším způsobem: 
pořádným průklepem ciferníku. 


CHUN LI VS VEGA 

Tak tahle bitka je nejlepší ze 
všech. Vyculený ranař Vega 
dostává solidní náklep, na hlavě 
mu přistane gauč a nakonec ho 
ještě bez okolků prokopnou zdí. 
Mno, náš vyhlášený seladon má 
pěkně rozhozený ciferník ještě že 
si s sebou nosí masku. 


W smetiště vypadají všude stejně E 
NANO MONSTER Ver.3 


(P 


POČET HRÁČŮ 1-2 


SURROUND NE 


CENA 1999 KČ 


REKAPITULACE 
Želvy ninja jsou výjimkou 
potvrzujícím pravidlo 
0 nepovedených hrách 
podle filmových či seriálo- 
vých předloh. Původní 
automatová verze vyšla již 
„hluboko' v minulém sto- 
letí, ale shodli jsme se, že 
pokud bychom na ni 
v nějaké herně narazili ještě 
dnes, neváhali bychom ani 
minutu, Hra totiž nesázela 
ani tak na seriálovou licenci 
jako v prvé řadě na vynika- 
jící hratelnost. 


Stylová grafika 
patří k největším 
přednostem hry. 


z Kill me, fŘrill me, 
crašh me. 


m Želvy používají stále stejné 


INJA TURTL 


tomto čísle se nám sešla nebývalá úroda remaků sta- 
rých, dobrých a osvědčených klasik. Některé z nich 
dopadly hůře, jiné lépe, přičemž úplně nejlépe jsou 
na tom právě želví ninjové. Možná že taky dodnes 
čas od času vzpomínáte na některé parádní beat 'em-up 
z mincových kabinetů a vedle legend, jako jsou Double Dragon 
nebo Final Fight, si jistě řada z vás vzpomene na nebývale roz- 
ložitý automat se čtyřmi páčkami a sadami tlačítek vyvedený 
v zářivé žluté a zelené — Teenage Mutant Ninja Turtles. 

Hře sice mocně napomáhala tehdejší mánie kolem stej- 
nojmenného animovaného seriálu, ovšem vysoká kvalita byla 
neoddiskutovatelná. V Konami se letos pokusili o vzkříšení této 
všem velice přístupné rubačky a dá se říci, že se jim to poved- 
lo. Nejdůležitější věcí ale v tomto případě je nečekat vůbec nic 
kromě jednoduché a zábavné hratelnosti. To, co bylo hlavní 
devízou hry na automatech, platí samozřejmě i dnes, ale 
zároveň je potřeba (neméně samozřejmě), aby na novém 
produktu bylo znát, že dokáže rozumně držet krok s dobou. 
To se želvím mutantům, na rozdíl od bijců v novém Street 
Fighteru, docela daří. 

Koncept je opět veskrze jednoduchý — vytřískat úplně 
všechno, co je v dosahu vaší zbraně. 0 nic jiného zde nejde. 
Chodíte po ultra lineárních úrovních, dokud nevybijete všech- 
ny mamlasy v dané lokaci, aby vás hra pustila dál. Skákat sice 
můžete, ale pouze na takovém místě, kde vám to hra laskavě 
dovolí. Nicméně celkový dojem z hraní je takový, že i když 
vám někdo vyjmenuje všechny neduhy, kterými hra trpí, jen 
se na něj podíváte a řeknete: 

„No a co?"“ TMNT vás prostě bude bavit bez ohledu na nepře- 
hlédnutelné vývojářské díry. Není nijak náročná, takže nebu- 
dete dostávat tiky z toho, že už pošestnácté jste někam spadli 
(tady to totiž ani nejde) nebo že vás zase sejmul jeden a ten 
samý blboun. 

Protivníci lehají ochotně jako tráva pod kosou, v okolí je většinou 


EUET ZE 


= Některé sudy občas 1 
Ď >- explodují. Dejte si bacha. i R Ee 


dost beden s mnoha pochutinami a power-upy, zkrátka odsýpá to. 

K pozitivnímu dojmu jistě přispívá i stylové cel-shadové zpra- 
cování (jež od prvních chvil evokuje komiksovou XII), které sice 
není nikterak detailní, ale dokonale vystihuje vzhled původního 
seriálu a musíme říci, že dokonce i my jsme v nejrůznějších protiv- 
nících poznávali padouchy z původního seriálu. Akorát April se 
nám tehdy zdála o něco hezčí. Solidní jsou i zvuky a hudba, na 
nichž rovněž není nic extra, ale skvěle sedí k celkové atmosféře 
seriálu a tím pádem i hry. Zelení teenageři mají v animacích řečič- 
ky přesně takové, jaké byste čekali, Tříska je 
odměřený a bossové mají plnou hubu typicky 
siláckých řečí. Škoda jen, že je hra poněkud krát- 
ká. Na druhou stranu je tato hra určena pro 
rychlé a krátkodobé odreagování, takže není 
důvod cpát do ní stohodinový příběh. 

Možná se vám zdá, že si jeden a ten samý recenzent v rámci 
jednoho čísla docela odporuje, ale vězte, že na rozdíl od Street 
Fightera vás Teenage Mutant Ninja Turtles rozhodně nebudou 
frustrovat, naopak vás dobře zabaví. Samozřejmě pokud neohr- 
nujete nos nad jednoduchým konceptem, designem, hratelností 
a vlastně i grafikou a zvuky. Tohle opravdu není Final Fantasy, ale 
„jen“ solidní oddychovka, kterou hodnotíme hodně poctivou 
šestkou. Bi Michael Mlynář 
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MOM Cel-shadová, komiksová. 
Ma Úplně normální. 


Hratelnost TÁÍ Totálně lineární, ale překvapivě zábavná. 
Trvanlivost (MiŤEjÍ Dá se hrát stále dokola. 


Překvapivě povedený remake původní 
automatové pecky. 


V tomto rámečku jsme vás naprosto výjimečně chtěli i kulturně poučit, ale jak na to teď tak koukáme, 


něco nám tady prostě nehraje. 


MICHELANGELO BUONARROTI 

Asi každý ví, že Michelangelo vymaloval 
Sixtinskou kapli. Samozřejmě že ne štět- 
kou a válečkem. Málokdo už ale umí 
vyjmenovat jednotlivé výjevy, které lze na 
tamějších stěnách zhlédnout. Mezi nej- 
známější asi patří Prorok Ezechiel, Stvoření 
Slunce a Měsíce a Delfská Sibyla. Nám se 
nejvíc líbí Poslední soud, který nám připo- 
míná nějaké silně epické RPG. 


LEONARDO DA VINCI 

Nefalšovaný prototyp dokonalého polyhisto- 
ra. Vedle toho, že je znám jako renesanční 
sochař, zabýval se i vědou, stavitelstvím, 
zjeho pera pochází i nejeden zajímavý spis 
psaný netradičním způsobem: zrcadlově 
levou rukou zprava doleva. Navrhl architek- 
tonický model ideálního města a z úzké spo- 
lupráce s Járou da Cimrmanem vzešlo i dost 
užitečných vynálezů, jako kupříkladu koleso- 
vá loď nebo kožený oblek pro potápění. 


RAFAELO SANTI 

Rafaelo byl tak trochu zlodějíček. Nelze mu 
sice upřít notnou dávku invence a kreati- 
vity, ovšem na druhou stranu se v celém 
jeho díle dá vypozorovat vliv někoho jiné- 
ho. Specializoval se na malování nejrůz- 
nějších madon, přičemž samozřejmě 
nemáme na mysli přestárlé americké zpě- 
vačky. Ty tehdy totiž ještě nežily. Pokud ale 
chcete vědět, o čem to vlastně ta renesan- 
ce byla, mrkněte na obraz Tři grácie. 
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DONATELLA VERSACE 
Naprosto unikátní přírodní jev nemající na 
světě obdoby. No, spíš přírodní katastrofa, 
která popírá všechny dosavadní poznatky 
lidského pokolení. Je totiž neuvěřitelné, že 
něco tak nevkusného, rozevlátého a hurón- 
ského, že se to může stýkat pouze se siliko- 
novou barbínou v důchodu Ivanou Trumpo- 
vou, může udávat módní trendy celému 
světu. Jak k tomu potom přijdou elegáni 
Karl Lagerfeld a Alfred Dunhill? Skandální! 
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DISTRIBUTOR HE 
POČET HR/ 

NA PULTECH V PRODE 
ANGLIČTINA PRŮMĚRNÁ 
WEB VWWWW.KOEL.CO.UK 

60 HZ NE : 
WIDESCREEN NE 


SURROUND NE 


CENA 1499Kč 


Malé body na 
mapě znázorňují, 
kde se právě bojuje. 


OCT 192 


ROMANCE OF THE 


THREE KINGDOMS VIII 


omantika je fajn věc, ale co je proboha 
tak romantického na této válečné stra- 
tegii? Většina PS2 hráčů v této zemi by 
totiž raději přistoupila na samooperaci 
bérce s lokálním umrtvením než na možnost 
strávit svůj volný čas ve strategickém objetí 
prastaré Číny. Zní to opravdu divně, ale stále 
nemůžeme pochopit, proč se vydavatel rozho- 
dl napadnout naše zmlsané smysly svojí 20 let 
starou herní sérií. Samozřejmě že to samo 
o sobě neznamená, že by se jednalo o špat- 
nou hru, nicméně vás to nutí zamyslet se nad 
tím, jestli je to pro vás to pravé. ROTK VIII vám 
vloží do pracek armádu jedné z vládnoucích 
sil v regionu, přičemž cílem je sjednotit Čínu 
pod jeden prapor. Zajímavé je, že hry se může 
zúčastnit až 8 hráčů v roli nezávislých jednoti- 
telů, kteří pak mohou budovat vlastní aliance 
na bitevní poli. Jak vám možná už svítá, čeká 
vás textem mohutně zamořená hra s množ- 
stvím statických obrázků, ukazatelů a tabulek, 


= JZásah. Co tohle 
udělá ve sku= 


čm, kteří už mají vlastní zkušenost s masivní 


což zavání brzkou ztrátou zájmu. Rozdíl mezi 
rozhodováním v bitvě a na diplomatickém poli 
je čistě akademický, takže vás pobaví snad jen 
drobounké animace speciálních útoků, které 
jsou opět velmi primitivní. Hluboko pod povr- 
chem se skrývá chytrá hra, ale neproniknutel- 
né exteriéry ji nedokáží skrýt pouze před rodi- 
lými stratégy. 
Ben Richardson [Překlad: Petr Bulíř] 
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Grafika 03, Opakující se a velmi jednoduchá. 


Pro běžného hráče zcela neuchopitel- 
ná a pomalá záležitost. Nudný kon- 
cept však skrývá slušné strategické 
možnosti. 


mechóď nikam s cizí- "2 
mi lidmi. 


„HACK/INFECTION 


Je to něco jako hra ve hře v — ehm - další hře... 


kvůli síle soupeře, ale také kvůli špatnému úhlu 


$/ Townsman 


o available command 


JUt 192 
GTC 


Now the deed commendations will 
ake place. The following people 
ave performed outstandingduty: 


jE Kdo je slušný a uctivý, 
má obvykle v diplomacii 
úspěch. 


HP= : 
k 198- 190 


+ 
A menu 


jsou prostá — jako ve 
skutečném online 
světě. 


multiplayer online RPG hrou (MMORPG) gra- 

tulujeme ke zkušenostem, které se budou 

v tomto případě jistě hodit, tedy pokud vás 
nezaskočí poněkud netradiční koncept. 
„hack/INFECTION je simulace MMORPG, nebo chcete- 
li hra ve hře. Kite (váš hrdina) začíná hrát hru 
s názvem The Worlds a zjišťuje, že online lumpárny 
mají vliv na vlastní realitu. Samozřejmě že chcete 
přijít věcem na kloub, takže bojujete, prozkoumá- 
váte dungeony, hledáte spolubojovníky a používáte 
magii. Ve skutečnosti samozřejmě online nejste, 
takže se nebavíte se skutečnými živými hráči, ale 
s jakýmisi lidskými napodobeninami, které se cho- 
vají a jednají poměrně přesvědčivým způsobem. 
Vyhnete se tak obscénním jménům a nesmyslnému 
plácání. Začínáte jednoduchým úkolem, který více- 
méně slouží k seznámení s hrou, a postupně hra 
začíná nabírat obrátky. Bohužel však nikdy nedosa- 
huje takové úrovně, která by se dala označit jako 
totálně pohlcující. Bitvu totiž můžete prohrát nejen 
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kamery, což by se dalo považovat za jeden z malých 
škraloupů. Na tomto místě je třeba zdůraznit fakt, 
že hra je první ze čtyř dalších pokračování, která se 
na PS2 chystají, takže nás skutečně zajímá, kolik 
hráčů si všechny čtyři díly skutečně koupí. Pokud 
první díl slouží jako chytrá návnada pro budoucí 
orgie, jde rozhodně o chytrý, zábavný, napínavý, 
jednoduchý a konečně promyšlený projekt. 

B Paul Roundell [Překlad: Petr Bulíř] 
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| Grafika © JONA Několik skvělých scén, ale většinou jen dobré, 
ET 08 Japonská taktovka má rozumnou úroveň. 


Hratelnost (07) Kamera občas zlobí, ale jinak je klid. 
Trvanlivost [MOÁÍ Že by začátek nového vymývání mozků a la FF? 


V žádném případě perfektní, ale 
dostatečně absorbující dílo, které vám 


dá příležitostně zapomenout, že 
opravdu nejste oline. 
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1 ÁMLERSMED 


VYDAVATEL THO 
VÝVOJ RAINBOW STUDIOS 
DISTRIBUTOR CENEGA 
POČET HRÁČŮ 1-2 

NA PULTECH V PRODEJI 
ANGLIČTINA NEPOTŘEBNÁ 


WEB 
VWW.THO.COM/GAMES/MIN 
ISITEDEFAULT.ASP?UPC=460 
45 


60 HZ NE 
WIDESCREEN NE 
SURROUND ANO 
CENA 1999 KČ 


I v motokrosu 
můžete rukou ukázat, 
kam budete zatáčet. 


VYDAVATEL 

VIVENDI UNIVERSAL 
MAGENTA 

DISTRIBUTOR CENEGA 

POČET HRÁČŮ 1 

NA PULTECH V PRODEJI 


ANGLIČTINA NEPOTŘEBNÁ 


WEB VYVWW.CATINTREHAT- 
GAMES.C0M 


60 HZ NE 


WIDESCREEN NE 


SURROUND NE 
CENA 1999 KČ 


m Samotné parádičk: 
k úspěchu nevedoú“ 


MX UNLEASHED 


ra, která se až dosud dostala na PS2 
prokazatelně nejblíže k motokrosu, 
byla závodní ATV Offroad 2 od Rainbow 
Studios. Jistě, čtyřkolky mají čtyři kola, 
ale vývojáři zřejmě promazali své mozkové 
závity všemi mastmi, které v okolí našli, 
a stvořili skvěle hratelnou a zábavnou záleži- 
tost. Dnes, kdy THO zdědilo kvalitní licenci od 
Pacific Coast Power And Light, přichází Rain- 
bow Studios s dalším terénním zážitkem, který 
se ATV v mnohém podobá. Velmi podobný je 
především způsob ovládání, jízdní dynamika 
závodních strojů a způsob, kterým motorky na 
vaše mačkání tlačítek reagují. Největší kouzla 
můžete dělat s levou analogovou páčkou, kte- 
rou můžete docílit vysokých skoků přes terénní 
kopce nebo předvést nějaké artistické triky. 
Zároveň je také velmi důležité naučit se dobře 
přenášet svoji váhu. Novým prvkem MX Unle- 
ashed je ukazatel energie „boost bar“, který 
vám ve vhodném momentě dodá pořádný 
kopanec akcelerované rychlosti. Pokud se 


(= Pohled první osoby je 
více než povznášející. 


podíváme na závody, kde všude se můžete 
vydovádět, narazíme na supercross, národní 
závody s freestyle vložkou, kariérní mód a také 
samostatné podniky. Al je poměrně přísná, 
takže se budete muset dost otáčet, aby vás 
soupeři každou chvíli nesundali ze sedla. 
Konečně tedy máme pořádné ježdění na 
motorkách, které si zaslouží pozornost širokého 
publika. Dvě, nebo čtyři kola? Teď už si můžete 
vybrat. i Paul Fitzpatrick [Překlad: Petr Bulíř] 
tation.C 
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| Grafika © NA Parádní tratě a detailní jezdci. 
[zuk Industriální dusno plus řvaní motorů. 


Jednoduchý koncept má hloubku. 


| Trvanlivost [NA Více než 50 tratí vás udrží dlouho v sedle. 


Čím déle se MX Unleashed hraje, tím 
lépe se budete cítit. Pokud jste hráli 
jen Gran Turismo, je čas zkusit jiný 

šálek kávy. 


| | Létání v bublině je 
docela zábava. Zbytek © 
| hry je alé peklo. 


1 


= Kéž byste tak-—— < 
mohli dodkikkouí na 
ovládání sterea 

a vypnout zvuk: 


Na tomto obrázku je vý 
sériového vraha. Hledejte 


srayEáD) 
TWyvojare opr 


to není možné. 


ch, bože dobrotivý, co jsme ti jenom 
provedli. Představte si hyperaktivní 
čtyřleté dítě, jak vás za neustálého pro- 
zpěvování písniček výběru skupiny Army 
of Lovers mlátí kvedlačkou do hlavy. Pravděpo- 
dobně stejné pocity totiž budete mít při hraní 
Cat In The Hat, která je velmi zákeřným útokem 
na všechny smysly a šedou kůru mozkovou. Hra 
by se zřejmě měla prodávat s nějakým druhem 
varování o zdravotním riziku, protože něco tak 
strašného by se možná líbilo jen mistrovi 
nevkusu Majku Myersovi a možná ještě jeho 
rodičům. V roli rozpustilé kočky s pruhovaným 
kloboukem na uších stojíte před zrádným úko- 
lem uklidit zasviněný byt, který jste společně se 
dvěma prcky zabordelili, dřív, než se rodná 
matka vrátí domů z nákupu. Abyste vše stihli, 
musíte se odpařit do různých kousků nábytku 
v domě, čímž se přenesete do tematicky laděné 
komiksové dimenze, kterou by kolektivní před- 
stavivost Wese Cravena, Clivea Barkera a Stephe- 
na Kinga nemohla udělat příšernější. Jakmile 


M Dokud se udr- 
žíte na motorce, 


(= stále je to trik. 


(M Foto sekundu 
před trojitou zlome- 
ninou nohy. 


(E Ha, bonusová čtyř- 
kolka odemčena, 


jste na „druhé straně“, jedná se o klasické sbí- 
rání mincí, klíčů a plnění drobných úkolů. Obje- 
vili jsme i pár trochu zajímavých nápadů, jako 
třeba létání v bublině, ale to nic nemění na 
faktu, že Cat In The Hat nám doslova vehnala 
slzy do očí během prvních 30 vteřin. Tak trochu 
se v redakci divíme, co všechno dokáže projít 
legendárně přísným schvalovacím procesem 
SONY. E Nick Ellis [překlad: Petr Bulíř] 
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| Grafika © JEN Grafici se zřejmě předávkovali koksem. 

[zvuk KUNÍ Ticho, prosím o klid, TICHO! 

| Hratelnost [NENÍ Možná bychom se mohli vrátit k ZX Spectru. 

| Trvanlivost [MVP Kdo vydrží víc než hodinu, má náš obdiv. 

Cat In The Hat, je skutečně pádným 
argumentem pro všechny pejskaře, 
kteří se chovají ke kočkám stejně jako 
Michael Douglas ve Válce Roseových. 
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FILM: Recenzi na oscarový animovaný hit zač- 
neme odjinud: Nemo je prý kradený! Fran- 
couzský spisovatel Franck le Calvez před devíti 
lety zaregistroval práva na dobrodružství 
klaunské rybky a jejích přátel v oceánu 

a dokonce zkoušel nápad prodat francouz- 
ským animačním studiím. Po premiéře Hledá 
se Nemo Calvez vyskočil jako čertík z krabičky 
a zažaloval jak producentskou společnost Dis- 
ney, tak studio Pixar. Úspěchu Nema ale 
žádný Francouz zabránit nemohl. Rozpočet 


PŮVODNÍ NÁZEV 


FINDING NEMO ; : : SY 
(USA, 2003) — devadesáti milionů dolarů se okamžitě vrátil 
REŽIE a do dneška film vydělal téměř devět set 
ře 9 oka milionů dolarů, čímž se zařadil na deváté 
BRA místo nejvýdělečnějších filmů všech dob, 
MAREK PÁLENÍČEK 4 hned za Společenstvo prstenu. Tím se Nemo 
(NEMO). RAN TROJAN stal také nejúspěšnějším animovaným fil- 
8 ALBERT BROOKS © M všech dob. 


(MARLIN), BARBORA 
MUNZAROVÁ 8 ELLEN 
DEGENERES (DORY), 
JIŘÍ ŠTĚPNIČKA 8 BOB 
PETERSON (PAN REY) © 
WEB 
DISNEY.GO.COM/DISN 
EYPICTURES/FINDING 
NEMO 


Ve stominutové podívané vypráví klaunská 
ryba Marlin o záchraně synka Nema. Nemo se 
dostává do akvária v zubařské ordinaci v Syd- 
ney, což je z pohledu Marlina horší než 
Alcatraz a z pohledu Nema příšernější než 
domov mládeže. Nemo se v příběhu vyskytu- 
je jen periferně, hlavně sledujeme Marlinovu 


el son ale dlouho se tam vege- © DISTRIBUCE plavbu napříč oceánem. Vtip je v tom, že 
ee K Ea O NALHY klaunská ryba vegetuje především v blízkosti 
DVD TECH © korálových útesů a přeplout temné hluboké 


1,78:1/ANAMORFNÍ/ 
DD 5.1 (EN + CZ)/CZ 
TITULKY/96 MINUT 


vody je pro ni nejvyšší zkouškou odvahy. 
Společně s Marlinem vyráží sklerotická ryba 
Dory a fungují nejen jako výprava a komická 
dvojka, ale také jako průvodci podmořským 
labyrintem fantastických živočichů, barev 

a přírodních jevů. Jedna scéna popisuje set- 
kání se stádem mořských želv, které surfují 
v teplém proudu. Pro rybky jde o vítané taxí- 
ky, ale důležité je, že se dětský divák nená- 
silně poučí o mořské mechanice. Nebojte se, 
Hledá se Nemo není popularizačním doku- 
mentem - z mnohých scén by zoologovi 
běhal mráz po zádech. 

Snímek si pohrává s tématem „života jako 
road-movie“. Marlin někam pluje a musí 
překonat nástrahy. Ve spojení s perfektní 
faciální animací a hyperstylizovanými textura- 
mi brnká téma na strunu, která se rozezní 
v každém z nás. Režiséři Andrew Stanton 
a Lee Unkrich dlouhou dobu studovali chová- 


STRUČNÉ DĚJINY PIXARU 


Kdybi byli všichni 
žralocí takovýhle 
hodní strejdové... 


zakladatel firmy Apple, odkoupil od Lucase 
animační frakci Lucasfilm Ltd za deset milionů 
dolarů a přejmenoval ji na Pixar. Prvním fil- 


Jr, oceněný roku 1986 nominací na Oscara. 
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Na začátku byl George Lucas a Steve Jobs. Jobs, 


mem byl proslavený skeč se stolní lampou Luxo 


Od té doby Pixar prolamoval hranice technolo- 
gie a profiloval se jako talentovaná animátor- = : 

ská dílna s drtivou ekonomicko-kreativní zkušeností. Krátký film z roku 1990, Knick Knack, 
je k vidění právě na DVD Hledá se Nemo a byl popudem ke smlouvě s Disneym na vytvoření 
tří celovečerních filmů. První vstoupil na plátna roku 1995 a jmenoval se Příběh hraček. 
Následoval brutální rozvoj modelovacích a texturovacích metod, které vyústily v Život brou- 
ka (1997), Příběh hraček 2 (1999) a grafický diamant Příšerky, s. r. o., (2001). Po loňském 
Hledá se Nemo budou následovat The Incredibles a Cars. Každý z filmů vydělává stovky 
milionů dolarů a Steve Jobs si mne ruce. George Lucas to zkrátka tenkrát projel. 


HLEDÁ SE NEMO 


ní ryb v akváriu a sledovali dokumentární 
filmy, dokonce konzultovali scény s odbor- 
níky na podmořský život a všechny zkuše- 
nosti nalezneme na dvoudiskovém DVD (viz 
Disk). Co je ale nejdůležitější, kromě násti- 
nu vědeckého přístupu a populárního 
zpracování dostali do filmu hodně moralis- 
mů a starých pravd o vztahu otce a syna. 
Jakoby zvednutým prstem kárali příliš sta- 
rostlivé otce, kteří odmítají brát své děti 
vážně, a zároveň napomínají děti, aby si 

o otcích nemyslely, že jsou úplní blbečci - 
když jde o záchranu vlastní krve, otec se 
nezná. Pakliže má novodobá forma bajky 
nějakou podobu, vypadá jako Hledá se 
Nemo. 910 


DISK: Obsah dvoudiskového DVD je konci- 
pován jako z poloviny poučná vycházka 
pod hladinu a z poloviny barevné potěšení 
pro oči. Komentář Stantona a Unkricha 
doprovází mnoho odskoků, které v určité 
části příběhu ukáží, jak se scéna vyráběla, 
případně jaké byly jiné návrhy. Na prvním 
disku se také nachází několik virtuálních 
akvárií — jde v podstatě o sedm moc krás- 
ných spořičů obrazovky. 

Zábava začíná teprve na druhém disku, 
kterému bychom mohli přezdívat „zaostře- 
no na děti“. V interaktivních hádankách 
a prohlídkách podmořského útesu se děti 
dozvědí něco víc o životě pod vodou 
a v klasických dokumentech lze zhlédnout 
přípravy celého filmu. Vyloženě unikátní je 
krátké shrnutí ekologické situace korálových 
útesů od Jeana-Michele Cousteau, syna 
slavného potápěče Jacguese Cousteaua. 
Materiálů je mnohem víc a jako obvykle 
dodala firma Warner Home Video komplet- 
ní českou lokalizaci. Dabing u bonusů pře- 
kvapí stejně jako nadprůměrná kvalita čes- 
kého namluvení samotného filmu v Dolby 
Digital 5.1. Kvalitní zvuk a vyvážený a ostrý 
obraz — nic horšího jsme ani nečekali! DVD 
edice Hledá se Nemo stojí v sérii warnerác- 
kých dvoudisků na předním místě. Kdyby 
to tak dělaly všechny společnosti, to by 
bylo pokoukání! 9/10 


Pár správných $ilapů (plů 
neméně správ 


Podle nás to Samuelovi slušelo 
víc v jedijském hábitu. 


FILM: Až si srovnáme, jak je možné, že Samuel L. Jackson 
nevytáhne na zloduchy laserový meč a že Colinu Farrellovi 
nikdo nemíří na hlavu, zjistíme, že S.W.A.T. je podivuhodně 
jednoduchým filmem obsazeným hvězdami s pracovní nápl- 
ní vytáhnout ubohý scénář do popředí diváckého zájmu. 
Jinak by totiž diváci mohli říct, že filmy o policejních 
týmech jsou dávno pasé — a měli by pravdu. Režisér Clark 
Johnson k tématu přistoupil citlivě a zlomovou událost 
nechal proběhnout v polovině filmu — padouch za mřížemi 
vyhlásí ohromnou odměnu každému, kdo ho z vězení 
dostane, a jednotka S.W.A.T. má najednou co dělat se všemi 
gangy Los Angeles. Johnson stylově zvládl všechny akce — 
napětí a drama v policejních přestřelkách nechybí, bohužel 
však dostal blbý nápad podepřít střílení scénářem a pokusy 
o dialogy. Oboje dopadlo dost špatně a filmu by se bez nich 
dařilo lépe. 

Pro kdysi do nebe vynášeného Samuela L. Jacksona musí 
být přítomnost ve filmu, který bude za dvacet let označován 
jako béčkový, dost tvrdou lekcí o vzestupech a pádech holly- 
woodských hvězd. Jedna role ve filmu George Lucase zkrátka 
nestačí na udržení hereckého renomé a je zapotřebí brát i ty 
horší kšefty. Colin Farrell jako problémový policista je zase 
tak neskutečně šablonovitou figurkou, až přebíjí nemenší 
plochost ostatních členů S.W.A.T. Evidentně byli herci pře- 
placeni, aby filmu dodali hvězdný lesk. A pravda, kdyby 
v něm nehráli, zřejmě by šlo o ukrutnou průměrnost. 7/10 


DISK: Hudba i zvuk jsou na výši a v bonusových dodatcích 
nalezneme záplavu vystřižených scén, filmů o filmu a roz- 
hovorů, které objasňují nejen úskalí natáčení, ale i samot- 


PŮVODNÍ NÁZEV 
SWAT. 

(USA, 2003) 

REŽIE 

CLARK JOHNSON 
HRAJÍ 

SAMUEL L. JACKSON 
(HARRELSON), COLIN 
FARRELL (JIM STREET), 
MICHELLE © 
RODRIGUEZOVÁ 
(SANCHEZ), LL COOL J 
(DAVID) 

WEB 
WWWW.SWATTHEMOVIE 
„COM/MOVIES/S.W.A.T 
„JINDEX.HTML 
DISTRIBUCE 
COLUMBIA 
TRISTAR/BHE 

DVD TECH . 
2,35:1/ANAMORFNÍ/ 
DD 5.1 (EN+CZ)/CZ 
TITULKY/113 MINUT 


nou práci skutečných zásahářů. 7/10 


ČESKÉ HIMALÁJSKÉ DOBRODRUŽSTVÍ 


České himalájské dobrodružství (ČR, 2003) REŽIE: Zdeněk Gavwlik HRAJÍ: Josef 
Rakoncaj, Soňa Vomáčková, Reinhold Messner, Zdeněk Hrubý, Radek Jaroš, Josef 
Šimůnek, Martin Minařík a další |WEB: wwvw.czech-tv.cz DISTRIBUCE: Česká 
televize [DVD TECH: 1,33:1/anamorfní/DD 2.0 (Z)/přes 300 minut 


Emma FILM: Osvěžení z pátrání po Nemovi? Tak teď se 

dl vydejte na výškově protilehlou část planety, do 
Himalájí. Ambiciózní projekt vydávaný Českou televi- 
zí a BHE si zaslouží pozornost, protože jde o dílo 
nevídané. Čtyři DVD se sebranými epizodami seriálu 
X A Z České televize provede zájemce po nejdůležitějších 
vrcholech Himalájí a seznámí je s vývojem československého 
horolezectví. Producentům se podařilo vytáhnout moudra 
i z velikánů světového formátu, jako je Reinhold Messner a Polák 
Wielicki. Do protikladu k nim jsou postaveni čeští borci, jako 
Josef Rakoncaj a ženská favoritka Soňa Vomáčková. Hlavní produ- 
cent Martin Kratochvíl s režisérem Gawlikem v každém dílu zaví- 
tali do tradiční společnosti pod horami, kde lidé žijí se zasněže- 
nými velikány v symbióze, a tak není dokument jen o lezení, ale 
také o způsobu života. 8/10 
DISK: Špatná kvalita obrazu a zvuku se dá připsat na vrub mecha- 
nickému převedení z televizního materiálu. 3/10 


č 


FANFÁN TULIPÁN 


Fanfán le Tulipe (FR, 2002) |REŽIE: Gérard Krawcyk |HRAJÍ: Vincent 
Pérez (Fanfán), Penélope Cruzová (Adeline) |WEB: www.europacorp.com 
|DISTRIBUCE: EuropaCorp/Magicbox |DVD TECH: 1,85:1/anamorfní/ 
DD 5.1 (CZ+FR), DTS (FR)/CZ titulky/97 minut 


FILM: Ujasněme si jednu věc: kdo neviděl původního 
Fanfána Tulipána z roku 1952, bude na jeho loňský 
remake s nepochopením zírat a zřejmě pak DVD vyhodí 
do koše nebo omlátí prodejci o hlavu. V polovině minu- 
lého století byl filmový Fanfán zrealizováním francouz- 
ského folkového hrdiny, který dokonale padnul Gerárdu 
Phillipovi. Novodobá verze z produkční kuchyně Luca Bessona v pod- 
statě film kopíruje, ale v hlavním herci Vincentu Perezovi už není 
tolik mladické energie jako ve Phillipovi a působí více hereckým 
dojmem než vžitím se do role. Jako sukničkář Fanfán se rozhodne 
dobýt královské srdce, nechá se ovšem naverbovat do armády 

a zaplete se do války o čest Francie. Pro Francouze má film | samozřej- 


neúspěšný resuscitační pokus. '6r10 

DISK: Dvoudisková edice od Magicboxu přináší kvalitní obraz a český 
zvuk v DD 5.1. Bonusů o výrobě filmu je poměrně hodně, ovšem 
neuškodilo by vydat společně s novým Fanfánem i toho starého. 


Jen tak pro srovnání... 7/10 i 


UNDERWORLD 


Underworld (USA, 2003) |REŽIE: Len Wiseman |HRAJÍ: Kate Beckinsalová 
(Selene), Scott Speedman (Michael), Michael Sheen (Lucian), Shane Brolly (Kra- 
ven), Bill Nighy (Viktor) |WEB: www.entertheunderworld.com |DISTRIBUCE: 
Lakeshore Ent./HCE [DVD TECH: 2,35:1/anamorfní/DD 5.1 (EN+CZ)/121 minut 
FILM: Upíři se ženili, kous, kous, ženili... už zase? 
Upírská móda zdá se Hollywood nikdy neopustí, 

a jelikož jsou upíři z podstaty brutální a Hollywood 
korektní a efektový, nemůže každý vampýrský film 
vypadat jako Blade. Nepovedlo se ani 

v Underworldu, který dlouhou dobu čelil obvinění 

z umělecké krádeže populárního RPG Vampire: The Masguerade. 
Upírka Selene jako členka speciálního komanda na vybíjení 
vlkodlaků potkává infikovaného Michaela a romantika se zákla- 
dem v Romeovi a Julii se rozjíždí naplno — až k poněkud absurd- 
nímu konci. Film zapůsobí jedině stylizovaností do gotického 
hororu — temné vysoké dómy, ohromné neosvětlené paláce, kon- 
trasty pohřebních barev a sem tam nějaké ty bílé zuby mohou 
někoho zaujmout. Hlavně upíry a vlkodlaky. 5/10 

DISK: Dvoudiskovka obsahuje nelokalizovaný komentář režiséra 

a scenáristů, záplavu dokumentů a rozhovorů, ze kterých je patrné, 

jak se všichni při natáčení dobře bavili. My jsme se při sledování 


nebavili. 5/10 : 


oFiciáLní magazín-cz PlayStation.c 083 


Bogart nebude... 


POKLAD NA SIERRA MADRE 


The Treasure of the Sierra Madre (USA, 1948) |REŽIE: John Huston| 

HRAJÍ: IHumphrey Bogart (Dobbs), Walter Huston (Howard), Tim Holt (Bob), 
Bruce Bennett (James) [DISTRIBUCE: Warner Bros |WEB: www.warner.cz | 
DVD TECH: 1,33:1/anamorfní/DD 2.0 (EN)/CZ titulky/126 minut 


FILM: Humphrey Bogart obchází disky s klasickými 
filmy jako nezapomenutelný duch velkých hereckých 
výkonů a magických scénářů. Poklad na Sierra Madre 
není výjimkou a jako jeden z mála vážně míněných 
dobrodružných filmů své doby exceluje i dnes. Podle 

žá i stejnojmenné knihy B. Travena, jehož skutečnou identi- 
tu se nikdy nepodařilo odhalit, vznikla nádherná kronika zlaté 
horečky v Mexiku. Bogart v roli životního oportunisty (žebráka, co 
vezme jakýkoliv kšeft, aby si vydělal) se společně se dvěma partne- 
ry vydává hledat zlato do mexických hor. Veškerá zlatokopecká 
horečka se změní poté, co bohatství zatemní Bogartovi mozek 

a začne své partnery podezírat ze zrady. Dramatické vyvrcholení, ve 
kterém Bogart úchvatně přehrává šíleného záporáka, se zapsalo do 
filmových kronik jako exemplární příklad skvěle propracované fil- 
mové postavy. 8/10 

DISK: Černobílý film v televizním rozměru doplňuje barevný doku- 
ment o vzniku filmu a Bogartových začátcích a komentář filmového 


The Who. Jestli se nechá- 


pavě ptáte „KDO?“, tohle 
DVD asi nebude pro vás. 


THE VVHO: 30 YEARS OF MAXIMUM 
R8B LIVE 


USA, 2003 |HRAJÍ: The Who |WEB: www.thewho.net 
|DISTRIBUCE: Universal Picture Video/Universal Music 
|DVD TECH: 1,33:1/anamorfní/DD 2.0 (EN)/153 minut 


HUDBA: Skupina London-boys ze šedesátých let už má také 
M věk na vydání průřezu kariéry na DVD, podobně jako Led 

M Zeppelin nebo David Bowie. V pětadvaceti klipech od dřev- 
ních začátků až do devadesátých let je pěkně vidět umělecké 
zrání kapely a snahy o přizpůsobení se novým trendům. 

- Baskytarista Pete Tovwnshed, který napsal rockovou operu 
Tommy a zasloužil se o většinu inovací v hudbě The Who, podává mezi 
klipy krátké rozhovůrky o situaci v kapele. Podotýká například, že se zpě- 
vákem Daltreyem nikdy neměl příliš vřelý vztah a veškerá přátelská mrk- 
nutí a úsměvy na pódiu byly předem nahraným divadlem pro návštěvníky 
koncertů. V prostřizích se objeví i další členové skupiny a vyjadřují se buď 
k situaci v kapele, k době, nebo k efektu The Who na mladou generaci. 
Nechybí tehdejší hymna hipíků My Generation Blues, ale kupodivu se 
nedočkáme The Kids Are Alright. 7/10 
DISK: Kvalita obrazu kolísá od černobílých tvarů, přes amatérské nahráv- 
ky až po relativně slušné záběry z osmdesátých let. Hudba hraje v DD 2.0 
a ničím neohromí. DVD je ale určeno, tak jako jiné kompilace legendárních 


historika Erica Laxe (bez CZ podpory). 4/10 


THE VINES WINNING DAYS (Heaventyem) 


KDO? Získali celkem přiléhavou pře- 
zdívku „australská Nirvana“. 

Na pořádně nabroušenou muziku to 
sedí, ale odmyslete si tvrdé drogy a 
sebevražedné sklony. Spíš než v dou- 
pěti tyhle kluky najdete u McDonalda 
na Happy Mealu. 

C0? Mezi vrcholy alba patří drsné 
vypalovačky Ride a Animal, přesně 
tohle jde Vines nejlíp. Rozzlobený 
zpěvák Craig Nicholas potřebuje 
hlučnou kytarovou stěnu, o kterou by 


4 


se mohl pořádně opřít. Přitom 
zůstává silně melodický, tak jak to 
uměl nebožtík Kurt. Na druhou stra- 
nu ve srovnání s tři roky starým 
debutem může u Winning Days 
někomu vadit minimální posun 
jakýmkoliv směrem. 

JAK? The Vines avizovali mistrovské dílo 
a dodali „jen“ velice příjemnou, 
autenticky rockovou desku. Pokud 
nemáte ty nejvyšší nároky, budete spo- 
kojeni 8/10 


skupin, hlavně pro sběratele, nikoliv pro konzumenty. 3/10 


FEAR FACTORY 
ARCHETYPE 
(Roadrunner/Universal Music) 


Kdo? Technometaloví veteráni 

v novém složení s pátým studio- 
vým albem. U nás mají širokou 
fanouškovskou základnu. 

Co: Fear Factory vytvořili něco, 
co by se dalo nazvat učebnicí 
industriálního metalu. Plusové 
body dostávají za skvělou cover 
verzi písně School, která je fan- 
tasticky tvrdá a působivá. Ovšem 
dost často uhýbají od toho, co 
umí nejlépe, a pak je dojem 
mdlý a nevýrazný, jako třeba 

u skladeb Drones a Corporate 
Cloning. 

Jak: Kdysi byli předvojem nové- 
ho žánru, dnes však jejich kovo- 
vý zvuk poněkud zrezavěl. Doba 
se změnila. 5/10 


kď 


šat 


HUNDRED REASONS 
SHATTERPROOF IS NOT A CHALLENGE 
(Columbia/Sony Music) 


Kdo? Další příjemný objev punk- 
rockového revivalu. Chlapci 
pocházejí z Anglie, vznikli teprve 
před čtyřmi lety a toto je jejich 
druhé album. 

Co: Emotivní, silné melodie 
dominují písním Hundred Rea- 
sons. Monumentální píseň What 
You Get patří mezi nejlepší věci 
letošního roku. Kombinace pun- 
kové energie se zadumaností 

a hloubkou přináší velice pěkný 
výsledek. Neměli by se však 
pouštět nějak výrazně mimo svůj 
obor, v Truth With Elegance 

a Pop jim slyšitelně dochází 
šťáva. 

Jak: Prvních dvacet minut je 
dílem génia. Škoda, že v druhé 
půlce jde kvalita strmě dolů. 7/10 


GEORGE MICHAEL 
ATIENCE 
Sony Music) 


Kdo? Načesaný Řek, který začí- 
nal jako polovina chlapecké 
skupiny Wham a skončil mezi 
největšími celebritami světové 
pop-music. 

Co: První studiovka po osmi 
letech. Směřuje-li název alba 
(Patience čili „trpělivost“) 

k Michaelovým fanouškům, pak 
je mimořádně na místě. Ale 
proč nemáme pocit, že za ty 
roky prošly sítem kvality jen ty 
nejlepší věci z desítek či stovek 
písní? Unylé, do sebe zahledě- 
né, prefabrikované skladby jen 
výjimečně nabízejí něco zají- 
mavého. 

Jak: Technicky brilantní nahráv- 
ka, avšak studená a zcela odtr- 
žená od života 3/10 
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PRÁVĚ V PRODEJI 
S FILMEM NA DVD 


FILM : HUDBA : HRY : TECHNIKA 


+ v 
příLona ovo DÁREBAC CI pána retekruáuíno k 


o ě 


FILM : HUDBA : HRY : TECHNIKA gy 
Duben 2004 275 Kč 1460 Sk 4 


I RECENZE "HUDBA 
MASTER 8 COMMANDER: : : 7 PLACEBO 
ODVRÁCENÁ STRANA SET "M sd | KONCERT Z PAŘÍŽE 
shoe 3 p 
FRIDA M 


NED KELLY 


ORLANDO BLOOM exceuuye 
V HISTORIC KENIR-MU y 


I FILMOVÁ M 
ZVĚTŠENINA 
MY FAIR+LADY 
SMRT V BENÁ UT 
AMARCGORD B S 


TRILOGIE VSTOUPILÁ. 
DO VELKÉHO FINÁLE 


pro čtenáře Světa 


DVD MATRIX RELOA 


předplatné 


TÉMĚŘ 20% SLEVA, JEDEN VÝTISK 0PS2 ZA 240 KČ A ZA ROK MÁTE V KAPSE PŘES 700 KČ!! 


PŘEDPLAŤTE SI OPS2 A KROMĚ VÝRAZNÉ 
SLEVY A POHODLÍ DORUČOVÁNÍ MAGAZÍNU 
ZÍSKÁTE DALŠÍ VÝHODY A DÁRKY! 


CENY 


DÁRKY ZDARMA! 


ROČNÍ PŘEDPLATNÉ 
2880 Kč (úspora 708 Kč) 


PŮLROČNÍ PŘEDPLATNÉ 
1440 Kč (úspora 354 Kč) 


ČTVRTLETNÍ PŘEDPLATNÉ 
720 Kč (úspora 177 Kč) 


TENTO MĚSÍC ZÍSKÁVAJÍ NOVÍ PŘEDPLATITELÉ OPS2 ATRAKTIVNÍ DÁRKY ZCELA ZDARMA! 


Předplatné časopisu Preview DVD 
LEVEL MINI 


v odpovídající 


Terminator 3, 


Columbia TriStar — 
obsahuje 28 výborných 
upoutávek plus bonuso- 
vé materiály o filmech 


NOVÝ DÁREK! 

Fotbalový míč se znaky 
PlayStation pro roční 

a půlroční předplatitele! 
Časově omezená akce! 


Tričko z nové kolekce 0PS2. 
Exkluzivně pouze pro nové 
ROČNÍ předplatitele! 


Charlie's Angels 2 
a Bad Boys 2. 


kz 


kontakt 


firma 


jméno a příjmení 


ulice, číslo 


psč | obec 


ičo 
dič 


číslo účtu U sporožira uveďte specifický symbol 


telefon | fax 
e-mail 


datum | podpis 


Objednávám od čísla Lod počet [1] ks od každého 


o Nepoužívejte prosím moji adresu pro další obchodní nabídky. 


o 


Pro CR 


© ROČNÍ PŘEDPLATNÉ 
12 čísel za 2880 Kč + dárky zdarma 
(roční předplatné časopisu Level Mini/Exkluzivní tričko/ 
Hot New DVD Previews/fotbalový míč) 
© PŮLROČNÍ PŘEDPLATNÉ 
6 čísel za 1440 Kč + dárky zdarma 
(půlroční předplatné časopisu Level Miní/ 
Hot New DVD Previews/fotbalový mič) 
© ČTVRTLETNÍ PŘEDPLATNÉ 
3 čísla za 720 Kč + dárky zdarma 
(čtvrtletní předplatné časopisu Level Mini/Hot New DVD Previews) 


BONUS (zvolte pouze jednu možnost) 
a Bezbonusu [I Tekken 4 (+660 Kč) 
O This Is Football (+660 Kč) CI WRC 2 Extreme (+660 Kč) 
a The Getaway (+660 Kč) [I Ratchet 8 Clank (+660 Kč) 
Způsob platby 
o Poštovní poukázkou A-V nebo proplacením zálohové faktury, 
kterou Vám zašleme na shora uvedenou adresu 


o Převodem z bankovního nebo sporožirového účtu 
na náš účet 481841803/0300 u ČSOB Praha 1 


a zasílat doporučeně (+25 Kč/jedno číslo) 


© Roční na 12 výtisků 4 650 Sk 
Roční doporučeně 4 914 Sk 
© Půlroční na 6 výtisků 2 325 Sk 
Půlroční doporučeně 2 457 Sk 
© Čtvntletní na 3 výtisky 1 162 Sk 
© Čtvrtletní doporučeně 1 228 Sk 


Způsob platby 
Poštovní poukázkou C. 


© Proplacením zálohové faktury, kterou vám zašleme 
na shora uvedenou adresu 


Po obdržení zálohové faktury zkontrolujte správnost všech 
uvedených údajů aby vám mohl být zaslán správně vyplněný 
daňový doklad. Zjištěné rozdíly nám ihned sdělte 
ČR - na tel.: 225 018 944, fax: 225 018 900, 
e-mail: abonence.ops2Gvogel.cz. 
SR - na tel.: (+420 02) 4445 4628, 
e-mail: magnetGpress.sk. 
nebo na tel: (+420 02) 4445 8816, fax: (+420 02) 4445 8819 
e-mail:predplatneGabompkapa.sk 


Zálohovou fakturu nám nevracejte. 


Vyplněný kupon zašlete na adresu: ČR — Vogel Burda Communications s. r. o., P. 0. BOX 77, Praha 86, 186 21; SR— Magnet-Press Slovakia, s. r. 0., Teslova 12, P. 0. BOX 169, 830 00 Bratislava 
nebo Mediaprint-Kapa Pressegrosso, a.s., oddelenie inej formy predaja, Vajnorská 137, P.0.BOX 183, 830 00 Bratislava 3 


KUPON JE PLATNÝ POUZE DO 19. 5. 2004 


KAŽDÝ NOVÝ I STÁVAJÍCÍ 
PŘEDPLATITEL MÁ MOŽNOST 
DOKOUPIT SI JEDNU HRU 

Z TÉTO NABÍDKY ZA MIMOŘÁDNĚ 
VÝHODNOU CENU! 


WRC II: EXTREME 
Realistická rallye s ofici- 
ální licencí Mistrovství 
světa. Obsahuje i tým 
Škoda WRC. 

HODNOCENÍ: 9/10 


THE GETAWAY 
Městská akce v realisticky 
modelovaném Londýně. 
Upozornění pro rodiče: 
vhodné jen pro 
dospělé! 

HODNOCENÍ: 9/10 p 
2 


RATCHET 8 CLANK 
Převratná charakterová 
akce s obrovskými světy 
a originálními 
zbraněmi. 
HODNOCENÍ: 9/10 


P 


ia 
TEKKEN 4 


Nejoblíbenější bojovka 
světa ve svém 
zatím posledním 
představení. 
HODNOCENÍ: 7/10 


THIS IS FOOTBALL 2003 
Jestli se rádi ženete 

za kulatým nesmyslem, 
můžete zkusit tuto 
kvalitní hru od Sony. 
HODNOCENÍ: 7/10 


JEDNOTNÁ CENA 
PRO PŘEDPLATITELE 
POUZE 660 KČ! 
BĚŽNĚ 899 KČ 


TRIČKO 1 (RŮŽOVÉ) 


M 190Kč 
L 190 Kč 
L 190Kč 
XL 190 Kč 


ko 3 (1 


C 
L. 190Kč 
XL 190 Kč 


DOPRODEJ STARÉHO MODELU 


M 170Kč 
M L. 170Kč 
| MOCHIVA! XL 170 je 
h BARVA: SAKRUA XXL 170 Kč 


HOĎTE SE DO GALA |- 
S NOVÝMI MODELY ORIGINÁLNÍCH TRIČEK OPS2! 


Objednávám závazně na dobírku ks triček 


s motivem číslo 


Velikost MC] LO XLO XXLO 


Přeji si daňový doklad ANO NED 


firma 


jméno a příjmení 


ulice, číslo 
psč | obec 
ičo, dič 

4 p č í číslo účtu U sporožira uveďte specifický symbol. 

9 NEPRODEJNÉ! 9 
Toto tričko je © W nex 

| exkluzivně vyhrazeno (558 

4 přeplatitelům. 
e-mail 


Vlevo hled! 


datum | podpis 


©Hratelná dema 


JAKO NA TALÍŘI - JSME JEDINÝ ČASOPIS, KTERÝ VÁM 
PŘINÁŠÍ MOŽNOST DOSYTA SI ZAHRÁT. A JAK JE 
DOBRÝM ZVYKEM, JDE OPĚT 0 SAMÉ NOVINKY... 


SPECIRE 
JESTER FOLLONING 


WARDOG FOLLOWING 
VANDAL FOLLOWING 
Rychlá a tichá 
smrt, to je váš 
denní chlebíček. 


p 


„Letošní model potá= / intruder! a, R 
pěčských masek se s (; jk | M ; Spee 
vydařil, co říkáte? f : POLARIS © VoLLONIKG 
AVOSKOT FOLLOWING 


BROKEN SWORD: VYDAVATE SONY PlayStation o SOCOM 16 
THE SLEEPING DRAGON T M © mu . 
Klasická adventura šitá na míru PS2 generaci k 
(recenze: č. 21 — 8/10). Zkusit si můžete pá US NAVY SEALS 
úvodní pasáž hry, kdy je vaším úkolem unik- | počET HRÁČŮ 1 F, V pokračování skvělé akce vás čeká v roli jednotky Navy SEALs hon na 
el nout ze ztroskotaného letadla, slézt nebez- další teroristy, neboť — jak dobře víme i z denního tisku — když jednoho 
pečnou skálu a setkat se s kontaktní osobou. í zlikvidujete, povstanou místo ěho RECENZE: 


VYDAVATEL THO : i bude proniknout na 
DVEN] chu. Doporučuje 
což ovšem neznamená, že až narazíte 
telské konverzace. Pokud vlastníte h 
Pokud tuhle hračičku doma nemáte 


EEE FORBIDDEN 
SIREN 


Na otestování tu máte 
tři drobné úrovně, při- 
čemž se seznámítese 
třemi různými postava- 
mi. Vyzkoušejte unikát- 
ní telepatický pohled (ea plus ladění 
analogem) a jistě uznáte, že nejde 
o žádnou tuctovou záležitost. 
Pilot se držel život- r ; Recenze: č. 25 - 9/10. 
ního hesla: „Na pivo si . © 5 
čtv nejda 4 ý L VYDAVATEL SONY 


TYP HRY SURVIVAL HORROR 


VPR I 
m o; RACING EVOLUTION PPL LO 
SD Ochutnejte marný pokus Namca o svrže- 
ní Gran Turisma. Hra nic 
moc, ale demo je štědré: 
vybrat si můžete ze dvou 
tratí a tří vozů z kategorie jŠ i 
GTi rallye. k- . Seaman vám vzka- 
A : Ke zuje: sundejte Ronal- 
VYDAVATEL EA = ; / j i : i dinha! 
TYP HRY ZÁVODY © j $ 


VP i > 
m > ZEBEH THIS IS FOOTBALL 2004 

ý z m V tomto čísle máme fotbalovou obálku, 
velké téma, dvě recenze, rodokmen 
a honba za kulatým nesmyslem se nevy- 
hnula ani DVD. AŽ osm lidí si může zkusit 
poločas Brazílie versus Anglie. Pomocí (a, 
aktivujete několik efektních, byť trochu 
ujetých, parádiček. 


VYDAVATEL SONY 


svítit dlouho bate k s | TYP HRY FOTBAL © 
kou se většinou krutě "= NA PULTECH DUBEN 


nevyplácí. POČET HRÁČŮ 1-8 
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| ©Adownload ||©Avidea 


— FINAL FANTASY X-2 RVETE SI VLASY ZOUFALSTVÍM? © 
M | Nikdy jste nehráli RPG? Ani KLIIID... ZKUSTE MALINKO PODVÁDET. 


videa z Final Fantasy vás 

nezískala? X-2 je vaše 

poslední šance. V jedné 

úrovni se vydáte se na 

vrchol rozpadlého chrámu, : lostanete velice jednoduše. Stačí vložit 
v druhé prozkoumáte podzemní zařízení. í artu do přísl enu demo DVD vyhledat 
Půvabné slečny Yuna, Rikku a Paine jsou o ] vy : 
vám plně k službám. 
Recenze: č. 24 — 9/10. 


VYDAVATEL EA/SOUARE 


TYP HRY RPG bo | To že je bouchačka? 
NA PULTECH V PRODEJI E 20 TOHLE je bouchačka... 


POČET HRÁČŮ 1 á 
„ M 
" "o 
ko PP l: 
= C, Ů 
"n 90" A V 
: R 


od" 


FIREFIGHTER FD:18 RATCHET 8 CLANK: 

Popadněte do rukavic svou mocnou hadici LOCKED AND LOADED 

a vydejte se s ní bojovat proti ohnivému Začněte od začátku, ale se spoustou bonusů za první dokončení. |: 
peklu v dálničním tunelu. Na likvidaci pla- 


| menů a záchranu uvězněných přeživších THE GETAWAY 


É máte omezený čas, tak stříkejte jako o život! Hra je komplet, bonusový mód odemknut. 


VYDAVATEL KONAMI © -| ONIMUSHA 2 


TYP HRY POŽÁRNICKÝ SIMULÁTOR 
NA PULTECH KVĚTEN 


POČET HRÁČŮ 1 


Spousta bonusových předmětů a zbraní. 


Před bojem se 
pořádně napakujte. 


KYA: DARK LINEAGE 


Vezmete na sebe podobu modrovlasé hip- , 
písačky Kya a okusíte něco málo z poně- 
„ kud atypické plošinovkové akce. Máte za | 
f úkol prozkoumat jednu vesnici, udělat 
nákup v místním supermarketu a zaskota- 
S čit si s potvorami. 


VYDAVATEL ATARI 

TYP HRY PLOŠINOVKA 
NA PULTECH V PRODEJI 
POČET HRÁČŮ 1 


NAPIŠTE NÁM 

Své dotazy a připomínky ohledně 
v elektronické formě na tradiční © 

e-mail: dopisy.ops2(Avogel.cz, nel 
adresu: OPS2, Vogel Burda Commu 

19,110 00 Praha 1. 


VADNÝ DISK? 
Ze všeho nejdřív se ujistěte, jestli ho opravdu vkládáte do: 
konzole PS2 (pro ty méně chápavé — vaše nevzhledná hluč= 
ná bílá krabice s nápisem „Intel Inside“ NENÍ konzole PS2). 
Potom zkuste konzoli resetovat stiskem zeleného tlačítka 
a znovu vložit DVD. Pořád nic? V tom případě vám DVD bez- 
platně vyměníme za funkční kousek — zašlete nám vadné 
. DVD (spolu se svou zpáteční adresou) na adresu Distribuce — 
Rifle, tričko, přeliv. „Dobře, dobře, omlouvám se. 0PS2, Vogel Burda Communications, Na Florenci 19, 110 00 
Prostě holka odvedle. Měl jste v polévce mouchu,* Praha 1 — a obratem obdržíte nový disk. 
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SAS AAS 


SNS 


PlayS atio 
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Recenze vyšla v 0PS2 HL5 


S policisty nebyl prob- 
lém. Horší to bylo 
s agenty. 


ŘEZNÍK ML. 


Netřeba představovat. Přebírá žezlo po svém 
legendárními otci. A rozhodně se potatil, chole- 


rik každým coulem. 


S odstupem 
a rozvahou... 


ENTER THE MATRIX 


Více je někdy méně, všechno je často nic moc 


Desítky moderních zbraní, kung-fu, 
běhání po zdech, zpomalování času, 
uhýbání kulkám, luxusní filmová 
licence, kultovní sci-fi. To všechno 
a ještě mnohem víc měla v zádech hra Enter 
The Matrix, která se mohla snadno svézt na 
obří vlně zájmu o filmový trhák Matrix. Vydava- 
telský dům Infogrames nechtěl nic ponechat 
náhodě a kromě hlavních dohlížitelů nad pro- 
jektem, režisérské dvojice bratří Wachowských, 
angažoval slavného designéra Davida Perryho 
a jeho tým Shiny Entertainment. Výsledek? 
Řekněme si na rovinu, že naše hodnocení 8/10 
bylo uděleno částečně ze slušnosti, částečně 
z úcty a částečně také kvůli tomu, že díky 
nepříjemné PR politice Infogrames jsme byli 
nuceni uchýlit se k pouhému překladu, protože 
kopie k recenzi nedorazila do redakce včas. Již 
samotný duch recenze se nesl v mírně opa- 
trném tónu tichého našlapování hraničícího 
s nejistotu, jestli jsme hru opravdu pochopili 
správně. Dnes můžeme s klidem říci, že pokud 
zde někdo něco nepochopil, pak jsou to 
nepochybně tvůrci hry, nikoliv samotní hráči. 
Už sama technická úroveň hry, od které jsme si 
hodně slibovali, budí rozpaky na každém 
kroku. Prostředí, které ve filmu vypadalo neok- 
oukaně a skoro tajemně, připomíná v herním 
zpracování nekonečnou řadu kuchyňských linek 
a školních jídelen vytapetovaných kvalitním 
žlutým a zeleným PVC. Akční honičky v autech 
jsou ubohé, bez potřebné dynamiky, a drob- 
nější detaily podivně rozmazané, jako byste 
měli místo televizní obrazovky obří čočku se 
dvěma dioptriemi. Pravda, díky exkluzivním 


MÍRA HLÍNA 


jsme oak co pooinine škálu názorů. 
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Reprezentuje prostý (možná až prostoduchý) lid, 
typ člověka, který rozhodně 0PS2 nečte, ale chtěli 


Na obrázcích to vypadalo 
dobře, ale v reálu... 


filmečkům a ději, který vysvětluje hluchá místa 
ve filmu, je projekt částečně zajímavý, ale jen 
a pouze pro skutečné fanoušky Matrixu, ne pro 
hráče, které nejvíce zajímá to, jak dobře se 

u hry pobaví. Abychom si dobře rozuměli, Enter 
The Matrix není žádný propadák, ale rozhodně 
to není ani žádné úžasné dílo, které by mělo 
udávat tón svému žánru. Jak se ukázalo, David 
Perry měl zřejmě dost svázané ruce vlastní 
licencí a čas, který ho zjevně tlačil, se podepsal 
na vratkém enginu. Co jsou platné různé kung- 
fu efekty a zpomalovací orgie, když hra jako 
celek nedrží pohromadě. On je totiž opravdu 
rozdíl, když někdo před vámi bouchne pytlem 
s penězi do stolu a řekne vám: „Podle tohoto 
filmu musíte udělat hru,“ nebo když sami 
dojdete k rozhodnutí, že opravdu chcete 
vytvořit něco úžasného. Enter The Matrix pro- 
letěl prodejními žebříčky jako vítr, vydělal 
slušné peníze, sklidil kontroverzní kritiky 

a rychle upadl v zapomnění. My jen 
připomínáme, že právem. 


MADAM RENA 

Nestydí se za to, že je feministka. A zajímají jí 
i jiná témata — násilí, sex, menšiny. Konečně 
tedy máme ve svých řadách i ženu. 


ENTER THE MATRIX 
VS 
RISE TO HONOR 


R Úaký je m m rozdíl 
načně míra oubodu. Pokud ja 
svázání licencí a ještě dohledem dvou 


máte velmi omezené možnosti — 

a musíte dělat kompromisy, Proto je 
málokterá hra inspirovaná fili 

licencí skutečně dobrá. Když si ale 

z filmové branže pouze vypůjčíte něco 
nebo někoho hodně Kuného 

a obalíte to čímkoliv, co si sami 


Dlouhá léta přednášel dějiny kultury, této vědě 
zasvětil život a snaží se na věci hledět v širších 


so 


DUBEN 


TYP HRY VYDAVATEL 


Ag Girls akce Konami 
Deadly Skies letecká akce Konami 
Fight Night box EA 
ý Firefighter FD: 18 akce Konami 
A Gradius V akce Konami 
Headhunter: Redemption akce Sega 
fAHitman: Contracts akční adventura Eidos 
ÁMTx: Mototrax motokros Activision 
Project Zero 2: Crimson Butterfly Survival horor Ubisoft 
Richard Burns Rally závodní (rallye) sci 
Riding Spirits II závodní (motocykly) Capcom 
(A Rise To Honour akce Sony 
7 Showdown: Legends Of Wrestling bojovka Acclaim 
Singstar karaoke Sony 
fAThe Suffering akční adventura © Midway 
ý Transformers akce Atari 
Trivial Pursuit strategie Atari 
ý Way Of The Samurai 2 akce Capcom 
World War Zero: Ironstorm FPS Wanadoo 
// KVĚTEN TYP HRY VYDAVATEL 
Adiboo And The Energy Thieves plošinovka Vivendi Universal 
(Athens 2004 sportovní Sony 
Euro 2004 fotbal EA 
Gran Turismo Prologue: Signiture Edition © závodní sim Sony 
/ Harry Potter And The Prisoner Of Azkaban akční adventura EA 
4 Malice akce Evolved Games 
Karaoke Stage karaoke Konami 
Red Dead Revolver akce Rockstar 
Van Helsing akční adventuravivendi Universal 
ČERVEN TYP HRY VYDAVATEL 
Catwoman akční adventura EA 
Combat Elite akční adventura © Acclaim 
Drakengard RPG Sguare Enix 
Driv3r městská akce Atari 
Mashed závodní arkáda Empire 
Masters Of The Universe akce TDK 
Onimusha Blade Warriors bojovka Capcom 
Shrek 2 akční adventura Activision 
Syphon Filter: The Omega Strain akce Sony 


The Fast And The Furious 


ČERVENEC 
Flat out 
Samurai Warriors 
(AShellShock: Nam 67 
(A Smash Court Tennis 2004 
Spider-Man The Movie 2 


Splinter Cell: Pandora Tomorrow 


POZDNÍ LÉTO 

100 Bullets 

Area 51 

Conflict: Vietnam 

Dragon Ouest VIII 

Juiced 

Leisure Suit Larry: Magna Cum Laude 
Nina 

Psi-Ops: The Mindgate Conspiracy 
Resident Evil: Outbreak 

StarCraft Ghost 


akční adventura vivendi Universal 


závodní arkáda vívendi Universal 


TYP HRY VYDAVATEL 
závodní arkáda © Empire 
akční adventura KOEI 
akce Eidos 
tenis Sony 


akční adventura Activision 
akční adventura © Ubisoft 


TYP HRY VYDAVATEL 
akce Acclaim 
FPS Midway 
týmová akce sci 
RPG Sguare-Enix 
závodní arkáda © Acclaim 
adventura Vivendi Universal 
akce Namco 
akce Midway 
Survival horor Capcom 


ZÁVĚREČNÝ MIX 


ko 


TOP 


tation.c 
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Při pohledu na dnešní sci-fi hry plné laserů, sonických deto- 
nací a zářivých výbuchů se normálně uvažující průměrně 
v inteligentní člověk nemůže zbavit pocitu, že je něco špatně 
a že herní studia jsou ještě dál od reality než Hollywood. Nad 
každou krabicí s nápisem „realistická hra z budoucnosti“ se dá bez pře- 
mýšlení zlomit hůl, protože bude plná technologických lží a odklonů od 
fyzikálních zákonů, které už dávno uznáváme jako platné. Vezměte si 
například: výbuchy v kosmu. Dělají příšerný kravál, ačkoliv je všeobecně 
ET WW | známo, že ve vakuu se zvuk nešíří, protože potřebuje k vlnění nějaké 
PlayStation ce TOP 10 molekulární „rezonátory“. V atmosféře se zvuk šíří rychlostí 340 metrů 
ZE za sekundu, zatímco ve vesmíru se nemá přes co přenášet. Samozřejmě 
existuje výjimka — vybuchující těleso uvolní řídký plynový oblak, přes 
: : Á který zvuk může zaznít. Nicméně pokud nebude pilot uvnitř mraku, 

j neuslyší ani ň — dokonce v případě, že by byl uvnitř, exploze bude znít 
asi jako foukání slabého větru. Střepiny z vybuchlého objektu se rozletí 
na všechny strany nekontrolovatelnou rychlostí se stejnou kinetickou 
energií, jaká jim byla určena v okamžiku výbuchu, a kdyby bylo na 
bojišti více sestřelených raket, je dost pravděpodobné, že střepiny by 
prorazily trupy všech přežívajících. Programátoři takové věci nechápou 
stejně jako filmaři — snad jedině první díly Star Treku se projevovaly tro- 
chu logicky, když výbuchy nebylo slyšet. 

Dalším oblíbenou lží jsou samotné laserové paprsky. Světlo ve vakuu 
se pohybuje rychlostí 3x 10 na osmou mlSs a lidské oko nemá šanci ho 
zachytit jako světelné kopí s jasným předkem a koncem. Spuštění lase- 
rové zbraně v kosmu by v lepším případě (množství částeček, které by 
ho viditelně reflektovaly) dopadlo jako nepřetržitý proud světla, a to 
i v případě, že by střelec vysílal impulzy — létaly by takovou rychlostí, 
kterou lidské oko nestíhá. Podobně to platí u všech možných blasterů 
a energetických zbraní. V jakémkoliv případě by střely svištěly tak, že by 
neměly žádný vizuální efekt. A ještě jedna poznámka k laseru — vzpo- 
meňte si na laserové ochranné systémy. Je potřeba se proplížit skrz síť 
laserových lanek. Jenže každý, kdo někdy pracoval s laserovým ukazo- 
vátkem, ví, že jedině v zakouřené místnosti je skutečně vidět červená 
čára, jinak ne. Důvodem je odraz světla na kouři. Nevěřte vesmírné fyzi- 
ce ve hrách, lže stejně jako Hvězdné války. i 


5 Need For Speed: 


se) 
a / 


T FIFA 2004 


9 Forbidden Siren 
fthing Or Nothin 


1 007: Evej 


Nejúspěšnější březnová hra — 
megalomanský Bond. 


A USA 
TOP 10 


PlayStation,C 


OFiciáLní mat 


1 MVP Baseball 2. 


3 DDRMax2 


s mm 
TOP 10 


PlayStation,e 
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Nepřesná fyzika? Absolutně 
no problem. Mě spíš štve 
ten zelenej ušatej skrček, 
kterej se ani po vosmistech 
letech nenaučil pořádně 
slovosled. Každej máme holt 
k jinej žebříček hodnot... 


IMustrace: David Hanzl 
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SÉRIE GRAN TURISMO 
DATA VYDÁNÍ 

GT1 - JARO 1998 

GT2 - PODZIM 1999 

GT3 - 20. ČERVENCE 2001 
VYDAVATEL SONY 

vývoj 

POLYPHONY DIGITAL 

TYP HRY ; 

ZÁVODNÍ SIMULÁTOR 
HONDOCENÍ GT1 (10/10), 
GT2 (9/10), GT3 (9/10) 


il Vybíráme si Vipera. Nam! 


Teom ORECA 


Dlouhý rovný tunel, nabírá- 
me rychlost. 


- “ P i A -— 
p a dBm = 
PE. i ný 
P: 
„M 
„KÚ ee 


KOMENTÁŘE © POMNÍK —— KVÍZ 


« oj* R 


T 
okamžiky 


DODGE V PER GTS NA TRIAL MOU NTÁÍN cau nnsno 


Kdybyste si měli vybrat v Gran Turismu jednu jedinou trať, která by to byla? 


Už od zavedení této rubriky jsme 
si řekli, že Gran Turismo nesmí 
mezi nejpamětihodnějšími 
playstationovými zážitky chybět. 
Když jsme se však rozhodli přistoupit k rea- 
lizaci této smělé myšlenky, narazili jsme na 
velký problém. Co vybrat z té bohaté nabíd- 
ky? Moc těžká věc! Asi se všem fanouškům 
série nezavděčíme, ale nakonec jsme se 
shodli na výše uvedené kombinaci. Proč? 
Stejně jako mají jezdci formule jedna 
zvláštní vztah k belgickému okruhu Spa, 
jenž jim skýtá mimořádně vzrušující příleži- 
tosti k předjíždění a rychlým průjezdům 
ostrých zatáček, my máme něco podobného 


jeme maximálky. 


2) A první místo! 


Bíza 


== 
a JE > — za 
ší Á ev 


Rovina v nádherném lese: dosahu- 


v GT- trať Trial Mountain. Byla přítomna ve 
všech třech dosud vydaných dílech, což 

jasně dokazuje, že i tvůrci hry ji považují za 
velmi povedenou. Zrádná zatáčka do tune- 


lu, ostrá fáze mezi skalami, esíčka vyžadující 


dokonalý nájezd, nádherný dlouhý sjezd ve 
stínu klenoucího se lesa a závěrečná drsně 
závodní fáze před stadionem. Tento soubor 
spoluvytvářel vynikající dojem z Gran Turis- 
ma od jeho prvních dnů. 

No a čím se svezeme? 
Tady to bylo o dost jed- 
nodušší. Dodge Viper 
GTS je v různých mode- 
lech rovněž přítomen 


to umět. 


Esíčko lze projet hodně rychle, ale musí se 


Nyní nastal čas vychutnat CHEVA T 


od prvního dílu. Jeho nezaměnitelná silue- 
ta, brutální síla, americká nestřídmost a ten 
nejluxusnější řev motoru, jaký jste kdy 
mohli slyšet, jej pasovaly na našeho favori- 
ta. Viper, to je ostatně jeden ze symbolů GT 
a cenný přírůstek do garáže každého zdat- 
ného hráče. 


- 


Úsek ostrých zatáček mezi skálami. 


— špatného úl U 


= „) 


dá ———— 
Trest: najeli jsme do ob: 


o V AM A 


l 


Filmový licence, licence seriálů, komiksů, knížek a bůhví čeho všeho. Je to 
hrůza, já vím, ale na vrcholu týhle smradlavý kapitalistický masový pakul- 


bídným voboru sem zatím narazil na tři případy. 

První byla herní verze Milionáře. Když se někdo přihlásí do soutěže a nechá se 
buzerovat vod rádoby vtipnýho moderátora, může mu asopň z toho něco kápnout. 
Fakt dlouho sem vo tom přemejšlel, ale nepřišel sem na to, co by jako člověk měl 
mít z vodpovídání votázek přes joypad? Prodaly se toho tuny a já sem najednou zjis- 
til vodpověď na otázku: Kdo chce být milionářem? Samozřejmě, že výrobce toho, co 
mám problém nazvat hrou. Vy jste neviděli ani halíř, vysolili jste dva táci za čtyři 
statický vobrazovky, hudební znělky a sadu pár set votázek. Když z televizního kvízu 
vymažete prachy, vo který se tam hraje, zbyde vám simulátor zkoušení u tabule. 

A kdyby vás to z nějakýho pochybnýho důvodu přesto bavilo, pak vás to zase hezky 
rychle přešlo. Náhodně vybíraný votázky se totiž už při nějakým pátým šestým poku- 
su začaly vopakovat a bylo po legraci úplně totálně definitivně. 

Druhá věc, co si vzpomínám, byla konzolová verze Nejslabší máte padáka 
(v anglické verzi The Weakest Link — pozn. red.). Tam se to pokusili jako vylepšit tím, 
že tam dali model tý upnutý brejlatý čúzy, která vopakovala asi deset přednamluve- 
nejch urážek pořád dokola. Tím pádem to ve finále vlastně grandiózně pos**li. Bylo 
to ještě horší než Milionář a páchlo to průšvihem vod začátku. Tentokrát kravaťáckej 
kalkul naštěstí nevyšel, propadlo to na celý čáře a pod hladinu to na nějakej čas 
stáhlo celej tenhle „žánr“. 

Jenže když vyrazít vopruzáka dveřma, vrátí se voknem, a tak jsem s hrůzou ve 
vočích vočekával vokamžik, kdy se něco podobnýho stane s licencema televizních 
šaškáren. Doba pokročila a starý páprdy vystřídaly jinačí kalibry, puberťáci bez talen- 
tu, který se chtěji stát „superstárr“. Jak se proboha může někdo stát přes noc 
superstár? | docela vobyčejná hvězda musí jasně svítit aspoň pár let, aby byla uzná- 
na za stálici. A co teprv superstálice? To ale vodbočuju. Chtěl sem se jenom dostat ke 
hře číslo tři, Pop Idolu (anglická verze pořadu Česko hledá superstar — pozn. red.). 
Nějakej vývojářskej génius vymyslel systém, jak simulovat falešný krákorání, za stůl 
posadili trojrozměrnou porotu (zase těch deset do kola se vopakujících hlášek) a bylo 
vymalováno. Sázkový kanceláře prej tipovali, že Pop Idiot bude první v hitparádě vo 
vánocích. Lidi byli naštěstí chytřejší. A to mi malinko vrátilo víru. 


PlayStation.c 


Jak se jmenuje herec, který propůjčil svou podobu hlavnímu 
hrdinovi? 
a) Fet Mi, 
b) Pet Ki, 
9 Jet Li, 
d) Ret Zi. 


2. SILUETA 
Poznáte, komu patří tato postava? 
a) Agent 47, 

b) Jan Koller, 

0) Piereluigi Collina, 

d) Václav Vlček, 


: 


3. DETAIL 
Poznáte, z které hry pochází detail screen- 
shotu? 

a) Splinter Cell: Pandora Tomorrow, 

b) Metal Gear Solid 3: Snake Eater, 

O Sly Raccoon, 

d) Smash Court Tennis. 


4. SHOTFX 
Z jaké hry pochází pozměněný screenshot? 
a) Ape Escape 2, 

b) Devil May Cry 2, 

O Jak II: Renegade, 

d) Silent Hill 2. 


5. PROLÍNAČKA 
Ze kterých dvou her pochází prolnuté 
screenshoty? 

a) Angel Of Darkness a Primal, 

b) Primal a BloodRayne, 

O) BloodRayne a Angel Of Darkness, 
d) Primal a The Sims. 


ELEKTRONICKÁ POŠTA 


0PS2 šk soutez.ops2(©Avogel.cz 
Vogel Burda Communications Předmět: 0UIZ26 

Na Florenci 19 

110 00 Praha 1 


Heslo: 0UIZ26 


(EE VÝSLEDKY KVÍZU Č. 24 
5x © HRAI-NINJA 
Jiří Černík, Karlovy Vary; David Sandmann, Praha 7; Josef Karel, Velichovky; 
Jan Tatarka, Slovenská Lupča; Michal Jonáš, Praha 6 


SPRÁVNÉ ODPOVĚDI KVÍZU Č. 24: 
A (Já, robot), 2D (Final Fantasy X-2), 3€ (Colin McRae Rally 04), A (Rez), 
5B (Fire Warrior a TimeSplitters 2). 
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PREHISTORIE 


si SENSIBLE SOCCER 

Nebyl zdaleka první, vždyť už Pong svým 
způsobem představuje jakýsi model 
míčové hry. Ovšem Sensible Soccer byl 
první coby globální hit. S pouhými 
dvěma tlačítky nabídl nezměrnou 
hloubku a zábavnost. 


$$ ACTUA SOCCER 
Jedna z prvních, které se pokusily nased- 
nout na vlak rozjetý hrou FIFA. 3D grafi- 

ka, slušné zpracování hry s jejími četnými 
nuancemi a zvládnutý zvuk zajistily sérii 
Actuav prvních letech značnou popula- 
ritu. Vydali Codemasters (tehdy Gremlin). 


s ACTUA SOCCER: 
CLUB EDITION 


Socceru. Zaujal nás však pokus bojovat 


KLUBOVÁ LICENCE 


alternativou, v tomto případě zaměřením 


Vcelku bezcenný update původního Actua 
proti nejlukrativnější licenci (FIFA) nějakou 


na kluby. Něco podobného firma zopako- 


Í % INTERNATIONAL ira 66 PSONE 
SUPERSTAR SOCCER i- První fotbal, který se skutečně mohl 


Jeden z prvních pokusů Konami v boji považovat za „realistický“. Právě tady, oh 

proti EA se pokusil navázat na úspěch poprvé s trojrozměrnou grafikou a L 
arkádové série ze Super Nintenda. řadou licencí, získala EA rozhodující As 
Celkem zábavná hra, ale brzy se mělo náskok před konkurencí a na dlouhá s, 


zjistit, že tudy cesta nevede. léta se usadila v čele prodejnosti. 


A 
£ INTERNATIONAL s FIFA 98: ROAD TO 


SUPERSTAR SOCCER PRO Vy WORLD CUP 

Hřebíček trefený přímo do hlavičky! Firma Ad s = Kromě pravidelných výročních updatů se 
Konami se otočila směrem k realismu VS S 8 FA Sports postupně soustředili i na velké 

a okamžitě si získala srdce nejhorlivějších A | xo tumaje. Road To World Cup však byla kriti- 
fanoušků. Co na tom, že scházely ofidální $“. W Nm = zována za skutečnost, že kromě turnajové 
licence a jména hráčů? 7 2 licence nenabídla nic podstatně nového. 


FIFP2O 


3 THIS IS FOOTBALL 

Sony se pořádně obula do boje s FIFA. 
Díky licenci FIFPro mohla zahrnout reál- 
ná jména fotbalistů a maximálně se 
snažila i z hlediska technologie a hratel- 
nosti. Svého času získala slušnou popu- 
laritu.c 


maximálně věrnou podobu každého 


chvíle spíš ztrácí. 


zttnh 
zlin: x 


si THIS IS FOOTBALL 2002 
Team SoHo pod patronací Sony se znovu 

opřel o licenci FIFPro a s využitím přímého 
přístupu k technologii PS2 se soustředil na 


z 250 hlavních hráčů. Série však od této 


$ LIBERO GRANDE 

Jeden z nejvýznamnějších pokusů 

0 originální pojetí. Na fotbalisty jste 
zde pohlíželi pohledem akční adven- 
tury. S hratelností to bylo ovšem poně- 
kud na štíru, neboť spoustu času jste 
pobíhali bez míče. 


jíl * PREMIER MANAGER 98 
—— Jeden z prvních fotbalových manažerů 
= pro PSone se soustředil na britské reálie. 

u Začínali jste v nejnižší soutěži s cílem pro- 

z bojovat se do Premier League a získat titul. 

Možné bylo zúčastnit se i pohárových 

z“ soutěží. 


|% 
< PLAYER MANAGER 98 
Širší záběr na kluby i mimo Velkou Bri- 
tánii a výběr z téměř 30 tisíc reálně 
existujících hráčů. Pozdější verze vám 
umožnily vytvořit si vlastní hráče 
(třeba sebe) a sledovat samotné zápa- 
sy v celkem slušné grafice. 


i LMA MANAGER 
Po úspěchu svého Premier Manageru přišli 
š Codemasters s ambidózněji pojatým LMA 
Managerem, který se od té doby stal lídrem 
žánru na PlayStation. Popravdě je však 
třeba přiznat, že konkurenční Champions- 
hip Managerv multiformátu jasně kraluje. 


i SEGA SOCCER SLAM 
Ještě arkádovější! Týmy byly zmenšeny 
na čtyřčlenné jednotky (3 plus bran- 
kář) a obdařeny ukazateli energie 

a power-upy, zkrátka jako v bojovce. 
Hráči tu vypadali spíš jako návštěvníci 
diskoték. 


JEDINÁ 
HvVěBDA 


£ INTERNATIONAL SUPERS- 
TAR SOCCER 


tí Jeden z prvních fotbalů na PS2 byl bohužel 
arkádovým pokračováním bez přídomku Pro. 
M Díky výrazně lepší grafice samozřejmě přitáhl 1 

M8 pozornost nedočkavých, ale Konami celkem n dd 
rozumně v dalších letech vsadilo na realismus. 


%£ PRO EVOLUTION 
SOCCER 


Absolutní zjevení! Konami pro 
lepší identifikaci přejmenovalo /SS 
Pro a hned napoprvé předvedlo 
famózní výkon. 


PSone. Dále byl posílen důraz na ligo- 
vé soutěže (17 světových lig z celého 
MBS světa) a hra byla výrazně rychlejší. 
P Velice úspěšný díl, který zajistil hladký 
přechod na novou generaci konzolí. 


i RED CARD SOCCER 
Arkádovější než arkády... Red Card od 
amerických Midway vsadil na nerealis- 
tická pravidla, agresivitu a maximální 
jednoduchost. Mezi bonusy byly zvláštní 
zvířecí týmy, například tučňáci, opice 

a delfíni. 


%* DAVID BECKHAM 
SOCCER 


k Firma Rage vsadila na jedinou hvěz- 
$ dua pokusila se kolem ní vybudovat 
MdEstH tak trochu jinou fotbalovou hru. 
KOR“ Dodejme, že šlápla vedle. 


vi CLUB FOOTBALL 
Klubové pojetí dotažené ad absur- 
dum. Codemasters vydali současně 17 
různých verzí téže hry s barvami nej- 
populárnějších evropských klubů. Nic 
mimořádného z hlediska hratelnosti 
však nenabídly. 


j si THIS IS FOOTBALL 
js 2004 
Uvádíme jen kvůli tomu, že recenzuje- 
me v tomto čísle. Je poměrně smutné 
sledovat Sony, jak jí ujíždí fotbalový 
vlak. Nicméně nový TIF má svatý úkol: 
prorazit cestu na online kolbiště, 


% PRO BEACH SOCCER v 
Proti gigantům se dá bojovat třeba 
av AES i plážovou alternativou. Jednoduchý 
psséí arkádový „písečný“ fotbálek vznikl 

s: JS v produkci Wanadoo, aby si všichni 


-| : ověřili, že takhle to asi nepůjde. 


i 2002 FIFA WORLD CUP 
Mistrovství světa v Japonsku a Jižní Koreji 
se stalo pro EA další vítanou příležitostí, 
jak vytěžit z dominance na fotbalovém 
trhu maximum. Hra postavená na engi- 
nu FIFA 2002 se samozřejmě prodávala 
výborně. 


4 LEGO FOOTBALL 
MANIA 


Pokus EA o průnik do méně seriózních 
fotbalových vod. Ve spojení se značkou 
lego vyprodukovali zkušení Silicon Dre- 
ams „bláznivou“ verzi, ve které vystu- 
povaly známé postavičky ze stavebnic. 


4 PRO EVOLUTION 4 © FIFA 2004 
SOCCER 3 váhám Vyšla právě včas, aby znovu porazila 
MÁME: V prodejích svého úhlavního rivala 

a stala se nejprodávanější hrou Vánoc 
2003 v PAL teritoriích. Tvůrci po dlou- tahem, ale v souboji s P(čkářským 


hé době sáhli k výrazným změnám Champ Managerem 4 neměla tahle "| 


a to sérii FIFA jen posílilo. =| sebemenší šanci. 
% UEFA EURO 2004 V RRNINÉK <: URBAN FREESTYLE 
ME SOCCER 


Obálková hra tohoto čísla nemůže 
chybět. Hodnocení si dovolujeme Pouliční fotbálek v moderním rytmu se 
si. odložit do recenze, jen nás celkem Dá Acdaimu celkem povedl. Žádné veledí- 
mile překvapilo, že tvůrci nešli snad- loto není, ale v rámci možností nabízí 
nou cestou „přemalování“ FIFA příjemnou alternativu k pompéznosti 
velkých her typu FIFA a Pro Evo. 


Nejnovější pokus EA o průnik do terito- 
ria manažerů se vydařil jen zčásti. Úzké 
propojení s FIFA 2004 bylo jistě chytrým 


Bezkonkurenčně nejlepší fotbal na světě 
a evoluční vrchol geniální série od 
Konami. Díky stále lepším prodejům už 
M i Pro Evolicencuje řadu soupisek, byť 
česká repre zatím mezi ně nepatřila. 


2004. PS2 
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o, 
PEG Verna ae 


i TOTAL CLUB MANAGER| |// 


Který fanoušek nejkrásnější kolek- 
tivní hry světa by odolal možnosti 
získat originální fotbalový míč 
Adidas, na chlup stejný s těmi, 

se kterými se bude v červnu hrát 
v Portugalsku? Dále máme 

v nabídce videohry a trička. 


UKOL 
Opět jednoduchý a struč- 


ný. Kde a v kterém roce se 
narodil útočník české 


reprezentace, Milan Baroš? A 


Tričko 
Celkem odměníme deset účastníků. 
První vylosovaný obdrží výše uvedený míč 
plus videohru Euro 2004 a tričko. 
Dalších devět kombinaci hra + tričko. 


Heslo: EURO02004 
Uzávěrka této soutěže: 
25. května/2004 


EFA 
E 


furo 


PORTUGAL 
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REFLEXE | KALENDÁŘ | KOMENTÁŘE | POMNÍK | KVÍZ | RODOKMEN 


VAŠE RECENZE: 


GT4:; PROLOGUE 10/10 
JE TO SUPER, EXTRA, SPE- 
CIAL GAMESA, PROSTE 
NAREZ. AKORAT JE SKODA, 
ZE TAKOVA AUTOSKOLA 
NENI I V REALU, TO BYCH 
SI JI UDELAL ZNOVU. 

Jiří Bartoš, 

Tlumačov 


FFX-2: 9/10 
Pribeh skvely, grafika 
skvela, zvuk skvely, 
holky skvely — jenom 
doufam, ze Yune nesmr- 
di nohy, kdyz nosi porad 
jedny kozacky a dokonce 
v nich spi. 

Ondrej Cinkajzl, 


Praha 5 
MANHUNT 9/10 
Palka na zemi lezi, 
manik uz sem bezi, do 
hlavy ho trisknu, na 
rukou krev mit budu, 
Manhunt je bez studu! 

Lukáš Brunclík, 

Praha 5 

MEDAL OF HONOR: RS: 


9/10 
NAKRATKO OSTRIHANE 
VLASY, VYLESTENE HOLINKY 
A DOKAZES VSECHNO NA 
SVETE, SYNU! 

Anonym 


FORBIDDEN SIREN: 9/10 
Po dohrani Siren jsem 
spotreboval 150 tre- 
nek!!! 
Michal Štaubr, 
Stod 


D0GS LIFE: 7/10 
Kdyz mi poslete tricko, 
tak vam poslu psi 


hovinko! 
Michal Štaubr, 
Stod 


SMS MĚSÍCE: 


SILENT HILL 2: 8/10 
Vite proc Maria nema 
radio? Protoze je blon- 
dynka a neumi s nim 
manipulovat!!! 
Michal Štaubr, 
Stod 


SOCOM 6110 
KDO BY STAL 0 TO RVAT NA 
SEBE V TESNYM TRIKOTU? 
MOZNA MANEKYNI A SPI- 
DER-MAN. 
Jakub Vlček, 
Karlovy Vary 


RUMBLE ROSE: 9/10 
Krasne zeny, krasna tela, 
jen kdyby z nich mi 
aspon jedna dati chtela. 
MRCA LEE, 
Veselí nad Moravou 


Poštovní adresa: 0PS2, VOGEL BURDA COMMUNICATIONS, NA FLORENCI 19, 110 00 PRAHA 1 
E-mail: dopisy.ops2Avogel.cz 
SMS recenze: 9000130 - informace na protější stránce 


E3PUDR A BENZIN 


Potěšil mě dopis, který jste dostali od čtenáře, který komentoval realismus ovlá- 
dání aut ve hrách. Potěšilo mě, že se stal dopisem měsíce (č. 25). Já ve svých pat- 
nácti letech jsem automobilový závodník a tím pádem i veliký fanda do závod- 
ních her, jen což určitě spousta pařanů, co vlastní auto, uzná, je, že není moc 
her, co mají realismus ovládání auta a chování auta moc reálné, což mě osobně 
docela mrzí. Překvapilo mě nejvíce Gran Turismo 3, které si myslím má k realis- 
mu nejblíže.Teď se těším na GT4. Jsem velký fanoušek závodů FIA GT a chtěl jsem 
se zeptat, jestli nevíte, jestli vyjde oficiální hra FIA GT od SimBin i na PlayStation 2? 
A jestli ano, tak kdy? Škoda, že není víc oficiálních závodních her, třeba novější 24 
hodin Le Mans! Bohužel nejsem moc v obraze, co se týče nového PS3, protože 
jsem si váš časák mohl koupit naposled o Vánocích (kvůli zákazu rodičů, že prý 
utrácím za zbytečnosti!!! :-( Ja teď jsem to už nevydržel a musel si vás koupit 
tajně! Tak mám alespoň březnové číslo, ale musím říct, že to „málo“, co píšete, 
vypadá opravdu fantasticky! Ta grafika! Hmmm!!! :) Taky se samozřejmě těším na 
Metal Gear Solid 3 a Drivera 3.Taky váš bonusový kalendář mi visí v pokoji, ale 
rodiče myslí, že je od kámoše! :) Na vašich CDéčkách máte super videa a hry. Už se 
nemůžu dočkat vašeho dubnového čísla!!! Co dodat? Jste opravdu ten nejlepší 
časopis, co znám!!! Prosím, alespoň mi odepište, jak je to s tím FIA GT (nebo GTR) 
od SimBin. 

Jaroslav Honzík 
Automobilové závody jsou jedním z několika hlavních důvodů, proč si někteří 
lidé PS2 kupují. Stačí totiž ještě pořádný volant, jakékoliv Gran Turismo 
a o zábavu je na rok dopředu postaráno. Bohužel firma SimBin dělá sice parád- 
ní automobilové závody, ale ty jsou určené pouze pro automaty. Podle našich 
informací se zatím žádná PS2 dva verze nechystá. Koneckonců kdo by se chtěl 
přetlačovat s GT 4, že? 


ETTROCHA FILOZOFIE 


Je před námi televizní obrazovka nebo monitor, na kterém právě sledujeme 
hororovou hru. Potíme se, srdce nám bije na poplach a každou chvíli se nám chce 
močit. Proč? Proč když to, co vidíme, není pravda, je to jen výplod lidské fantazie? 
Přesto příběh vnímáme a prožíváme, jako bychom byli ten chlápek na obrazovce. 
Dokážeme vypnout a absolutně nevnímat prostředí kolem sebe, aniž bychom 
chtěli. Jako by nás to do té obrazovky doopravdy vtáhlo. Proč pocit beznaděje 
fiktivní osoby prožíváme my sami? Jak se můžeš bát hry? zeptal se mě jednou 
kamarád a já jsem mu nedokázal odpovědět. On sám se u hororů nudí a vůbec mu 
na mozek nelezou. Nechápu to. Další otázka je, proč se jich bát CHCEME. Proč si 
vychutnáváme svůj vlastní strach? Možná to vnímáme jako nějaké zábavné 
praktické ovičení do reálného života. Dovedou nás hry vyavičit čelit strachu v realitě? 
Nebo v nás naopak ty či ony artefakty (zvuky) v reálném světě vzbudí vzpomínky na 
opravdu děsivé a nepěkné scény z her, čímž nás vystraší ještě víc? 
Proč si chci, sakra, zahrát ten Forbidden Siren, když vím, že budu muset každých 10 
minut ulevit močovému měchýři, ale že se zároveň budu bát jít na záchod bez 
doprovodu svého zákonného zástupce? A čeho se to vlastně budu bát? Pokud máte 
v redakci nějaké filozofy, zkuste mi, prosím, odpovědět. 

Silent Bob 
Filozofa v redakci sice máme, ale bohužel se odmítl k tomuto dopisu vyjádřit. 
Bereme to spíše jako velmi raný pokus z pera beletristy amatéra. Na tento dopis 
by se měl spíš podívat nějaký klinický psycholog, aby posoudil stav vašeho 
duševního zdraví. Jinak ale nic ve zlém. © 


EIŠKRÁBANCE 


Měl bych dotaz. Před asi 3 měsíci jsem si v bazaru koupil Final Fantasy X pro PS 2 
a asi v polovině hry se mi disk v mechanice kousl, začal se točit na místě a hra 
zmrzla. Po vyndáni z mechaniky jsem zjistil, že je disk poškrábaný. Nevím, zda byl 


DOPISY 
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EYE TOY DO KAŽDÉ RODINY 


Ještě nikdy jsem nepsal žádnou připomínku ani žádost, a dokonce ani 
udání (Kristova léta mne trefila před třemi lety). Co tedy donutí bělocha ve 
středním věku, aby zasedl ke kompu a psal dopis redakci. Důvod je Eye Toy. 
Koupil jsem ho synům, co mi prohání moji milovanou černou krabičku. 
Skepse z koupě malé krabičky, před kterou hopsají dětičky, mne okamžitě 
přešla, když jsem s výrazem pána tvorstva ležérně zkusil vkročit synům do 
KUNG-FU. Po pěti kolech mne násilím a neetickými způsoby ratolesti od 
televize vytlačily. Osobně si myslím, že v té malé kamerce tiká dynamit. Teď 
samozřejmě záleží na vývojářských týmech, co s tím udělají, ale kostky byly 
vrženy, a kdo si tenhle vlak nechá ujet, už jej nedožene. Ze zpráv vašeho 
časopisu vím, že Eye Toy spolu s headsetem vytvoří možnost komunikace po 
síti (doufám, že provozovatelé našich sítí celé noci nespí). Rád bych proto ve 
vašem časopise našel pravidelnou rubriku věnující se periferiím a hardwaru 
vůbec. A to nejen recenze a testy hardwaru, ale třeba i názory redaktorů, 
zkušenosti s používáním, rady, tipy, triky a tak dále. 

Váš dopis je jen dalším důkazem toho, že nejlepší zábavou na PS2 pro 
děti, sourozence, manželské i milenecké pary je jednoznačně Eye Toy. 
První výhodou je, že nikdo nemusí čekat, až ten druhý dohraje. Společné 
poskakování před kamerou je navíc společensky přijatelné, motivující, 
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zábavné i pro okolí a někteří přitom mohou i zhubnout, 


Tak a teď mám na vás pár dotazů. Jaké již vyšly hry podporující Eye Toy 
kameru, jaké jsou ve vývoji a jaké se plánují? 

Kromě Eye Toy Play vyšla ještě hra Eye Toy Groove. V přípravě je Eye Toy Fit- 
ness, Eye Toy Play 2. První hrou, kterou nevydává Sony, ale podporuje Eye 
Toy, je Harry Potter: Prisoner Of Azkaban (viz novinky tomto čísle). Kamero- 
vou funkci Eye Toy také podporuje zpívací hra SingStar. Vzhledem k tomu, 
že Sony začalo udílet licence na využití kamery teprve nedávno, očekává- 
me, že za nějaký čas se s dalšími hrami podporujícími tuto technologii 
roztrhne pytel. 


V jaké pozici je realizace síťového propojení PS2 a v budoucnu i PS trosek? 
Nevíme sice, co máte na mysli pojmem „PS trosky“, ale pokud to je PSone, 
tak ten rozhodně nikdy síťovaný nebude. Situace se síťovým připojením 


Co vše lze k PS2 připojit? Mám na mysli periferie. 
Volant, světelná pistole, kamera, myš, taneční podložka, klávesnice, 
headset plus pár věcí, na které si momentálně nemůžeme vzpomenout. 


Tak, a teď ještě pár připomínek. Tak za prvé, nikdy jsem nebyl tzv. řitní alpi- 
nista, a tak píšu přímo, protože mi stejně nikdo nic neudělá a ani nezakáže. 
:-) Sem tam je evidentní, že počet stran výrazně převyšuje informace, které 
časopis obsahuje. A možná je to dojem, ale nedostatek informací je pak 
nahrazen neskutečným hlístem — popis filmů na DVD, muzika, pseudo roz- 
hovory s vašimi řezníky, profesory atd., prostě plná prázdnota. Chápu, že 
kdo se zajímá o moderní technologie, má nedaleko i k jiným médiím, než je 
herní konzole. OK, to jsem i já, pak bych uvítal informace, které ve mně pro- 
budí zájem a odkážou mě na jiný odborný zdroj, ale o něčem, co by mne 
jinak bez vás minulo. Ale věřte, že recenze filmů a muziky, mám-li o ně 
zájem, mám již dávno načtené z netu nebo z odborných časopisů. Prázdné 
místo bych vyplnil třeba radami, jak si zpříjemnit hraní na PS2, jak připojit 
domácí kino k PS2, co třeba záření z TV a mnohahodinové hraní, co třeba 
cheaty + návody, reportáže z mezinárodních klání PS2 her, anebo uspořádá- 
ní vlastní PS2 soutěže ve hraní... atd. atd. 

Naše kulturní minirubriky jsou trnem v oku více čtenářům a nikdy tomu 
zřejmě nebude jinak. My naopak máme pocit, že bychom měli všem 
umožnit trochu nakouknout i do spřátelených dimenzí virtuálního světa 
her. Hudba a DVD filmy jsou v tomto případě první na ráně. Komentáře 
našich postaviček jsou poměrně dost populární, takže dokud budou 
nápady, budete to holt muset vydržet. 


Demo disk — achich ouvej, je to jediný demo disk u nás. Ještě že jezdím 
často ven a u německých benzínek jim vždy vyplundruju regál. Vím, že 

s diskem hýbat nemůžete, ale váš hlas směrem dál a výš jistě něco zname- 
ná a v mé firmě poslouchám všechny připomínky (někdy je to teda drsný 
:=), ale na 10 připomínek, které vycházejí z neznalosti nebo zášti, je vždy 
jedna, co mne může motivovat nebo přímo postrčit vpřed. 


MAKO 


Nevíme sice, jestli náš hlas něco znamená, ale víme na 100 %, že to 
nemá smysl. Každopádně vám ale už teď můžeme prozradit, že v blízké 
době se s DVD přílohou budou dít velké věci. „Jinak jste si za váš podnětný 
dopis vysloužil dálkový balíček Forbidden Siren. Tak ať slouží.“ 


poškozený už při koupi, reklamace 
v bazaru asi nemá valný smysl. 
Chtěl bych se zeptat, zda je možno 
disk vyměnit u distributora, mys- 
lím si, že by to mělo být pravi- 
dlem, zejména když disky nelze 
legálně kopírovat. Myslím si, že by 
tato informace mohla zajímat více 
čtenářů než jenom mne. Jinak bych 
měl k časopisu přece jen jednu výhradu. 
Mnohdy zveřejňované obrázky jsou tak malé, že na nich prakticky 
nelze vidět téměř nic (zejména pokud jsou zobrazeny excelentní 
exploze a hry světel a stínů. Myslím si, že by mělo být více kvalit- 
ních obrázků větší velikosti a malého počtu. 
Zbyněk Grešák 
S reklamací poškrábaného disku máš šanci jedině tehdy, pokud 
zjistíš škrábanec ihned po zakoupení. Po delší době ti nikdo 
nikdy něco takového neuzná, obzvlášť ne v bazaru. Jedině že 
bys poslal s reklamací svoji sestru s proporcemi Andrey Verešové. 
Malé obrázky jsou součástí designu, takže se s tím nedá příliš 
mnoho dělat, ale rozhodně se snažíme ty menší vybírat tak, aby 
na nich něco vidět bylo. Mimochodem, na obrázku s explozí 
není nic vidět v jakékoliv velikosti. 


E3NERVY V KÝBLU 


Dnešního dne mi už vážně došla trpělivost. Myslel jsme, že 
se vám dá věřit, ale asi píšete do 0PS2 informace, aniž byste 
si je ověřili. O co jde? Vemte si do ruky 0PS2 č. 22, nalistujte 
stranu 77 a přečtěte si předposlední větu recenze ke hře 
Bombastic. Nic? Tak pokračujte dál ještě k informaci „Na pul- 
tech: V prodeji'. Došlo? Ano, je to tak. Dnes, tak jako každý 
týden už po dva měsíce, jsem obvolával prodejny, jestli hra 
Bombastic konečně už přišla, a jako každý týden i dnes mi 
bylo sděleno: „Nemáme, zeptejte se za týden.“ Tak co mi na 
to odpovíte. Vyšla? Možná, ale v Česku určitě ne. Vyjde? 
Pevně v to doufám, neboť logický rychlík mi opravdu chybí 
a o Bombasticu si myslím, že by to mohla být super hra.. 
Radoslav Kosek 
U minoritních her se občas stává, že se je distributor pro 
Českou republiku (pokud existuje), jednoduše rozhodne 
v Anglii. Nedávno jsme už ale začali uvádět data vydání na 
českém trhu, která dostáváme přímo od distributorů. Pokud 
je v kolonce „Datum vydání“ uveden údaj „individuální 
dovoz“, znamená to, že se hra s největší pravděpodobností 
u nás prodávat nebude. V lepším případě pár kusů pružně 
doveze některý z drobných maloobchodníků. 


NEPISTE 0 GTA 
Zdravíme redakci 0PS2. Chtěl bych se vás zeptat, kde se ode- 
hrává GTA 3 a GTA 4. Jo a měl bych ještě jednu prosbu, a to 
takovou, jestli byste tyto dvě hry nehodnotili. Díky. 

Karel Heřman 
GTA 3 se odehrává v Libery City (předloha New York), a hru 
jsme nikdy nerecenzovali, GTA 4 není, ale pokud máš na 
mysli GTA: Vice City, tak ispirací bylo Miami. Tato hra byla 
u nás zatím jako jediná v historii OPS2 ohodnocena abso- 
lutním hodnocením 10/10. Nerecenzovat některou z her 
série GTA, případně je nehodnotit, by bylo něco jako nedat 
rozhodující penaltu ve finále Euro 2004. To po nás přece 
nemůžeš chtít. Docela by nás zajímalo, proč tě vůbec 
napadlo něco takového po nás žádat. 


E1PODVOD 


Zdravím celou redakci OPS2 a zvlášť toho, kdo čte tento dopis. 
Tohle psaní nebude dlouhý, ale pokusím se být výstižný 
a stručný. Chtěl bych se zeptat. V čísle 22 jste psali velký článek 
100 her pro rok 2004 a na 32. místě jste uvedli hru Far Cry, 
ale potom jste se o ní už nikdy nezmínili. Zajímalo by mě, co 
se s touto hrou děje. Abych vám řekl pravdu, jsem nakrknutý. 
Slíbili jste nám, že pro číslo 23 chystáte do monitoru velký člá- 
nek, ale skutek utek. Příště pište pravdu! Ta se u časopisu, jako 
jste vy, jistě cení. PCčkáři už určitě Far Cry paří, ale na konzolis- 
ty se kašle! Byl bych rád, kdybyste mně odpověděli, protože 
podle mě je ta hra naprostá bomba. Recenzi jsem si přečetl 
v sesterském časopise LEVEL. Sice jsem zaměřený jen na PS2, 
ale s tímhle jste mě vážně vytočili, že neinformujete o tak 
výborné hře. Přeji mnoho pracovních úspěchů a polepšete se. 
Petr Cigánek 
Takové věci se v herní branži běžně stávají. O hře jsme měli 
poměrně slušné informace, ale vydání bylo na poslední chvíli 
odsunuto, takže jsme nemohli nic vynést na veřejnost. Malou 
útěchou budiž fakt, že už v příštím čísle OPS2 se na 100 % 
objeví první rozsáhlejší informace. Hra se bude jmenovat Far 
Cry Instincts a bude od PC verze zcela odlišná. 
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Zdravím celou redakci 0PS2! Váš časopis jsem si začal kupovat 
asi před půlrokem. Nebyl jsem si jist, jestli je chytré strkat skoro 
300 Kč do časopisu. Nakonec jsem to zkusil a jedno číslo kou- 
pil a řeknu vám, nebyl to vůbec špatný nápad. Mám teď na 
vás pár otázek, na které bych rád dostal odpověď., 

Franta (Snake) 


Myslíte si, že váš 
domov je skryt před 
okem kamery? 


Vice City — jediná desítková 
hra v dějinách 0PS2. 


1. Jaké hře jste ve své rubrice Recenze udělili diamant? 
Nejvyšší hodnocení s ikonou diamantu jsme doposud 
udělili pouze hře Grand Theft Auto: Vice City. 

2. Jak je to s internetem na PS2? Dočkáme se ho někdy, 
nebo budu muset začít střádat peníze na počítač? 

Jak už jsme v těchto dopisech jednou napsali, snad si 
budeme moci zapojit PS2 do sítě do konce tohoto roku. 
Klidně ale na počítač šetřit začni. Mít PC i PS2 není od 
věci. 

3. lze ve hře Smackdown 5! hrát v sezóně za Stephanie 

a Vincenta McNahon? 

Touto otázkou jsi nás poněkud vyvedl z míry, ale přizná- 
me se. Nevíme. 

4. Známej mě pořád otravuje otázkou, jestli v G74 budou 
stejné písničky jako v předchozím díle. Prosím odpovězte, 
ať mi už dá pokoj. 

Máme pro tebe vysvobozující odpověď. Nebudou!!! 


SM5 RECENZE 


Chcete nám i ostatním čtenářům sdělit názor na některou hru? 


Zkuste být struční, výstižní, vtipní, kontroverzní....jak chcete, 
Pošte nám SMS recenze. Deset nejlepších otiskneme a tu úplně nej- 
lepší odměníme originálním tričkem 0PS2. 


Vaše recenze hry se však musí vejít do jedné SMS zprávy, tzn. 160 
znaků. Delší recenze nebudou přijaty. Nezapomeňte v SMS zprávě 
uvést i jméno hry a bodové hodnocení (na škále 1-10), které se 

recenze týká. 


Své recenze her zasílejte formou SMS zprávy na číslo 9000103, 
a to v následujícím tvaru: VOGEL HRA*text recenze hry 


Slovo VOGEL oddělte od příznaku HRA mezerou. Text recenze hry 
oddělte od příznaku HRA hvězdičkou, nebo čárkou. 

Čtenáři kteří nejsou zaregistrováni prosíme, aby tak nejprve učinili 
formou SMS zprávy a odesláním na číslo 9000103 ve tvaru: 


VOGEL REG*Prezdivka*Jan Novak Vinohradska52 15000 Praha5. 
Cena za odeslanou SMS zprávu jsou 3 Kč včetně DPH. 


SMS službu poskytuje společnost Netkit, s. r. 0. 
Infolinka: +420 284 820 470 
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RISE TO HONOR 


OBSAHUJE DVD 
VIDEO S JETEM LI, 
CD S ARTWORKY, 
PAPYRUSOVÝ 
PLAKÁT, VELKOU 
NÁSTĚNNOU 
TAPETU A TRIČKO. 


oFiciáLní magazin-cz PlayStation.c 097 


PlayStation,C 


lati ON- cz 


NEBUDETE VĚŘIT PŘÍŠTÍ MĚSÍC 


VLASTNÍM OČÍM! 


AUTA UŽ NEBUDOU T0, CO das 


VELKÉ HRY POD DROBNOHLEDEM 
SECOND SIGHTITHE GETAVWAY 2/(OLD WINTER/FLAT OUTÍMERCENARIESÍ 
SHELISHOCK/CONFLICT. VIETNAM/MASHED... 


NEZAPOMEŇTE, ZAHRÁT SI MŮŽETE 
POUZE S 0PS2! 


HRATELNÁ DEMA: RICHARD BURNS RACING * : TRANSFORMERS © £ CY GIRLS 
?é SONIC HEROES * ž RISE TO HONOUR * : FIGHT NIGHT © ; MX UNLEASHED 
£ NFL STREET * ; TEENAGE MUTANT NINJA TURTLES * £ ARC: TWILIGHT OF THE SPIRITS 
VIDEA (CHAMPIONS OF NORRATH) *; DOVVNLOADY (XII/ENTER THE MATRIX/MAXIMO/SILENT HILL...) 


(A) AUTHOR 


dirtbikero 


uvádí 


jovice 
| 20.5. Brno 


dě 
s. České Bu 
13.5. a = dec Králové 


Funbox contest / Spacemanova Freestyle MTB škola 
Exhibice bmx: Mistr světa Jan Valenta a David Pánka 
Vezmi svoje kolo a přijď se podívat. Nad hlavou ti budou lítat šílenci na kolech, můžeš si zajezdit na nejnovějších 


Authorech, zdokonalit svoje bikový umění ve Spacemanově škole a navíc máš šanci se stát členem Author Gangu. 
Více informací získáš na Www.author.cz 
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